Bradavicka étyika

O Bradavické &tyice se toho da ¥#ici mnoho. O mnohém je pak lépe pomléet.

Budeme-li se dr¥et strohych faktd, je jejich vy&et nasledujici:

- Ctyikaitské klani bylo zahajeno dne 3. dubna 2013;

- Turnaje se udastnily étyrélenné tymy ze vech &ty koleji;

- Vypracovani hodnotily éty¥i hodnotici, kazda ptivodem z rtizné koleje;
- Hodnotilo se pouze ve t¥ech kategoriich: Obsah, Kvalita a Uprava

- Zmijozel se umistil na krdsném ¢&tvrtém misté.

Tato vzpominkova kniha o Bradavické &tyice konané v roce 2013 neobsahuje vérnou kopii odevzdanych ukold,
protoze ty ziejmé skonéily v propadlisti déjin. Je viak vérnou kopii poznamkového bloku nékterého ze
studentd, ktery konani Bradavické étyvky zazil.

Prijemné pocteni!



25. biezna 2013, v kolejni mistnosti se objevilo oznameni
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Kolem ozndmeni se zcela ne¢ekané strhl frmol. Nékteti se béZeli schovat do kiesla a psat desitky nebo dvacitky

ukold. Jini se vrhli k nepotiebnym zbytkiim pergamend, aby se upsali a predali svda jména madam Sutherland
spolu s nékolika svymi nejlep$imi dily. Kapitanka s prefektkou dlouho rokovaly za zavienymi dveimi, aby se
shodly na jménech dalsich dvou spolubojovnic. Nakonec vyhlasily jména Jean Molliacové a Eleny Dempsay.
Nékolik hadic se zvrtlo na podpatku a prasklo za sebou dveimi. Bradavicka étytka zadala.

3. dubna 2013 se konal zahajovaci ceremonial. Nage sestava
je jasnd, Eineann Mag Lasair, Elanis Aelanu Roselfova, Elena
Dempsay a Jean Molliacova nam v B4 vyhraji 400 bodt do
gkolniho pohdru a pomtizou nam byt prvni! Za Havraspér
byly zvoleny Eliah Tailesov4, Evelina van Eyck, Lilien Emity
Meissed a Lucy Mysterious. Nebelvir navrhl Hekateu
Centaurix, Jane Mooren, Lily Peterson a Nerys Heliabel
Ghostfieldovou. A kone¢né, i Mrzimor bude soutéZit,
zastoupeny , ,
a

Porota se sklada ze ¢tyt profesorek, Amalky Zlaté, ktera

v
NdiT budce JdkO Dyvdld  LZITJOZCISKA - JISLE Tandit. Cervené

Niane z Libelusie, modré Janel Weil a Zluté Seleny Enail
Smithové.

Bude to zajimavy turnaj, a véim, Ze nase holky, které si
zadaly tikat EEE] Tym, to vyhraji.



1. ukol

Zadéni dkolu
Termin tkolu: 4.4. - 13.4.

Sever je hlavnim uréujicim smérem, kli¢ovou svétovou stranou, kolem niz se vie toéi a odehrava.
Bude tedy prvnim, jenz vds vrhne ve svou provérku. A Ze severni vitr je vpravdé kruty, o tom se jisté
brzy presvédéite na vlastni kiizi.

Jak vite, profesor Elénére se neddvno vydal na tryznivou Cestu &ar. Udajné béhem své pouti narai na
zkazky o bajnych legendach, které vypravéji o prastarém systému ¢&ar a kouzel, jenz pomdha nastolit v
magii ad a kontrolu. Kdybychom tuto soustavu objevili a vetkli néjak do zdiva Severni véze,
rozboui‘end magie Ctyrky by snaze utidila své vody.

V&3 tkol je jasny. Musite objevit tuto konkrétni legendu, zjistit povahu magické planetarni soustavy a
spoutat onu moudrost do ¢arovného astrolabu, ktery bude vytesdn do Severni véZze zde na hradé.
Pomtize vam dvojice voditek.

1. Vime, Ze systém ma4, podobné jako ten mudlovsky, jednu hlavni hvézdu a osm ji ptislusejicich
e o o . . . ; ; ST
planet, Ze hvézda i planety jsou pojmenované po fialovych obyvatelich (nemusi byt piimo
presnymi jmény, miiZe jit pouze o jmennou inspiraci) ze soudasnosti a/nebo historie hradu
Hogwarts a Ze nesou jejich charakteristickou povahu a vyznam. Jimi uréuji vechno déni,
které se v i8i ¢arti odehraje.
2. Vime, ze legenda, jiz hledate, je psdna verSem. Neni v8ak zndma jeji blizsi Zénrova forma nebo

podoba.

Prvni turnajovy tkol tedy zahrnuje nasledujici: Stvoite ver$ovanou legendu vypravéjici jakymkoliv
zpusobem o magické planetdrni soustavé. Povinnosti je v legendé zminit viechny nazvy planet a jedné
hvézdy, ve ostatni je na vés. Dilo bude mit maximaln& 88 versi. Ddle vas poprosime o prézou psany
detailngj§i vyklad systému, v némz objasnite vznik ndzvu hvézdy a planet, jak tato télesa vypadaji, &m
jsou vyznaénd, jaké jsou jejich povahy a co v naSich ¢arodéjnych Zivotech ovliviiuji. Forma textu je
opét na vas, délka viak nepiesdhne 25 palcti. Hvézdu i planety poté také zilustrujete v ruéné kreslené
podobé. A koneéné, navrhnete vizudlni podobu magického astrolabu, ktery by mohl byt vyvésen na
Severni vézi a ktery miiZete ztvarnit libovolnou technikou — ruéni kresba, grafika apod. Na 4 palce
maximalné k navrhu mizete (ale nemusite) pipojit slovni vysvétleni. Toto jsou prvky, které bude
hodnotit porota. Jakdkoliv prace navic miize, ale nemusi byt porotou brana v potaz.

Formalni ndleZitosti: max. 88 ver$t legendy, max. 25 palcti prozaického popisu soustavy, max. 4 palce
deskripce astroldbu (bude-li vyveden), ruéni kresbu/kresby hvézdy a planet, obrazovy navrh astroldbu

Poznamka: Nemusite se drzet mudlovské piedlohy soldrniho systému, pohybujete se v kouzelnickych
vodach Hogwarts — uzptisobte si soustavu systémové i ndpadové podle svého gusta. Stejné tak neni
cilem navrhnout mudlovsky presny a funkéni astrolab se viemi mechanickymi néleZitostmi — zde
mate zcela volnou ruku.



Vypracovani tikolu

LEGENDA VEKU

Vesmir prazdny se kolem rozprostird,
v jeho koutech doutnd magickd sila,
prdvé ona byla na pocdtku vseho,

z jejich utrob ¢&hd néco podivného.

Nebojte, nenf to sila sZirdvd,

velmi brzy vznikne z ni soustava.
Magické oblaky rychle mit7 k sobé,
najednou exploduji v jediné dobé.

Mohutnd energie smetla vée kolem ni,

v jejim stredu ale novd hvézda silnd bdl,
hvézda nese hrdé nazev Sefrenie,
zakladatelka slavné skoly magie.

Skole je potiteba nejdiiv vtisknout 14d,
Sefrenie vsak nemiiZe na vse dbat,
proto planetu Anssé-Olaus na pomoc si zavp
spolecné se Sefrenii chaos ve $kole udols.
Pozdéji krdter Samuthis jesté zasdhne,
skolni Fdd do zddrného konce dotdhne.

Sefrenie vyzatuje magii svou,
v v
vytvorf skolu &ar a kouzel plnou,
prdce vsak je moc a znacéné ji sily ubird,
proto na pomoc ptitdhne Nimrandira.

Planeta Nimrandirus stavebni kameny v rukou m3,
buduje, tvor, upravuje od vedera do rdna.
Magicky architekt se ji nékdy prezdivd,

na prekazky nikdy se s bazni nedivd.

Zdkladnim poslinim skoly je vzdélani,
proto Seferenie pro Aramonda uhani,
planeta Aramond nad vyukou bdy,

Jjejim cilem jsou kouzelnici sectélr.

Kdy# nadejde planety &as,

poklesne zvolna jeji jas,

planeta jind, plna Zivota ji nahradi

a ona jako mésic ustoupi v pozadi.
Aramond, Sandreg, Angelstar a Ellai mésici jsou,
Jjako Mintacciny mésice ruku v ruce jdou.
V soudasnd dobé Mintacca viddne vzdélini,
studenty v knihovndch porddné prohani.

Dalsi planeta, kterou Sefrenie ziskala,
byl Ninekro a jeho tajemnosti plnd aula,
na hradé spoustu véci skrytych je,

on je ridi, vede, uklidriuje.

Saty délaji ¢loveka, to uz je pravda odvékd,

v mddni trend & lorisky hdv se carodéjka oblékd
Kdo uréi trend? Niamadus,

jenZ md na starost hlidat vkus.

Studenti ve skole pilné studuji,
zrovna tak ale rddi cestuyji,




na cestach Silvichdr je provdzi,
vyvede je z kaZdych nesnizi.

Kde se vzala tu se vzala,

skrkni smrst na hrad se drala,

spolu s nf priletéla problémovd planeta,
Evanjiwa jmenuje se a vsechno rozmetd.
Nevime kdy a kde se objevi,

a svymi neduhy se projevi.

Zatézujici praci pro Sefrenii,

bylo drzeni mudlii v harmonii,

proto opét paprsek daleko do vesmiru vystrelila
a z jeho chladu An-Namarsat k sobé dopravila.

Tuto legendu vékii dobre chrar,
uloZ ji v magicky posvdtny chram,
pro dal$f generace uschovej,
moudrost zde obsaZenou zachove;.

Tahle legenda z magickych je sil
kdo je tu, bude a drive byi,
Prepise se, méni svou tvdr
stejné jako planety na obloze
ztrdcl svou zdr"




Planeta NIMRANDIR

Tato planeta byla Hvézdou ptitadhnuta dne 26. listopadu 2004 a vSichni studenti historie jisté védi, Ze v tento
den se ptripomind posledni z Listopadovych udalosti — Ohnivy den.

Bylo to poprvé, kdy Sefrenie za¢inala chladnout, vyslala tedy nejsilngjsi ze svych
paprskii a jim ptitahla planetu Nimrandir. Do té vloZila velky a dileZity kus
magie, ¢imZ ji umoZnila &ast vlady nad gkolou. Opravdu silné aktivita byla
pozorovéana dne 16. unora 2005, kdy se profesor Elénére, po némz je planeta
pojmenovana, stal feditelem.

Diivod jména planety je predmétem &etnych sport. Je vieobecné znamo, Ze
profesor Elénére a profesor Gravedigger byli hlavnimi aktéry v obnoveni gkoly
v listopadu 04. Zli jazykové tvrdi, Ze je planeta pojmenovéna nespravné a Ze by v tomto piipadé By mélo byt
zasdhnuto. Vzhledem k tomu, Ze se prof. Nimrandir stal pozdéji teditelem, jsou na kazdé schiizi navrhy na
prejmenovani prehlasovany.

Sefrenie dala Nimrandirovi do vinku zakladni kameny Hogwarts. Planeta tedy ovliviiuje ty nejdalezitéjsi otazky
gkoly.

Povahy je klidné a da se tici, Ze i podobné Sefrenii. Planeta je vyrovnana a k unahlenym vybojtim dochazi
ziidkakdy. Diky mirumilovné a smi¥livé povaze se rychlost tohoto té&lesa téméf neméni a veskeré zmény tedy
prichézeji pomalu.

Okolo Hvézdy obihd v piesném kruhu a také je ji nejblize:

Planeta MINTAKA

vevr

Nezajimavéj$i planetou je uréité planeta Mintaka, jejiz chovéani a chovani jejich
&yt mésichi se dost ligi od ostatnich. Kazdy z mésici — Aramor, Sandrik, Angela,
Elle — byl kdysi planetou. Hvézda nejprve ptitahla planetu Aramor, zde piesné
datum nevime, ale fadime tento ukaz nékam k listopadovym udalostem. Tehdy
byl profesor von Alecat prvnim inspektorem vyuky. 17. za# 2005 v3ak planeta
Sefrenie ptitahla jinou planetu, ktera zaujala misto planety Aramor — planeta
Sandrik. Aramor se ale nevytratila, nybr# se stala mésicem planety Sandrik.

ProtoZe z ni byla vysita vétsina energie, zmensila svou velikost cca na &tvrtinu.

Podobny proces se uskuteénil 20. kvétna 2007, kdy planetu Sandrik nahradila
Angela, ktera okolo sebe méla dva mésice. O t¥i roky a par mésicii pozdéji
(ptesnéji 15. &ervence 2010) se proces zopakoval a t¥i mésice zadaly obihat planetu Elle. Naposledy se vyména
planet stala neddvno, dne 7. tinora 2013. Od té doby™planetu Mintaka obihaji &ty¥i mésice.

Pojmenovéni planet je vice nez zi'ejmé, pokazdé se planeta jmenuje po soudasném inspektoru vyuky. Kdyz viak
nastoupi novy, planety ani nezmizi,"ani neziistanou, ale preméni se do mensiho mésice, protoze svym
zptisobem maji na planetu neustéle vliv. Inspektorka vyuky také vi, co vykonali inspektoti pied ni a néco to

v ni zanechd. Planeta inspektort ovliviiuje podobu vzdélani.

Povahy planet se stiidaly s kazdou vyménou. Mintaka se idi pravidlem ,dvakrat mé&* jednou tez“, je to klidna a

spravedlivé planeta, nikdy se nesnaZi nic a nikoho uptednostiiovat. Kdyz, ji tedy Sefrenie na chvili svéii vétsi
mnozstvi magie, nejednd ukvapené a se zaujetim.

Mintaka je druhd planeta, ktera obiha Hvézdu Sefrenii v pravidelném kruhu ve vétsi vzdalenosti nez
Nimrandir.



Planeta NEKRO

Na pomoc si tuto planetu piivolala Sefrenie 9. prosince 2004. Uloha planety
Nekro neni dosud zcela jistd. Madam Sefrenie se po listopadovych udélostech
angaZovala podstatné méné a vedeni $koly nechavala na mladsich kolezich.
Profesor Nekro byl vtipalek kazdym kouskem svého habitu, domnivame se, Ze
tato planeta ma na starosti jakési to kouzelné déni u nas na skole. Je tézké

k planeté pritadit n&jaké skute¢né udalosti, ale v momenté, kdy byla povoldna, se
na hradé objevil prvni duch a zdhady a magi¢no Hogwarts dostaly ten spravny
raz. Také se domnivame, Ze planeta ma na starosti zahadu tajemné komnaty; a
Komnatu nejvy$$i potieby. V soudasnosti se’zkoumd, zda-li ma né&jaky vliv na
mezikolejni soutéZe, vysledky zatim nejsou znamy.

Obézna draha planety ma podobu Sesticipé hvézdy, a tak by se dalo predpokladat, Zze obyvatelstvo tusi, kdy se
opét néco prihodi, opak je viak pravdou. Rychlost planety se kazdou chvili méni, proto je tézko odhadnutelné,
kdy néco ptijde. Na druhou stranu ménici se rychlost eliminuje moZnou srazku s ostatnimi planetami.

Planeta NIAM

Planeta SILVIA

Planeta EVANGELINE

v

Planeta ovlivitujici hlavné to, co se nosi, ptitdhla Sefrenie okolo 17. za¥ 2006.
Pojmenovéna byla po piredni médni navrhaice Niam i Tir-na-nog, do které
planeta soustiedi spoustu své magie, energie a napaddi. Stejné tak ale ovliviiuje i
Madam Malkinovou a obé&asné navitévniky P¥i¢né ulice jako napiiklad Twilfitt a
Tatting

Jeji barevny a od ostatnich planet li$ici se povrch poukazuje na jeji nekoneénou
kreativitu a nespoutanost. Patif mezi dal§i planety, které obihaji Sefrenii
v pravidelném kruhu.

Dalsi planetou, jez ovldda hradni déni, je planeta Silvia. P¥itahnuta byla 18. srpna
2007, kdy zapoéal prvni Vyjezdni letni seminat. Od tohoto historického
okamzZiku se planeta, pojmenovana po legendarni organizatorce seminéte

v Honorové, stard o kazdé setkavani kouzelnikti Hogwarts.

Je starostlivé a opatrnd, kdyby dopustila, Ze by na kouzelniky p#isli mudlové,
dopad by byl katastrofélni. Ale se stejnou pé¢i se zajima o jejich pohodli a
dobrou néladu.

Jeji ob&znou drahou je elipsa a nejblize je Sefrenii pravé v letnich mésicich.

PrestoZe jsme se jméno planety dozvédéli v roce 2009, v soustavé se objevovala
jiz. difve, av8ak vegkeré zaznamy byly zni¢eny a na slovni predévéni se nikdo
nespoléhal. Sama legenda se také prodlouzila o tuto planetu pozdégji. Na Hvézdu
se napojila na samém za&atku, ale jméno dostala az ve zminéném roce po
Evangeline Joyce Wynne, odbornici na gkrkny, do kterych svou magii planeta
prenasi. Stejné jako ona je planeta rdzna a neoblomna. Je neptedvidatelna a nema
obé&znou drdhu, nejéastéji narazi do planety Nimrandir. Pies to vSechno viak
nelze planetu brat zcela zdporné. Kviili ni si sice studenti, profesoti a
zaméstnanci hradu ¢&asto rvou vlasy, ale planeta nejedna tak, aby $kolu zniéila.
Spise se snazi hradni Zivot okotenit.



Astroldb




Hodnoceni

Janel Weil
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Tomuto tymu bohuZel dle mého minéni trochu uskodila volba zpracovat tikol jakoZto blog. V jednotlivych
&astech se dalo $patné orientovat, moc jsem nevédéla, kde zadit a kde skonéit, co kam patii. P¥isté bych
doporuéila nakonec sloudit viechno i do jednoho piispévku, kde by bylo jasné, co po ¢em navazuje. Takto

pusobilo vypracovani velmi rozt#igténé. Na druhou stranu jsem vitala moznost zobrazit si pouze obrazky,
pouze legendu apod.

Musim v8ak ¥ici, Ze se mi moc libil ndpad, zaméteni celé soustavy piimo a vyluéné na nasi gkolu. Dostala mé

idea hvézdy Sefrenie, ktera k sobé chapadly ptitahuje dal$i a dal$i profesory, dle potieby. 1 kdyz pak byly
jednotlivé popisy nékdy dost jednoduché a pouze zamérené na historickd fakta, napady v nich byly skvélé,
propojeni soustavy s hogwartskym Zivotem jsem do této miry skute¢né neéekala.

Navic se tymu povedlo velmi dobte vystihnout charaktery jednotlivych profesor, jejich texty obsahuji vtipné
poznamky k jednotlivetim i celkové historii, libilo se mi zatazeni doplitkovych prvkd, jako byl krater & mésice.

Z vypracovani jsem méla velmi ,hogovy“ pocit.

Co se tykd legendy, rozhodné zde $lo spiSe o obsah neZ o formu, ktera byla misty aZ neobratna — jednotlivé

ver$e se nerymovaly, poéet slabik neodpovidal, zcela se vytracel rytmus. Skoro bych pro ptisté vice vysvétlovani

nechala na text jako takovy a ver$ovanou é&ast tak odlehéila.

Zastavim se u obrazkové &asti. Troufdm si ¥ici, Ze tym mohl sviij kreslitsky talent rozvinout o néco vice —
planetky jsou velmi malé a velmi zb&Zné naértnuté, nebylo by od véci je vic propracovat, abychom

vvr o v

o jednotlivych satelitech hvézdy Sefrenie méli bliz§i predstavu. Napady, se kterymi jsem se mohla setkat, totiZ

viibec nebyly $patné, jen nedotaZené, nerozvedené.

Pot&sily mé naértky jednotlivych ob&znych drah, které mély taktéz sviij vyznam a nejednalo se pouze
o nahodné kruznice, elipsy... a dal$i. To povaZzuji za velmi dileZitou soudast celého vypracovani.

Dostavame se k astrolabu. Ocefiuji ndmahu, kterou tym vynalozil, aby sestrojil astroldb skuteény, funkéni.
Chybéla mi vak trochu rozpracovanéji legenda k nému, kde by bylo blize vysvétleno, jak funguje, v é¢em

spoéiva jeho magie; jeho popis byl az ptilig stru¢ny.

Celkové musim pochvalit celou skupinku za skvély, origindlni napad, ktery by si pro p¥ité mozna zaslouzil
trochu lepsi zpracovéni, protoZe sdm o sobé je nosny a nese s sebou mnoho moZnosti zpracovani.

Niane z Libelusie
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Hodnotit préci tohoto tymu pro mé neni viibec lehké. Nedobry dojem pro mé zadal uZ pti otevieni pergamenu

s vypracovanim. Piedstava, Ze budu muset oteviit dalsi a dal§i pergameny, abych dostala celek, mé unavila
hned v zadatku.

Jen nerada to #ikdm (a mtiZe jit o mylny dojem, v coZ doufdm!), ale citim z tohoto tkolu o dost méné nadseni
neZ u ostatnich tymd. "Splnili jsme zadani" misto "UzZili jsme si to". Celkovy napad ptitom neni viibec $patny!

Ale jeho zpracovani uz na mé tak velky dojem nedéla.

Nejvétsi problém mam oviem opravdu s formou celé préce, kterd v mych oéich ubrala nejvice ,procent”. Vadi

mi rozparcelovanost, to, jak jsem se neustdle musela proklikdvat a vracet, i to, Ze samotna legenda - jakasi
bréna do svéta tohoto tkolu - byla rozkouskovana. Mij dojem to rozhodné hrozné moc narusilo. Celé dilo
pusobilo necelistvé. Stejné tak obrazky jednotlivych planet, které ve srovnani s ostatnimi tymy byly prosté
,malo“.



Na druhé strané v§ak musim ocenit hned né&kolik véci — text byl napsan jistou rukou a bez vyraznégjsich chyb!
Cely napad systému a postupného ptitahovani planet mé moc nadchl, zejména protoze tym tak skvéle pracoval
s bradavickou historii! A hlavné chci zde vyslovit opravdu VELIKOU pochvalu za ruéni vyrobu astrolabu. To je
velice originalni!

Tymu bych chtéla ict, Ze primarni napad se mi velice libil, stejné tak jako nékteré jednotlivosti. Rozhodné si

podrzte napaditost a jistou ruku, s niZ piete, zvaZte viak, zdali neni moZno kol zpracovat tak, aby ptisobil
vice jako celek. Prosté - piesvédéte mé!

Selena Enail Smithova

| Obsah: | 4 | Kvalitax | 8 | Uprava: | 4 | Celkem: |16 |
Potencidl blogu by se dal jisté vyuzit mnohem vice, lépe a trosku piehlednégji. MoZnosti, jak si se strankou

vyhrét by bylo nékolik, to samé plati i v ptipadé wordu. NeZ vie rozkouskovat, je lep$i spojit to v jeden
povedeny uceleny kousek. Text i legenda maji néco do sebe, ale lep$i usporadani by vie urdité jesté vylepsilo.

1

Libi se mi, Ze jste udélali 3D astroldb. Je to ukdzka vaseho zapaleni pro tuto soutéz a také zahrnuti obé&zné
drahy kazdé zminéné planety kolem hvézdy je ptijemnym zpestienim.

Amalka Zlatd

| Obsah: | 4 | Kvalita: | 4 | Uprava: | 4 | Celkem: |12 |

Ocenuji vytvor astrolabu, muselo to dat hodné& prace. Verse jsou v potadku a text taktéz. Planety maji vhodné
zvolend jména ;) Dobré préce. Zkuste se na dal$i tikol zamétit na design tvorby.



2. ukol

Zadéni ukolu
Termin tkolu: 25.4. - 4.5.

Jih, parny a svobodny, tak jako bude va$ druhy tkol, Ctyrkati. S jiznim smérem se tradi¢né poji kouzelnicka
olympiada poradana jednou za &ty¥i roky.

Jakozto studenti prestizni $koly Hogwarts jste byli vybrani organizaénim vyborem &arodéjnych Olympijskych
her, abyste asistovali v jejich nadchézejicim roéniku. Vybor se domnivd, Ze mlada krev hry oZivi a napomiize
jejich pokrokovosti. Utvotila z vasi étvefice maly realizaéni tym, jemuZ ptidélila soupisku nasledujicich
organizaénich ukold.
Zadaji o:
- vytvoteni olympijské brozurky, jez bude obsahovat zakladni tidaje o bliZicim se roéniku, znak/symbol
olympiddy, misto a datum konani, piedstaveni her a struéné shrnuti jejich historie, p¥ipadné dalsi
nezbytné informace

- sestrojeni mapy kouzelnické olympijské vesnice. Mapa by méla véem olympionikiim pomoct v dobré
orientaci vesnici.

oy X oo 1 . NERVERRIp ot
- maximalné 8 palcti dlouhy popis olympijské vesnice, v némz pribliZite prvky z mapy a veskeré
&arodéjnosti, které ve vesnici miizeme naleznout

- kresbu olympijského stadionu, ptipadné dalsi vyjevy olympijskych prostor
- soupisku viech olympijskych disciplin, pri¢emz kazd4 disciplina bude p¥edstavena na max. 1 palec

Mimo jiné vas viak vybor prosi, abyste mu pomohli vytesit jednu delikitni potiz. Olympiada je sponzorovana
Skieti radou a vyménou za tuény finanéni obnos do olympijské pokladnice vas predseda Rady 24da, abyste do
programu her zapojili jeho skietiho syna. Je potieba predsedovu pténi vyhovét a &estného, byt
problematického hosta zaangaZovat k jeho spokojenosti. Skieti jsou jeSitni a nenechaji se uklidit nékam do
rohu.

Vsechny tyto kusé tlohy provazte a spojte v celistvé vypracovani, které bude mit hlavu a patu. Jakdkoliv prace
navic je povolena, nicméné kli¢ové jsou vySe uvedené pozadavky, jez budou stézejni i v hodnoceni poroty.

Formdlni ndleZitosti: broZurka s vyse uvedenymi poZadavky, mapa vesnice, max. 8 palcii dlouhy popis vesnice,
kresba stadionu, soupiska disciplin o max. délce 1 palce na jednu disciplinu, adresovdni otazky skietiho syna



Vypracovani tikolu

Jd avodejre







- po poklikdni se otevite text ke skretovi —




- po poklikdni se otevie popis Olympijské vesnice —

- po poklikdni se otevi‘e mapka Olympijské vesnice —




Radnice Aredl pro pFemistovani

Diim 2. cenové ]gxtgorie



- po poklikdni se otevie planek Olympijského stadionu —

Discipliny
1) FAMFRPAL
Carod&jné Olympijské hry otevira klasicka kouzelnickd hra
na kostatech - famfrpadl - a provézi je po dobu trvani.
Losuje se obyéejny pavouk metodou 'sdhni do klobouku,
vytahni z klobouku'. V roce konani Olympijskych her se
nekona Mistrovstvi svéta, a tak na hry automaticky
postupuji tymy, které se v poslednim svétovém turnaji
umistily do $estnactého mista véetng, o dal$i mista se kond
nemedializovana kvalifikace. Kazdy den her se hraje uréity
pocet zapasti, zaleZi na poétu zti¢astnénych statd, a v

r v rov o v Iy r
pos]ednl den pred zaverecnym ceremomalem a slavnostmm

zakoné&enim se hraje findle.

2) LET NA TESTRALECH

Poradatelskd zemé je povinna zajistit stddo ochoéenych
testrali, nebot dileZitou &sti soutéZe je vybér a sziti se se
zvitetem. Zavodnici jsou hromadné vpusténi do testrali
rezervace a do jedné hodiny si testrala vyberou. Soutézici,
ktefi tato placha zvitata vidi, maji na ochoéeni dvacet
minut (pravdomluvnost zajiténa kouzlem). Konkrétni
zévod probihd nasledovné: Je ptipravena drdha o uréitych
prekazkach, jejichz vymysleni a zrealizovani opét zajistuje
poradatelskd zemé&. Ty pak musi piekonat v uréitém poradi

a vyhrava samoziejmé dotyény s nejlep$im &asem.




3) SOUBOJ

Kouzelnicky souboj s hillkami, jehoZ cilem jiZz ddvno neni
protivnika zabit, je velmi oblibenym sportem, na n&z se
&3 kazda vékova kategorie. Seznam povolenych kouzel se
projednava kazdé éty¥i roky, a jeho koneénou podobu se
z4pasnici dozvidaji &érndct dni pred zahajenim
Olympijskych her. Hodnoti se nejen koneény vysledek, ale i
cely pribéh souboje - od drzeni hiilky, ptes postoj, az po

eleganci a gracii provedeni kouzel.

4) LEKTVARY

Neni opomenut ani tento zdkladni um &arodgja. Udastnici
dostanou pokyny a piisady na tii slozité drydky, které se
hodnoti zvlast a na konci se body za tuto disciplinu se¢tou.
Nejde o ¢&as, nebot kazdy lektvar ma svou vlastni dobu

pripravy, tudiZ se samozi'ejmé hodnti kvalita.

5) PODVODNI SLALOM

Jediné, co spojuje mudlovsky a kouzelnicky slalom je voda a
slovo slalom. Kouzelnici se potapéji do potoka v aréné a
nevyhybaji se nastraham jako v mudlovském slalomu, ale
snaZi se je podplavat anebo pieplavat. Samotné piekazky
jsou tchvatnou zajimavosti. Jedna se o véemozné vodni
tvory, ale i nastrazena kouzla. Cim &astéji se dotknou, &
opomenou néjakou prekazku, tim vice trestnych vtefin
dostédvaji a vzhledem k tomu, Ze vyhréva ten nejrychlejsi,

jde o naroénou disciplinu.

6) SACHY

Stejné jako famfrpal, ani tuto hru neni nutné né&jak dlouze
piredstavovat. Rozlosovéni je zaloZeno na trovni uspé$nosti
a umu $achistd, tzv. ELO. Na zadatku tedy spolu hraédi hraji
na zakladé ELA, poté dle bodii a ELA, aby se spravné
urédilo, jaci soutéZici se stejnym poétem bodd spolu maji
hrat. Tudiz vdichni hra¢i hraji cely turnaj a snaZi se uhrat

co nejvice bodd, i kdyz jednou & vicekrat prohraji.

/




7) TROJBO]J - prolétani hoticich obruéi, koberec, hipogryf

Jedna se o obdobu $tafety, kdy tii¢lenné druZstvo soutézi
ve titech disciplinach v létani. Kazdy hra¢ musi zdolat cestu
na létajicim koberci, let na hipogryfovi a zavéreéné
prolétani hoticich obru&i na kostéti. V jednu chvili mtize
byt na draze pouze jeden ¢len tymu, dal$i tedy nastupuje,
a7 kdy? hra¢, jen? startuje pred nim, dokondi. Zadna z
&asti nenf snadna a nejednd se o jednoduchy priilet - styl
Fizeni koberce, posazeni a dal§i drobnosti mohou ptivodit
vtefiny navic. Stejné tak &isty let na hipogryfovi, na kterém
tymy trénuji. Nejedna se tedy o cizi zvite, ale se
soutéZicimi szitého hipogryfa. P¥i letu na kostéti je ddleZité
dévat si pozor, aby ko$té, nebo jina &ast hrage a jeho
vybavy, nevzplalo.

8) ORIENTACNI PREMISTOVANI

Olympionici dostanou k dispozici popis mista, ke kterému
se musi dostat co nejrychleji a samoziejmé co nejpresnéji
a, pokud moZno, bez od$tépu. MiiZe se jednat o jediné
pevné misto v baZing, & piesné uréeny kdmen v
nedalekych horach. Ptesnost, rychlost a hladkost provedeni
jsou stéZejni.




Hodnoceni
Formdlni néleZitosti: 16 kostek

Janel Weil
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Népad tymu shrnout vechny prvky vypracovani na jednu nasténku povaZuji za prednost, viechny informace
tak byly pohromadé a vznikl jakysi dojem ucelenosti a kompaktnosti. Za zbyteénou povazuji vstupni stranu,
kterd nam vlastné nic moc nefekla a celkové spig dojem z vypracovani trochu kazila.

Tymu se podatilo obstojné zapojit syna ski‘etiho rady, je nejspiSe rozumné svéfit mu dilezité funkce, které
jsou spife obtadniho nez praktického charakteru, coZ zarudi, Ze nebude nic pokazeno, na druhou stranu bude
mit pocit vlastni vyjimeé&nosti.

Ocenuji techniku, kterou byla vytvotena mapa aredlu. 1 kdyZ ptisobi dost schematicky, jedna se o origindlni
vizudl, na kterém tym jisté zapracoval. Kvituji moZnost zobrazit si jednotlivé &asti podrobnéji, i kdyz si myslim,
e potencidl této moZnosti nebyl plné vyuzit a tym si s mnoho vrstevnatosti mohl vice pohrat. Moji

nejoblibengji &asti je tsek testralt, ktefi se skuteéné povedli. Nékteré ilustrace, napiiklad obydli olympionik,
by si na druhou stranu zaslouzZily vice pozornosti i &asu.

ra

Legenda k mapé je dostate¢nd, ale zbyteéné jednoducha a ,suchad“ — mohla obsahovat vice zajimavosti,
postiehtl, neobvyklych mist, stejné tak mapa. Zd4 se mi, Ze pred sebou mam spise hruby nastin toho, jak by
vesnice mohla vypadat, bez drobnéjgich vychytavek a instituci, které by mély byt samoz¥ejmosti a doplitkovou
zdbavou pro viechny ztdastnéné.

Zaujal mé& symbol her, ktery je hezky barevny a p¥ipomina mandalu, navic obsahuje symbol hiilky, coZ je podle
mé do uréité miry nezbytnost odkazujci na kouzelniky jako takové.

Velkym pozitivem pro mé& bylo zaé¢lenéni Her do &eského prostiedi. At u se jedna o organizitory v dobovych
kostymech nebo symbol lipy, toto povaZuji za skuteéné originalni myslenku, kterd by si zaslouZila snad i vétsi
rozvinuti — &eské prostiedi se mohlo vice promitnout do disciplin, olympijské vesnice a viibec vegkerych
organiza¢nich sloZek.

U historie mi ponékud vadilo, Ze tym absolutné nezahrnul mys$lenku p¥atelstvi; naopak #ikd, Ze Hry byly
vystaveny na konfliktu mezi rody, coZ nepovazuji za dobry zaklad takové tradice. Jinak je text struény
a vietikajici, bere ohled na nasi kouzelnickou minulost.

Program byl sestaveny piehledné, oviem jsem zklamana vybranymi disciplinami. Jedna se jen a jen o klasiku,
zadné novoty a originalni vymysly. Navic nejsou discipliny nikde detailné&ji popsany a propracovéany, pouze
zminény v programu, ofekavala bych, Ze se na né bude tym sousti‘edit mnohem vice a ze kromé klasik typu
famfrpal a sachy ptijde i s né¢im vlastnim.

Posledni stranka brozury byla péknou te¢kou, cenik a doprava jsou organizaénimi body, na které neni mozno
zapominat, i kdyZz zde opét byly vyreseny velmi klasickou cestou.

Celkovy dojem z vypracovani je takovy, Ze se jednd o jakysi standard, zéklad. Ano, takto by mohly hry vypadat,
ale piijde spie o jejich zadkladni koncepci, ktera by méla byt kazdy rok vylepSovana a obohacovana. Nemélo to
pro mé zadného ducha, vypracovéni postradalo atmosféru a invenci. Mrzi mé, Ze i kdyz se vyskytly nékteré
dobé napady, upadly v zapomnéni a nebyly dotazeny do konce. Pro pti§té doporuéuji tymu vlozit do
vypracovani vice energie a osobitosti; neni tieba se napadt bat, naopak, ¢im zajimavéjsi a originalngjsi, tim
lepsi.

Niane z Libelusie
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Mily tyme!

Dékuji Vam za hezké vypracovéni tkolu. Je v ném pro mé znat obrovsky pokrok oproti minulému kolu. Musim
predevsim vyzdvihnout prehlednost a ucelenost, kterou jsem minule opravdu postradala, v tom jste se hrozné
moc zlepsili.

Zaénu tim, co mé poté&silo a prijemné prekvapilo. Jako prvni poznamku s plusem jsem si napsala "obrazky".
Velice se mi libily ony detailni "koncové" obrazky, konkrétné teba "Plocha pro piilet prenasedel” nebo
jednotlivé obytné &sti, ty jsem si prohliZela velmi zalibné.



Moc zajimavé mi ptiglo i to, Ze jste se rozhodli hry usporadat v Cesku, tak¥e mély hodné narodni nadech (viz
lipa naptiklad). Toto Vas rozhodné od jinych odligilo. Bylo to originalni.

Pochvala z mé strany Vam patii i za text, ktery nam byl predlozen. To, co bylo napsano, je rozhodné napsano
dobte. Bez chyb, kvalitng, a toho si vzdycky moc cenim. Jako tym vidim Vasi zbraf pravé v textu!

Smutné pro mé vak je, Ze nékteré &asti jsem viibec nenasla nebo nagla minimalni - t¥eba popis jednotlivych
disciplin tipIné absentuje. Stejné tak mam pocit, Ze jste jako tym jen "splnili tikol", ale tim to vechno skonéilo.
Kdyz jsem klikla na posledni pergamen, #ikala jsem si "A kam mam kliknout ted’?!", jenomZe ono uz tam nic
nebylo. Jsem si jist4, Ze kdyby dilko bylo kompletni a sepsané s trochou vice nad$eni, nemélo by chybu. Jste
tym slozeny z dobrych "pisatelt" a na tom se d4 hodné stavét!

Ocenuji, Ze co Va tym piedlozZil, bylo dobré, ale bylo toho bohuZel mélo, porovname-li vysledek s jinymi tymy.
Presto viak vidim velké zlepseni a t&%i mé, Ze mam co chvalit.

Niane z Libelusie

Selena Enail Smithova
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Nésténka s veskerymi informace a mapou byla podle mého nizoru dobrym napadem a graficky se mi
zpracovani libi, jelikoZ to neni piepldcané.

Je zde vidét snaha o vytvoteni olympijské broZury, ktera ale neni podle mého nazoru patiéné dokonéena

a graficky by si také zaslouZila mirné vylepeni. Ale zase na druhou stranu tomu po vizudlni strance, takto
zvoleny pergamen dodava jakysi nadech. V ramci informaci, v ni zminénych, mé zaujal fakt, Ze jste poradani
olympijskych her zasadili pifmo do Ceské republiky, ktera se tak stala poradatelskou zemi. Informace

o dopravé a ceniky jsou zajimavym postiehem.

Skietovi jste vénovali vskutku velkou pédi, kterou si uréité zaslouZi a jeho otec by byl dozajista potésen, jaké
cti by se jeho synovi dostalo.

Mapa se mi libi, hlavné jednotlivé nahledy na rtzné hraci plochy, ale postradam néjaké blizsi informace
o jednotlivych disciplinach, pokud to tedy neni né&jak dobte skryto a mé se nepodatilo to odhalit.

Na praci by se dalo jisté jesté dost véci doladit a zakladni pili¥e prace jsou dost silné na to, aby se na nich dalo
jesté néco postavit.

Amélka Zlata
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Nevim, zda méli ostatni porotci stejny problém u tohoto vypracovani, ale kazdopadné opravdu nechci byt zI3,
ukrutnd apod. Je mi to velmi lito, ale kombinace pergamenu a &ernych okraji byla hrozna. Text byl ptili§ maly,
prokresleny &ernymi okraji a opravdu se to $patné &etlo. Budu upiimna: Vim, Ze Vam to dalo opravdu hodné
prace, ale ja jsem neméla chut si to ani predist. Zadani jste splnili, to je v porddkuy, ale $ance nékde uletéla. Pro
pristé se vice snaZte. Nechté&jte po mé osobé néjaky specializovany komentat a psychologicky rozbor, ¢
podobné Zvasty, tohle opravdu neumim.




3. tkol

Zadani dkolu

Pti odpotinkovém sedénku kolejniho tymu Ctyitky vas vyhledala vzacnd hradni bytost — duch vychodni hradni
véze. Zjevuje se velice ziidka a jen vyvolenym, a tak je z jeho navitévy potiteba vytéZit maximum. Jakozto

prastara kreatura znald i téch nejtajnéj$ich hogwartskych zdkouti dovede byt vychodni duch obohacujicim
spole¢nikem.

Vydali jste se tedy za nim na mimotadnou prohlidku po skrytych hradnich komnatach. Nag hrad je plny
utajenych, magickych prostor, o jejichZ existenci nema takika nikdo pojeti. Vy jste s duchem navstivili Sest
takovychto zastavek a pronikli jste hloubéji do tajti hradu Hogwarts.

Tetim tikolem bude sepsat piib&h va$i cesty po téchto $esti skrytych mistech. Nezapominejte v3ak, Ze kazda z
mistnosti bude velice dob¥e chranéna svym jedine¢nym $ifrovanym kouzlem, aby byla opravdu nedobytna. V
popisu cesty tedy uvedete u kazdého mista vzdy $ifru, jiz je chranéna, jaky byl jeji princip a jaké jeji ¥eSeni a
nezapomenete naleZité popsat, co dana mistnost skryvala, k éemu byla uréena. Jakékoliv dal$i piib&hové
odboéky jsou povoleny, aviak pro porotu bude stézejni zde predepsana kostra prohlidky a prace navic miize,
ale nemusi byt brana v potaz.

Formdlni ndleZitosti: pribéhovd forma popisu cesty hradem; popis obsahu a ucelu presné sesti (ne vice, ne

LX) g Sy o .o NV SRR v oo,
méné) tajnych prostor zahrnuty v pribéhu; 6 riznych vymyslenych znéni, principi a reseni Sifer ochrariujicich
Jjejich vstup; mapa hradu s povinnym zndzornénim téchto Sesti zastdvek



Vypracovani tikolu

Pohlédni vzhiiru na velkolepy nas hrad,

kde mnoho skrytych komnat vézi,
na cestu zdhad s Duchem vychodu se dit,

zajdes do podzemi i véZi,

My k této cesté byly vyvoleny, ‘

a ted’ bychom Vdm ukdzaly,
Jjaké Sifry tu byly prolomeny,

ne ze bychom se vychloubaly. Q e

’ Vydej se tedy s nami dl,
stopy, jeZ vidis, ndsledovat,
Q pokud mds radsi cely sdl,

Q 9 pdf bude vyhovovat.

‘ Na cesté najdes pouze dst,

kterd nezbytnd se jevi byt,
pokud mas ale chvili éas,

pdf dojdi navstivit.

A ted’ uZ ale nevihej,

na jednu z cest se ihned dej!



~ UVOD ~

Blizil se nam konec vanoénich prazdnin. Kolejni mistnost byla v té dobé bud' poloprézdna anebo tplné vymetens,
a zrovna v ten den jsme v ni zistaly éy#i — Eineann, Elanis, Elena a Jean. Kazda jsme si délala néco

svého a zbytku osazenstva si nev§imaly, kdyZ se ale nad krbem zadalo mihotat cosi — nehmotné,

nebarevné cosi — zvedly jsme hlavy jako jeden muz a po chvilkovém zirani s otevienymi sty jsme

se zahledély na sebe navzijem, zjistujice, kterd z nas trénuje na Kouzelné formule.

Nékdy béhem naseho $oku a osoovani jedné druhou, druhé tieti, tieti étvrtou a étvrté tak
zkamenélé, Ze se do prvni ani nepustila, nabyla hmota tvaru a pred nami se zjevil duch
postar$iho pana s del$imi vousy a poradnym pivnim pupkem, a i kdyz jeho o¢i byly davno
mrtvé, svitily hvézdou uli¢nického zagkodnictvi.

,Ticho tam!“ jeho hlas se odrézel od kamennych stén, které vytvéiely ozvénuy, a jeho uZ tak
dost silnému a autoritativnimu hlasu to dodéavalo na vaznosti. P¥ejel nds p¥isnym pohledem,
ale pti zpétném vzpominani bychom klidné daly vSechny konéetiny do ohné za to, Ze mu
v otich problesklo zadostiu¢inéni a pobaveni z toho, Ze z n&j koneéné ma nékdo respekt. Za
jeho Zivota uréité musel byt stfedem posméchu kvilli svému zevnéjgku, ale i sméinému
rackovani, jak jsme pozdéji zjistily. Jeho jméno rozhodné také nebylo vyhrou.

»,Mé cténé jméno je Maria Alfons Himlhay von Arschenbachachach a jsem duch vychodni
hradni véZe. Narodil jsem se dne 19. prosince roku 955 a mél jsem tu neuvétitelnou Cest a
tésti, e se mi kouzelného védéni dostalo od legenddmich zakladatelti $koly kouzelné,
v jejichz zdech se pravé nachdzime. A¢koliv jsem ze $koly ve svych letech sedmnactych odesel
a stal se velevdZenym politikem ve vécech mudlovskych, ale mé& stejné nikdo nikdy
neposlouchal...”

Maria si odkaélal, bylo zjevné, Ze tato poznamka plna vyéitek tehdejsi dobé nebyla v jeho
proslovu planovana. My jsme zadrZovaly smich. Nebyl tak p¥isny, jak se na prvni pohled
tvaril, a jistojisté ani tak velevaZeny, jak se sam vychvaloval. Snad si po smrti lé&l n&jaké
komplexy... ,Vratil jsem se do $koly dvacatého dne mésice ¥ijna étyticet let poté, tedy v den, kdy jsem se uraédil

zemiit.“ Duch se hrdé vyprsil. Smrt u nich prosté znamenala néco jiného.

,Vyhledal jsem Vas, milé damy, z jednoduchého diivodu. Kazdy duch gkoly kouzelné ma svou funkci, kazdy se
sem vraci za jistym tikolem, jinak by klidn& mohl jit dal. )a se zjevuji po kazdych péti stech letech mnou vybranym
studenttim, bych je do tajti hradu ponotil jesté vice, nez jsou.“ Mozna jsme znervéznély, moznd se v nas probudila
zvédavost. Aviak myslenku jsme mély v tu chvili totoZznou — jak se da véfit né¢emu, co je v podivném svété jesté
podivnéjsi, nez je obvyklé? Nakonec ale zvitézila touha po jedineénosti, a tak jsme se vydaly za duchem vychodni
véze plné odhodléni a s bloky v ruce.

~ MISTNOST CASU ~

,Kam to u Merlina jdeme?! A pro¢ nemtiZe chodit dvefmi? Kdo ho ma stihat...“ Ducha jsme spletitymi chodbami
hradu nasledovaly aZ na gkolni pozemky, kam je to ze sklepeni pteci jen p&kna $treka. Poté jsme piebéhly most
a zapadly do staré a osamocené véze kuzelovitého tvaru. Nebyly jsme zde poprvé, obdas nas sem zatdhla
profesorka bylinkarstvi & lektvarti, abychom si samy vybraly né&jaké suroviny & poznaly rostliny, které se zde
péstovaly a nemohly byt vystaveny piimému slunci. Duch ale letél stdle vy a vy§, a tak jsme po schodech bézely

za nim. Vybéhly jsme do tfetiho patra — véZi¢ka asi musela byt ofarovéna vnitinim zvétiovacim kouzlem — a
zUstaly stat, protoZe jinak bychom do Marie vrazily. Tedy nevrazily, ale proleténi by i tak bylo netaktni.

Rozptahl ruce, jako by se oteviela opona Svétového kouzelnického divadla.

,Za témito dvefmi,“ po druhé za veler jsme se na sebe zmatené podivaly. Za duchem zadné dvete nebyly, ,se
nachdzi mistnost stard jako $kola sama. Napad na jeji vybudovani méla tchvatna Rowena z Havrasparu a napad
na jeji pozd&j§i zapedeténi neméné bdjeénd Helga z Mrzimoru! Proé, to si povime, aZ vylustite &ifru slavné

zakladatelky $koly kouzelné.”
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,Snad jen kratkou népovédu pouhou vam daruji!

JEDINYM RESENIM JE CAS*

Pistoupily jsme ke sténé bliZe a ta, jako by nas vycitila, na nékterych mistech zrudla a vypdlilo se do ni nékolik
symbold, na které jsme viechny ziraly jako na zjeveni. Ani jedna z nas nemohla ptijit na to, o co se jedna.

ey
Jedinym Fesenim je ¢as.

,Holky jedny zabednény!“ vybuchl Maria, kdyZ jsme po ptl hodin& nevydaly ani hlasku. ,Copak zadna nechodite
na historii &ar a kouzel?!“ odmléel se. Kdyby byl na Zivu, jisté by si otiel pot s &ela. Pokradoval, az kdyZ se
uklidnil. ,Jedna se o sérii symbolt pohanskych. Dovnitt se dostanete, jestliZe stladite ty symboly, které znazoniuji

&as. A to je tenhle, tenhle taky, tenhle, tenhle a ten.”

,Pravé jste vstoupily do Mistnosti Casu.“ Maritiv hlas byl zastieny, mluvil jako by sém byl fascinovany. Ale na to
jsme mély pravo jen my. ,Hodiny a p¥istroje na méfeni &asu vidite véude. Po velkych hodinach chodite, hory jich
jsou v zasuvkdch po levé strang, tdmhle je jedno obrovské kyvadlo.. Tato mistnost slouZila kazdému. Chcete

zpomalit ¢as? Stadi na to pomyslet. Poti‘ebujete jej zrychlit? Problém zadny!“



,Tak to by se mi $iklo, vi§, kolik mam omluv?“ $touchla Eineann do Elanis a zagklebila se.

,Neptrerudujte mé!“ vypiskl duch. ,Piesné z tohoto diivodu byla mistnost uzaviena! Méla slouZit v nutnych
pripadech a ne kazdému, kdy se mu zamane jenom proto, Ze je lajdak! A proto Helga navrhla mistnost uzaviit
a zabezpetdit.“ Maria se uklidnil a ddl mluvit tim zasnénym hlasem. ,Rowena nemohla nesouhlasit, mistnost
pozbyla vyznamu, vie bylo jinak a studenti na ni stéli fronty. Od roku 984 tedy neni p¥istup povolen a komnata
se objevuje, jen kdy? ji povim nebo kdyZ vyciti nutnost opravdovou. A to se nestalo jiZ $est set padesit osm let.
Duch vychodni véze pozvedl hlavu tak, Ze brada dosahovala obyéejné vysky jeho nosu a s timto povySenym a
naoko uraZenym vyrazem vyplul z mistnosti.

~ SIN DOMACICH SKRITKU ~

Kdy? jsme si poitddné prohlédly Mistnost Casu a vyzkousely i jeji kouzlo, duch nas pies pozemky zavedl
k dal§i prazdné zdi. Kolem soch, které tam staly, jsme prochézely kazdy den do Velké sing, a tak jsme v tomto
misté mohly byt trochu jist&j&i. Setmélo se a hrad jiz byl naprosto liduprazdny.

,1 tato mistnost je zabezpe&ena. Naleznéte v otvorech soch kli¢ k vylu$téni hadanky

CSX NYWKMSARM CUMSDUE!” za3vitotil Maria, ktery doufal, Ze alespoti na néco takového po predchozim
neuspéchu ptijdeme. ,V&ak si ale dejte pozor! Ony vas tam nepusti, pokud nejprve neuhodnete, kterd jej ma

v drzeni. Jedna socha lZe, druha je pravdomluvna a vy mate pouze jednu otézku.”

Usmaly jsme se. Tentokrdt jsme védély, Ze nezklameme — ne ducha, ale samy sebe. Pfistoupily jsme

k pravé hlavé a zeptaly jsme se:



,Co by +tekl ten vlevo, kdybychom se ho =zeptaly, kdo zvids dvou ukryva kli&“
Odpovédéla nam: ,Jeho odpovéd’ by mé oznatila jako tu, ktera ochraiuje klie.“ Pristoupily jsme k druhé sose a
oznamily ji, Ze to ona nam ma vydat kli¢. Sahly jsme dovnitt a vytahly maly dtrzek pergamenu, na némz stalo A
=Q.

Jak jsme na to prisly? Socha, kterd mluvi pravdu, by tekla, Ze Lez by lhala a oznaéila tedy sebe. LZiva
socha by tekla, Ze Pravda by prozradila, Ze by ta, co lze, Ihala a ukdzala na sebe. Tedy at bychom se zeptaly

jakékoliv sochy, vZdy by to byla ta druhd, nez kterou by oznatila.

,Mohl byste, prosim, zopakovat tu hadanku?“ obrétily jsme se na usmivajiciho se ducha Mariu.

JAle jistéze - CSX NYWKMSAM CUMSDUE.“

Napsaly jsme si znaky do blokd, které jsme si vzaly sebou. Vedle zaSifrovaného hesla jsme si napsaly

abecedu a podle kli¢e A = Q, znaky posunuly.

,Za témito dveimi se nachazi Sitt domacich skiitka!“ vyjekly jsme nadgenim.

,Spravné. Toto je mistnost domdcich sk¥itksi. Nedivejte se tak udivend! Pieci jste si nemyslely, Ze spi
v kuchyni!“ Zrudly jsme. ,A také tu zidny z nich neni, protoze védéli, Ze ptijdeme. Jsou to tak byst¥i tvorové, ti
skiftci...” Opét se zasnil. Ani po tisici letech ho $kola neptestdvala udivovat. ,Komnatu pro né zbudoval
nejstate¢néjsi ze stateénych Godrik Nebelvir a byla zasifrovana jiz od poéatku. Snad Vam je diivod jasny!” opét
nas obdaroval svym piisnym pohledem. ,A neZiji si §patné, Ze? Maji zde krb, a své loznici nanejvyse po deseti,
kterd se nachazi za mnozstvim dveii. Podlahou se snadno dostanou do kuchyné a jinych mistnosti hradu gkoly

kouzelné, nevidéni, neslygeni. Pojd'te, nebudeme rusit...



~ MISTNOST NEVIDANYCH SIL ~

Vybéhly jsme nékolik podlazi a prosvistély dalsi chodby, v nichz jsme nikdy nebyly. Duch nas vedl do véze, kde
by se mély nachazet loznice a kabinety nékterych profesorti. Zadychané a podstatné unavenéjsi nez na zadatku
jsme vystoupaly posledni schodisté a, stejné jako u dvou predchozich mistnosti, jsme staly tvaii v tvar zdanlivé
prazdné zdi.

,Vybudovani Mistnosti nevidanych sil nezazil jsem ni ja. Byla totiz jednou z prvni, a taktéz od zadatku
uzaviend, dnes jiZ zcela nevyuZivana. Nikdo nemusel dat podmét k vystaveni, pro zakladatele to bylo automatické.
A ja vam na oé&ich vidim, drahé sle¢ny, Ze chcete védét proé. PiestoZe jste mnohem méné talentované ne? &tvefice

studenttl pred péti sty lety,“ duch se zasmal. ,Ono je t&Zké uhodit ducha, neni-liz pravda, Jean?“ Kde sebral tu

ustépaénou naladu? ,VE&Hm, Ze si s lusténim poradite.”

»Aha. To ma byt jako obrazek?“ ototily jsme s jednim kusem, aviak otoéil se s nim i jiny. Zkusily jsme
dalsi, ale byl propojeny také s néjakym dalsim, a tak ndm to nemohlo nikdy vyjit.

,Zas ndpovédu pottebujete? Nuze, dobrd. Cislo ¢ty ma v moci i &islo tii. Cislo ti ovlada ¢&islo jedna.
Jedni¢ka je slaba a nehybe s ni¢im. Druhy kruh dokdZe manipulovat s tietim a prvnim. A ten posledni jen stoji
a pozoruje ostatni. Je to ted’ o néco jasn&jsi?z"

«
,Ne.

,Zatahni za tu paku, vrati se to do ptivodni pozice. Tak tedy, ve smé&ru &asu otoéte po Sestkrat kruhem
&vrtym, ktery otadi i kruhem titetim. Nasledné tim ti‘etim kruhem to&it musite na druhou stranu po &tytikrate,
s nim se vdm i ten prvni otodi. Vy si to nepisete?!” zahimél. ,Nejsilnéjsim kruhem — druhym — toéte titikrdt po
sméru chodu hodinovych ruéi¢ek. Dalsim krokem je sedmkrit otodit tfetim po sméru ¢asu. A nakonec

samotnou jedni¢kou otoéite Sestkrat doleva. Do toho.”



Yevr . Vevr . Mevr

,Tak tohle, to je mistnost, kde i ti nejsilngjsi, nejmocnéjsi a nejuzasngjsi kouzelnici &erpali svou silu.
Myslite si, vy jedny pubertatky, Ze jen vy propadate depresim? Kazdy jednou potiebuje byt sam. Na misté, které
mu doda vnitiniho klidu. V dobach pohanskych bohti val¢icich s kitestany méli zakladatelé svou vlastni mistnost,
kterd méla &éty¥i podoby, tak riznorodé, jako byli jeji navstévnici, protoze kazdy mél rad néco jiného a z toho
jiného i silu &erpal. V&ichni viak méli jedno spole¢né — runy zistavaly jako silné symboly. VZdy viak zatily jinou

barvou.”

Do blokt jsme si zapisovaly jako smyslti zbavené, nevidél to rad, ale my neprestavaly. Kdo si vlastné nékdy
zkusil ptedstavit Rowenu, Helgu, Godrika a Salazara jako opravdovou é&tvetici pratel, kterd ma i jiné starosti nez
skladani skoly dohromady? Jako oby&ejné lidi, jako jsme my? Inu, tato mistnost plna pratelské atmosféry, jez
nevyprchala ani po tom dlouhém ¢asu, toho byla Zivym dikazem.

,Tak si to zde prohlédnéte, na nic viak nesahejte! Toto misto ma v sobé velké mnoZstvi magie, kterou

po tisic let nemélo kde uplatnit!“

~ MISTNOST VECI MINULYCH ~

Dalsi mistnost se nachdzela v nedaleké vézi, aviak dostat se k ni tak jednoduché nebylo. Opét jsme musely
seb&hnout nékolik poschodi a opét je vystoupat, a to jsme sotva pletly nohama. Duch prolétaval zdi a byl

podstatné rychleji nez my, proto jsme celou cestu musely utikat jak zbé&silé.



,Vidite ten obraz?“ kii¢el na nas Maria, i kdyZ jsme byly teprve v ptilce schodti. Ukazoval pied sebe na

dilo, které nékdo rozstiihal, neposkladal dohromady a jen vlozil do réamu.

,Uchvatné dilo...“ pochvalila Elena ironicky. Maria ptimhoutil o a sjel ji vy&itavym pohledem.

,To je také $ifral“ informoval nas.

,No, bezva, ale pro¢ nas to nepousti dal?"
Protoze si detaild nev$imate,“ usklibl se na nas. Mél ale pravdu, aZ po chvili jsme si véimly drobného
Protoz detail P P j y

napisu na ramu. NOMEN MEUM PORTAM APERIT.
,Ale my nechodime na ital$tinu! Nevime, co to znamena! Maria prototil odi, evidentné si jiz na nami

umyl ruce.
,To ale neni ital$tina. Je to latinsky! TakZze to hezky pteloZte a nechte vai pamét zapatrat v pirednagkach

studia mudlg, jisté seznate, Ze odpovéd' znate.




Asi po hodiné pitemiténi a pitemysleni jedina studentka, je? chodila na hodiny latiny, vétu prelozila. ME
JMENO DVERE OTEVIRA. Dilo jsme nastésti znaly, a tak pro nas dal$i &ast tkolu nebyla tak sloZita. Jednalo se
o slavného malite Sandra Botticelliho a jeho Zrozeni Venuse.

,Je mozné, Ze toto neni naposledy, kdy prochazite Mistnosti Véci minulych. Obéas slouzi jako drobné
muzeum, do kterého miiZete jen s profesorem, ale zatim, co jsem zaslechl, se jedna jen o opravdové privilegium.
A jak vas tak pozoruji, tak tu mozna naposledy spie jste, nez nejste... Ehm, tedy, jesté za mych dob zakladatelé
slavni sem vkladali predméty, jejichz pomoc jiz nepoti‘ebovali. Nebo i také p¥edméty, které se rozbily nebo jiz
nepouzitelné byly & snad zbyteéné. Pravdou ale ziistavd, Ze nékteré exemplaie nikde jinde v Zadném zakouti

svéta neni mozné nalézt.

Mistnost byla zapeéeténa z dtivodu hluku. 1 j4 jej nemiizu skoro prehlusit svym silnym hlasem. Ale to
nebyl jediny dtivod. Rozmohly se ndm krédeZe! Sice se na zpronevérce ihned pfislo, ale i tak. Ach ano, kruté
patndcté stoleti.. Inu ano, vlastné jste moje druhd vyprava, ale prvni, kterou sem vedu, ponévadZ ta prvni
muzeum, tehdy kumbdl, navitévovala pravidelné. Vidite? To je stard mapa svéta z roku 1296. Je mudlovska.
Vidite? Zddnd Amerika. A témhle, to je jakysi predchtidce glébu. Placaty... To byly &asy.

Sifru jsem vymyslel ja a jsem na to prévem hrdy. Sandro byl totiz mé krve, ale narodil se motékem. Vite
ma krasna Zena Maria..“ NezadrZely jsme smich, tentokrat uZ jsme se rozesmaly na celou sifi a ohromny hluk

viech udélatek klidné zastinily. Maria se urazil a vylétl ven.

~ MISTNOST PODZEMNI PECE ~

Chtély jsme pozadat o chvilku oddechu, ale protoze jsme ducha dokonale urazily, nebyla $ance. Sebéhly
jsme tedy schody a dole na nas éekal Maria. PfestoZe jsme nechapaly, pro¢ se s nami dale otravuje, vedl nas opét
na pozemky. Tentokrate nas zavedl do skleniku, kde jsme ¢as obvykle travily hodinami bylinka¥stvi.

Maria se zastavil presné uprostied a tekl: ,Helga z Mrzimoru, tchvatnd Helga z Mrzimoru milovala
kvétiny. Kromé tohoto skleniku, do kterého srdce své vloZila, vystavéla jesté skryty sklenik, ve kterém péstovala
rostliny nebezpeéné, ale i vzdcné a potiebné. Nikdy nikoho nenechala vstoupit, neb zachazet s témito druhy
kvétin se mohlo stat nebezpeénou disciplinou.”

»A kudy se tam jako mame dostat? Je to tu celé ze skla, prece nechcete ¥ict, Ze jsou tu ukryté néjaké skle-



,Nepteruduj! Kleknéte si a sledujte, dal$i $ifra neni Zadny med!“ Udélaly jsme, jak nam tekl. Jakmile tedy
poklekly na zem, kolena se nam zabotila do travy. Sklenik nemél podlahu, aby se rostlinam, jeZ nemohly byt
v kvétinaéich, datilo. Par okamziki na to zacaly ze zeleného porostu vystupovat hnédé, kamenné dlazditky. Zadné
dvete, kterymi by se dalo projit, ale nepropustné kamenné dlazdice. Duch ndm pokynul k nejblizsi rostling, ktera
méla listy velké jako melouny. Kdyz jsme si ji ale poradné prohlédly, zjistily jsme, Ze na jednom jejim listu je

zlaty napis. Pokud ho tam vypélila samotna Helga, musela byt tato rostlina neuvétitelné stara.

,Napovédu uschovanou mam, je-li libo.

TAM, KDE STRED BY MEL BYT, MOZNA SE KONEC SKAYVA.“
AYTOERLDEEUIEAOEPDZTEHOEMLZIPVIAETEIPTDADCDUYAEDUALZIERTRDKAALZIETRYAEPVICVT
DADCPTRDKRHDADCEIZLAUDEAYAEIZLARTANRKDRTVCCDADTPEAIETCDADHKDRHRREIZLAAATRK
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Je$té $tésti, Ze Elanis chodila do Kouzelnického sdruzeni mladych kouzelnikii bez hiilek, tedy vlastné do
magické odriidy skauta, ale pro¢ to nazvat jednoduse, kdyZz to jde sloZité? Kazdopadné nage $tésti spoéivalo
v tom, Ze je uéili takové a jiné $ifry. KdyZ ndm Maria dal ndpovédu, okamzité védéla. Nejprve jsme musely piedist

pismeno prvni, pak posledni, pak druhé, pak druhé od konce. Davalo to smysl... Konec byl ve stiedu.

,Poradné se rozhlédnéte a nadechnéte! Kéz bych tolik cizok rajnych viini mohl citit s vami... Ale vy jste jen
malé nevdéénice a nic¢eho si nevazite! Mé&l jsem si vybrat nékoho jiného!“ vylil si Maria kone¢né sviij vztek. A
jako posledné zadal znovu mluvit, az kdyz se uklidnil. ,OpovaZte se na néco sahnout, ¢&i snad dokonce trhat. Tyto

rostliny jsou ptili$ citlivé na... ipIné vSechno. Nesnesou ani denni svétlo. Dnes se o né nikdo nestard, ja mam za



to, Ze se tu Helga potad nékde skryva, sam si to vysvétlit nedokaZi... Naleznete zde i druhy, o nichZ si vSichni
mysli, Ze ddvno vymrely. Kdyby vak nékterd rostfina Zivotné dileZita byla, 1ék na zhoubnou rakovinu by se jisté
hodil, r4d ptiletim jako prithledny hrdina a necham mnou vyvolenou osobu vstoupit,“ usmival se Maria s nosem

nahoru. ,Pojd'te. Jsme skoro na konci vasi cesty za poznanim.“

~ MISTNOST DULEZITYCH ZAZNAMU ~

Vylezly jsme ven z podzemniho skleniku, jak tomu #ikal Maria, a vydaly se kolem hradu do posledni
mistnosti, jez nam chtél ukdzat. Byla zima, tf hodiny
rano a za duchem jesté vanul ledovy vitr. Poradné
jsme prochladly, a i piesto, Ze jsme pravé prozivaly

néco, za co si jini dali nohy useknout, chtély jsme

IR, - | SR ze vieho nejvic do vyhtatych posteli.
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Dal§i ,préazdnd zed se nachazela

v piistavbé, kam si famfrpilova druZstva

schovavala svéd kostata, chrénite, helmy a vlastné
ZELDALKL veskeré vybavent.
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nemusely byste totiz p¥estat. Prachu se tam
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-~ : odéarovat, Eineann! Ale mistnost by pozbyla na

nachézi pimo hory. Samoziejmé, Ze by se dal

atmosfére.“ Mavl rukou a pred nami se objevily
dvete. Byly poseté pismeny, ale nedavaly smysl.
Vypadalo to na dal$i skautskou $ifru, tudiz jsme
¢ekaly na ndpovédu, aby to Elanis vytesila. Ale
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marne, protoze nam preci S]lbl], Ze uzZ mnam

zadnou neda.



»Mysli, Elanis!“ nabadala sama sebe...

Trvalo to dost dlouho, venku se jiz zadalo rozednivat, ale nakonec jsme heslo mély. Musely jsme #adky
&ist totiz od konce a nékteré vitbec nedavaly smysl, mély nas zmast.
,Knihy, pergameny i staré spisy.
Obrazy jez na zdech visi.
Viechny hradni zdhady od podatku let
Rekni &ty¥i sedm devét pét

A vstup poutnide leé pamatuj,

za zlé &iny zpedeti§ osud svijj.”

Se silnym zaskiipénim se oteviely dveie a my mohly vstoupit dovnit¥. Nejprve jsme si pripadaly jako
v obrovské knihovné a nechépaly jsme tedy, pro¢ zdej$i knihy nejsou v normdlni knihovné na hradé — tieba
v oddéleni s omezenym ptistupem. Pod tou vrstvou prachu se ale neskryvaly knihy, jednalo se o desky plné
vloZenych papirti. Na kazdé desce bylo Zlutg, zeleng, modve, &erveni ¢&i fialové napsano jméno. Podle péti regalt
jsme si odvodily, jak je kartotéka, archiv, nebo jak to nazyval Maria — Mistnost dileZitych zdznamt — uspotradéna.
Jeden regdl vzdy patiil koleji, ten paty zaméstnanctim. Dozvédély jsme se, Ze jsou zde slozky kazdého studenta,
ktery na 8kole studoval, a kazdého zaméstnance $koly, ktery kdy na gkole ptsobil. Prohtesky, vyznamenani, datum
narozeni, bydligté, podet dni stravenych na osetfovné.. Jednim slovem viechno. Piistup sem mél samozi‘ejmé
pouze Feditel $koly a madam zastupkyné, ale slozky se umély evidovat samy. Nejzajimavéjsi ¢asti mistnosti viak
byl mali¢ky regalek uprostied.

,Tam jsou slozky budoucich studenti $koly,“ fekl ndm Maria. ,Kdykoliv se narodi dité s kouzelnickymi
schopnostmi, objevi se dal$i slozka. Diky tomu vedeni $koly vi, komu psat dopisy,” usmival se na nas. Uz mél
opét dobrou naladu.

,Nyni se rozejdeme. Bylo mi cti s vdmi prochdzet taje hradu a doufim, Ze to pteci jen nebyla takova

otrava,“ usmal se. ,J4 vim, Ze nebyla. A vy to budete védét také... Dotazy?“



~ ZAVER ~

Sedime ve své kolejni mistnosti, viechny étyti pékné semknuty u psaciho stolku a snaZzime se co nejdetailngji
popsat nase dobrodruzstvi.

S Mariou jsme se rozlouéily pred vstupem do sklepeni, rozplynul se tak, jak ptidel. Mozna se ted' pise
rok 2513 a vy jste &tvetice, kterou si vybral tentokrat. MoZna, Ze jste se pravé vratili z podobné ilené cesty,
jakou jsme absolvovaly my. Maria se zaruéil, Ze knihu uschovéd v Mistnosti DileZitych zdznamii a pieda dal$im
$tastliveim. A my, ¢tyrka z roku 2013, vas prosime, abyste doplnili informace, o nichz jsme my nemohly mit
ani ponéti. Oteviel vdm Maria né&jakou dal$i mistnost? Pozdravujte ho od nds a vy¥id'te mu, Ze ndm chybi jeho
velevadZené R a obdasné §patny slovosled!

Ale hlavné si vazte toho, &eho jste byli svédky. My jsme si to vie dokdzaly uvédomit az zpétné a
nedokazaly Marie spravné podékovat. Pokusily jsme se najit kaZdou z mistnosti, ale neobjevily se pied nami.

Ani jedna. Bylo potieba Mariovy piitomnosti, ten nas ale uZ nikdy nezkontaktoval.

Zdravime rok 2513!
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Hned na po&atku musim tym pochvdlit za pouziti basni¢ky k oZiveni prozaického textu tikolu, uvedeni pomoci
poezie ptisobilo velmi poeticky.

1 silueta hradu, na které byly zvyraznény body, kde se kterd ze skrytych mistnosti prohlidky nachazi, byla velmi
dobrym napadem, €lovék se mohl mnohem lépe zorientovat. Nejprve jsem nevédéla, kde zadit, ale ptilozeny
kompletni soubor mi poradil, kudy kam, takZe po této strance vie shleddvam v poraddku. Obecné se mi velmi
libilo zpracovéni, kdy interaktivni &sti byly jaksi mimo ty bézné, takze mohly mit mnohem lépe zpracovany,
protoze zde ,nepiekazel” text.

Hned v tvodu se mi zalibil styl, kterym je p¥ib&h psan. Jedna se o moc p&kné vypravéni, tymu se podatilo
vykreslit osobnost ducha, na kterého sousttedili velkou pozornost, uéinili z n& Zivouci bytost i tim, Ze mu dali
néjakou charakteristiku — ra¢kovani, které je vtipné ¥e$eno i v textu pomoci kurzivy.

Vytku bych pak méla hned u prvni $ifry — pro¢ tam byla, kdyZ ji vlastné za skupinku vytesil sam duch? Jinak
se mi ale moc libi, vybér &asovych symbolt je dobrym napadem. Napad s ¢asem je vyborny, jen mé trochu
mrzi zpracovani, kdy je obrazek dosti jednoduchy a nepropracovany, nakres mistnosti by mohl byt detailngjsi,
protoze téch hodin tam dle popisu muselo byt opravdu mnoho.

Do druhé $ifry jsem se komplet zamotal a doted’ nevim, jestli to s pravdou a IZ skute¢né funguje, ale budu
tedy piedpokladat, Ze ano :D Kazdopadné, sitt skiitkd je skvély niapad, jen mé mrzi, Ze nebyla vice
rozpracovand, Ze jsem si mohla prohlédnout jen jeden gaudich a schodisté pry¢, ale ne skuteéné mistnost jak
vypada. To je opravdu $koda.

U dal$i mistnosti jsem naprosto nepochopila, podle éeho je uréeny poéet otoéeni kazdého kruhu. Rozumim, co
&m hybe, ale proé zrovna v daném poétu... mi néjak nevyplynulo. Obecné byly $ifry dost nejasné, vzhledem

k tomu, Ze byly soudasti formélnich naleZitosti, je to $koda, bylo ti‘eba je prehledngji vysvétlit, dat tam né&jaka
logicka vychodiska a podobné, aby to zkratka bylo jasngj$i. Opét mé mrzi nedostatek bliztho prozkoumani
mistnosti, runy jsou sice véc hezkd, ale chtéla bych je vidét blize, i dalsi véci, které se v komnaté nachazely.

Mistnost véci minulych méla logickou $ifru, spise hravého druhu, takze tam nebyl Zadné problém. Oviem
obsah mé trochu zklamal, &ekala jsem spiSe néco spojeného s nasi hogwartskou minulosti nez glébusy a mapy

od mudla... Dalo se z toho vytézit vice.

U paté mistnosti mi chybélo ¥eSeni $ifry — sice nebylo obtiZné si text preéist, ale ocenila bych, kdyby tym sam
uved|, co se vlastné ze $ifry vylustilo. Nakres skleniku vak chvalim, ten je dle mého nejpovedenéj$im obrazkem
viibec.

vV o1

Ovsem za nejlep$i napad povazuji posledni mistnost! Tam se skute¢né projevila fantazie soutéZicich a napad
s kartotékou, kde je zkratka viechno, veetné toho viceméné budouciho, je velmi povedeny. 1 $ifra sem se
zadafila, jen ta pismena na okrajich se &etla $patné, ale to uZ je detailni chybka. Za tuto mistnost musim
druzinu pochvalit.

Celkové shrnuti jako pozdrav, zapis do budoucnosti pro dalsi, kteti ptijdou v jejich stopach nékdy po letech, je
dobrym napadem. Jak celkové ukol shrnout? Libi se mi vizudlni forma a uprava, kterd je tady ptehledna

a jednoduchd, Vypravéni samo o sobé se taktéz povedlo, ale vadilo mi, Ze mistnosti viibec nebyly rozpracovany
a ze nékteré byly tak né&jak mimo kontext, daly se nahradit &mbkoli jinym. Obecné se ale nejednd o $patnou
praci, je vidét, Ze se tym snazil a dal ukolu ucelenou, sjednocenou formu.

Niane z Libelusie
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Mily tyme,

velké piekvapeni pro mne! Za celou soutéZ jsem zaZila pouze jedenkrat takové zlepgeni. Opravdu tleskam,
protoze u Vas vidim velky pokrok! A to se mi libi!



Nejvice bych chtéla vyzdvihnout to, jak tiZasné jste své dobrodruZstvi napsaly! Nepieplicené, bez zbyteénych
prekombinovanosti, jednoduché a étivé. Forma se Vam rovnéZ povedla a ja si ptipadala jako souéast velkého
dobrodruzstvi. Tedy pardon! DobrrodrruZstvi! (A propos - gratuluji, Ze jste ziskaly ducha s tak origindlné

fantastickym jménem - je to doslova v potterovském duchu, a to se mi moc libi!!! ZboZyji tyhle potrhlosti!)

Co se tyka vybéru jednotlivych mistnosti - libi se mi, Ze jste volily "dtlezité véci" (naptiklad &as), ze mél Vas
vybér hlubsi smysl. Ja osobné bych se nejradéji na hodné dlouho zaviela do mistnosti dtilezitych zaznamt, to
by bylo néco pro mne! +mrkne+

Celkové se mi Vase prace hezky &etla. KdyZz do pristé pridate jesté "chloupedek”, bude i hodnoceni vyssi!l Mate
vyborné nakroéeno!

Niane z Libelusie

Selena Enail Smithova
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Zaujal mne samotny vstup, kdy byl vizudlné predstaven i duch. Po vizudlni strdnce se mi také libily jednotlivé
kapitoly priichodu hradem. MoZna by viak pro nerusenou cestu a pochopeni (v ramci webové prohlidky) bylo
lep$i, kdyby byl zahrnut viechen text, tedy cely popis jako je v p¥iloZeném PDF souboru.

Na konci celé prohlidky bych ja osobné uvitala moZnost ,dvei“, které by mne opét vratily na mapu hradu a ja
se tak vyhnula nekoneéné smyéce s tkoly. Navic bych na obrazku hradu trosku lépe zvyraznila jednu tajnou
&ast. Porad jsem poéitala hledala a nakonec jsem si véimla jedné malé bledé modré ¢&asti, coz byla ta, kterou
jsem celou dobu hledala.

Text celé prace v PDF byl &tivy, i kdyz pti lusténi se mi to obéas zdalo trosku odbyté. Bylo by lepsi se pti
lusténi vice snazit a nemléet. Takhle musel kazdou chvili zasahovat duch.

Zapojeni nékterych kolejnich zakladatelt byl podle mne dobry tah. Podtrhne se tak fakt, Ze tajné mistnosti jsou
nedilnou souéasti nageho hradu. Také mne oslovil vzkaz budoucim soutéZzicim.

Préci by se dalo néco vytknout, ale zase na druhou stranu, bylo zde dost véci, které mne pozitivné zaujaly,
a které se mi libily.

Amélka Zlata
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Zadatek duch a bésen — p&kné. Oproti minulym tkolim vidim velkou snahu a p&kné zpracovani. Jenze mi to
piiglo n&jaké chaotické. Ukoly jste viechny splnili, tohle je v potadku. Nékteré z nich byly hezky zpracované

a hadanky zajimavé. JenZe tam chybélo trochu toho vtipu. KaZzdopadné se zlep$ujete a celkem se mi to i libilo.
Ocetiuju velkou snahu a do posledniho tkolu pieji HODNE STESTI!!!




4. ukol

Zadéni 1kolu
Termin tkolu: 6.6. - 15.6.

,Hele, Bubo, taky si to slysel?“ zaski‘ehota nazelenald hlava na jednom ze ¢ty kiilti u Zakazaného lesa a natoéi
se ke kolegovi.

,C6? Ze je dneska ta noc?” chrochtne zesinaly Bubo a dloubne o¢ima po prvni hlavé.

,Jaka noc, jaka noc?“ zakvili zezadu hlava s rZovym odstinem.

,No td, divoka noc Zakazanyho lesa p¥ece! Copak nezna$ tu legendu? Viecky stromy a pahejly v tomhle lese
jsou du$ema davnejch &arodé&jti. KdyZ tékej z nich zmizne ze svéta ¢arodéjnyho, nevypati se ouplné a
nakvartyruje se sem k nam jak kus dieva. Sou to polena...“ zachechté se Bubo.

,T6 uch§ je nesss? Psemyslela jsem a mélo to byt $itrra, ne?” zara¢kuje brunatna z hlav.

,Ty si furt mimo, Fransodz. Je to dneska, za¢ne to zas na palouku uprostied lesa, jako dycky. Kolem ty mytiny
stoji Sest hlavnich diev, ty obZzivnou a vyvolaj ostatni chamrad. Prej se tu noc d3 zjistit heslo fidkyho velkyho
hradniho tajemstvi nebo co.”

,J662“ vypouli odi nartizovéla Ista. ,A jak?“

,Ses 1aka zvédava, k demu ti to asi bude? Dokutdlis se tam i s killem a vytesis to, bo co? Dyt si b]béjél’ nez
tady jalova!“ zamraé&i se skrz mastnotu vlasii zelena hlava a pohodi bulvami k Fransodz, ktera zrovna spokojené
puka rty.

,Nahodou je to zajimavy. Ze stromti se vysoukaj podobizny t&ch mrtvolek, je to sakramentska hrtiza! Tamhle
oliheti tudle Zblutikala, Ze sta&i uhadnout, kdo tvrdne v jakym z téch $esti velkejch stromt a jak jsou
rozmistény. Vysoli ti pak to slovo,” rozsipa se Bubo.

,Slovo? Ha?“ 13ta s &vachnutim nechdpavé roztdhne &erna usta, az se bradou dotkne kiilu.

Nazelenala hlava rozéilené zavréi. ,To je to tajemstvi, ty kebule natvrdla,” ucedi skrz otvor, v némz kdysi byly
zuby. ,Prej jedno slovo sloZeny z téch $esti ditev a pak uz musej hledat sami, ty chytrolini, co na to pridou.”
,Helé? A kdy ndm zas p¥idou promazat krky? Ta Zenska v ¥etézech to flakd, viibec mi to neklouZe!” zakmoura
13ta a vypukne nova hadka, jeZ se ztrati v nedoslechnu.

«
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Na mytiné v nejhlubsi hlubiné Zakazaného lesa se liné pievaluje dusivd mlha. Jedinou za#i vydavaji slabé
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plameny svic rozmisténych v kruhu a perletova pismena, ktera se étericky vzna$i mezi propletenci stromovi.

Uprosti‘ed mytiny lze spatfit matnou &ernou desku s osamélym népisem.

NERODICI LIANY

HOGWARTSKE _ ?

Z dali se ozyva ticha pisen lesnich vil.

KdyZ nevis kudy kam, obrat se tam, v moudrost chram. Plesatice vede skvadru, kruhu divd zacitek, zakuklenec
zpoza hadri, druhy je krdl sarvdtek. Zlatorozka pluje s nimi, vedle nf je Sedoska, nebo moznd culikatd, podobnd
Jje nebozka. Predposledni chrdni zadek mocny viddce Poseidon, a posledni druhd ze dvou, rozmist spravné
kazdy strom.

*k%k

Formalni néleZitosti: Pochopit a vylustit spravné zadani tkolu, jimZ je jedno slovo, které bude v nasledném
vypracovani uvedeno a je hlavnim tématem tlohy. Zpracovéni, uchopeni a p#istup v libovolné variaci, musi se
viak drzet tématu a nageho svéta kouzel. Mnoho $tésti.



Vypracovani tikolu
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gpo(eL wctivech vrbu: bh(’a'hc':Lu‘,

Struénd historie spolku

Spolek uctivadti vrby mlati¢ky vznikl v dobach jejiho zasazeni. Vrba mlati¢ka u nas na kole neni tou
jedinou vrbou, kterd se na svété vyskytuje. Proto se vznik spolku ptipisuje mladym &arodé&jtim z Irska, ktefi
spolek zalozili okolo roku 1957. Jednalo se o spolek, jehoz &lenové se v ramci uctivani nechavali vrbou
mlatickou poslehat & zmlatit. Vzdavali ji tak uctu a zavdavali ji tak p¥icinu k jeji existenci. Podle nich vrba
mlati¢ka musi nékoho mlatit, aby méla viibec smysl existovat. Tento spolek byl viak ve svych dobach &asto
stihan a pokutovén, nebot jejich ritudly &asto poskozovaly vrbu mlati¢ku. Bohuzel Ministerstvo kouzel nemélo
jak tento spolek zav#it, znidit, & odepsat z jejich piisobeni, nebot $lo o spolek dobrovolnikd, ktef ritudly
uctivani podstupovali dobrovolné. Nezbyvalo jim tedy nic jiného nez chranit vrby a ptipadné uctivade odhanét.

Konec spolku ptigel se smutnou udalosti, kdy se v severni &asti Anglie jeden mladik rozhodl, Ze si ve své
vite nechd zp¥elamat vrbou mlatickou nohy. Tento é&n byl jeho kolegy obdivovan a byl v ném dokonce i
povzbuzovan. Mladik se viak p¥epotital. Vrbu mlati¢ku nelze ovlddat, nemtiZete ji ¥ici, kde uhodit a kde ne.
Tak se také stalo, Ze mladika zatloukla do zemé&. MerlinuZel mu jiZ nebylo pomoci.

Po této udalosti vymizely viechny zndmé i nezndmé spolky uctivatt a vrby mlati¢ky jsou pro tuto chvili v
bezpedi.




Slobis spolel. \Hoguortst uctvasi wby wliieley

Bohuzel se zpravy o uctivadich vrby mlati¢ky donesly i k ndm na $kolu a tak roku zima 2007 jeden velmi
mlady student zalozZil tento spolek i u nas na $kole. JelikoZ tato &innost byla nelegalni a nebezpe&na, byl spolek
tajny, nebot aktértm hrozil $kolni trest & vyloudeni.

Spolek se bohuZel zadal rozriistat velmi rychle, a také jeho &nnost se rozristala. Nejdiive to bylo jen par
pravidel (resp. prvni dvé pravidla), ke konci své existence jiz mél spolek pravidel deset.

Pravidla spolku:

- nechat se minimalné jednou tydné seglehat vrbou mlati¢kou

- kazdy den né&koho pomluvit

- kazdy den napsat anonymni vyhruzny dopis & vyhruzny vzkaz v umyvarné

- minimalné jednou za mésic urazit uditele

- minimalné jednou tydné zmlatit ku slavé vrby mlati¢ky jednoho star$iho spoluzéka
- minimalné jednou tydné zmlatit ku slavé vrby mlati¢ky jednoho mladsiho spoluzaka
- schiizka u vrby mlati¢ky kazdy nov

- donutit spoluzaka vypit veritaserum a poloZit mu spoustu nepifjemnych otdzek

- ukrast gaty svého spoluzdka, které ma pravé na sobé a zmizet

- pomsta byvalym élentim spolku kazdy tyden

Spolek se viak potykal s problémy. S pravidly, kterd pt¥igla, zadalo €lenti postupné ubyvat. Nékte#i lezeli na
ofettovng, dal$i se potykali se $kolnim tresty, jini zase ze spolku odesli z osobnich diivodii. Protoze poéet ¢lenti
spolku od svého poéatku znaéné vzrostl, jeho zakladatelé zadali od svych ¢lent pozadovat stéle vice a vice. Uz
nestadilo, Ze se nechavali vrbou zmlatit, museli si na dikaz své oddanosti i lamat ruce a nohy. Nezkouseli to
viak jako jeden jisty mlady kouzelnik, ktery u toho ptisel o Zivot, za pomoci vrby mlati¢ky. Zkouseli to za
pomoci kouzel, potloukd, & vlastni silou. Nékterym €lentim spolku se to prestavalo libit a tak spolek opustili.
Opusténi spolku viak sebou neslo i kruté nasledky v podobé piepadeni a hrubého nasili témér kazdy tyden.
Neni tedy divu, Ze se nasel nékdo, kdo o spolku vie v Feditelné ¥ekl. Nez, ale dotyény prigel do teditelny,
vyhrotila se situace ve spolku natolik, Ze se poéet ¢lenti rapidné snizil.

V disledku ubytku élenti spolku se viidci dohodli, Ze zaénou ptijimat i nedobrovolniky a pod pohriizkou
nasili a ublizeni na zdravi je donutili skladat slib. Zakladajicim &lentim spolku se libila moc, kterou nad
studenty méli. Bohuzel s jejich novymi praktikami ptibylo vice zranénych a ani ti nehodlali zistat potichu. Tak
se také stalo, Ze jednoho vedera na kazdomési¢ni setkani &lent spolku ptisel pan teditel s celym profesorskym
sborem. Vgechny dobrovolné ¢leny potrestal $kolnim trestem a podminénym vylouéenim. Zakladatele spolku
bez milosti vyloudil.

Tim konéi existence hogwartského spolku uctiva¢ti vrby mlati¢ky. Vrbu mlaticku obéas nékdo nékdy jesté
navstivi, aby se od ni nechal par ranami zmrskat, ale nikdo uz neni nucen dodrZovat zasady spolku a ubliZovat

svym spoluzakim.

Spolek nastésti neexistoval ani rok. Jeho konec se datuje na 8.6. 1éto 2007.



Spolkovy slib

"J4, (fekni své jméno) k tobé vrbo mliti¢ko prichdzim!
Abych Ti slouZil, uctival Té a vzyval, u# nikdy nebudu tak,
Jjak jsem byval. Utéchu nehleddm, jen bolest, jen strach
piisobis na mé zménis mé v prach.

J4 pak kol kolem na Tvé prani, Zpiisobim

zkdzy Tvé rozsévani.

Spolkovy ritudl
Presné o ptilnoci, za mési¢niho novu, prijit k vrbé mlatiéce, odiikat slib a nechat se 3x glehnout jejim
proutkem. Poté vypit zmengovaci drydk a dotknout se kmene stromu. Pfijat je ten, kterému se to povede pies

v vr -
vetsi zraneni.

Pfinos spolku spoleénosti
Nemusime snad dodévat, Ze p¥inos toho spolku pro nasi gkolu nebyl zadny. Krom toho, Ze kolem nas
&asto chodili pomlaceni a zmlaceni studenti, Ze nas tu a tam nékdo piepadl a zmlatil, tak tu opravdu nebyl

Sl
zadny ptinos.

Znak spolku
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Nastala tady ta nestastna skute¢nost, Ze se tym nedobral ke spravnému vysledku $ifry. Presto ocefiuji, Ze se
nevzdal a vloZil viechny své sily do vypracovéni, tiebaZe na jiné téma. Tato nezdolnost je inspirujici.

Hogwartské spolky nejsou $patnym tématem, byla jsem zvédava, co vypracovani ptinese. Je z néj samozi'ejmé

oy g v ey P 1s . . L
znat, Ze na ngj byl pouze zlomek &asu, ktery tym spie vénoval badanim nad hadankou, proto je vypracovani
velmi struéné. Zaméime se ale na to, co bylo odevzdano.

Uctivani vrby mlati¢ky jako motiv spolku mi ptijde velmi brutdlni a n&jak jsem se s tim idedlem nedokazala
vyrovnat a neumim si doted’ fungovéani takového spolku v ramci $koly piedstavit.

Vevr v

Z historie, ktera by]a uvedena, na mé &si urdita sektarska fanati¢nost, neptirozené nadseni a poblouznénost,
klasické p¥iznaky.

Na toté odkazovala i pravidla hogového spolku. Nepochopila jsem, pro¢ by do stanov mélo pattit né&jaké
okradani a podobng, to prece s vrbou mlati¢kou nijak nesouvisi...

Naopak mé zaujala ver§ovana ptisaha, kterd byla dobte napsdna a méla jasné dané poselstvi.

Obecné mam k vypracovani velmi rozporuplny postoj. Nechdpu ideu takového spolku, nerozumim tomu, proé¢
by vznikal a jak by viibec mohl fungovat kdekoli, nejen na poli $koly. Na druhou stranu jsou v poradku takové
véci, jako slohovy styl, ktery se dobie ¢te, libi se mi i prvni obrazek vrby. A v neposledni #adé tymu tleskam za
to, ze i v okamziku, kdy si uz nevédél rady, se snazil néco vytvotit.

Niane z Libelusie
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Mily hadi tyme!

Jsou to jiz tii dny, co jsem preletla vae vypracovani, a &m vice &asu ubiha od toho okamziku, tim vic je mi
lito, Ze nemohu hodnotit vice a lépe. Nejenze mé limituji pravidla soutéZe, ale také paradox toho, Ze a¢ je vase
vypracovani dobré a tomu, co jste odevzdaly, nemam co vytknout, je to jen zlaté zrnko vedle t¥ valount zlata.
A a¢ je ryzi a kvalitni, nemtiZze byt ,vice” neZ stejna ryzost a kvalita - ovSem vét$i hmotnosti.

Jery jna ry

Vase prace byla na jiné téma neZ prace ostatnich, i tak jsem ale pti svém hodnoceni kladla diiraz na samotné
zpracovani. Napad popsat historii Spolku uctivad vrby mlati¢ky se mi moc libil, byl originalni. U textu jsem se
moc bavila, &etl se dobte a svizné, potad jsem &ekala, co se jesté nedozvim. Ze vieho nejvice se mi libila
historie spolku a dale sepsana pravidla $kolni odnoZe, u téch jsem se bavila neskute¢né, méné uz mé nadchl
zavér. Vechno vypadalo ve fazi éteni velmi slibné. O to vét$i bylo mé zklamani, kdyz jsem zjistila, Ze znakem
spolku celd prace konéi... Kdyby téch spolkti bylo alespoti o dva vice...

vvr s

Milé soutéZici, moc vam dékuji za vasi praci. A nemyslim jen tu posledni. Mrzi mé, Ze talent, ktery oéividné
mate, nemél vice piilezitosti vylézt z ulity, i tak vam chci ale tict, Ze o jeho existenci vim, schovat se neda.
+usméje se+

Niane z Libelusie

Selena Enail Smithova
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Pokusim se pominout fakt, Ze je prace uplné o ni¢em jiném a zhodnotit ji tak, jako kdyby ptece jen bylo
spIlnéné zadani. Vezmu to hezky poporadku.

SoutéZici si dali s vypracovanim zadéni préci, ale pieci jen ... v ndzvu je uvedeno "Hogwartské spolky” a ptitom
se tym rozepsal pouze o jednom spolku. Sice to bylo opravdu rozepsano, ale chvilemi mi to ptipadalo jako
kdyz se fantazie a napady zaseknou a prsty pisi dal. Potencial by zde uréité byl, ale jak po grafické tak

i obsahové by to chtélo vylepsit a "vy$vihnout" se o néco vice.

1dea samotného spolku zajimava, ale klidné mohla byt méné rozepsand, pouze s dilezitymi poznatky
a informacemi, p¥i¢emz by v ramci prace bylo uvedeno vice spolkd.



Navic mi prace ptijde "useknutd" zadny tivod, Zadny zavér, & struéné info tymu k praci.

vvr o1

Tato prace ma své klady i zapory, ale nemohu fici, Ze by se soutéZici nesnazili.

Amdlka Zlat4
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Hogwartské spolky
No...ehm, jak bych to jako tekla.
Je mi to stra$né moc lito. Snaha tady je, nefikdm, Ze ne. Jenze $koda, ono je to bohuZzel vedle jako jedle.

1 kdyz.... zase na druhou stranu, jsem se zase dozvédéla néco nového o spolku vrby mlati¢ky. Védéla jsem, ze
takovy spolek existuje, ale nic jsem o ném nevédéla.

Pravidla spolku mi ptisla morbidni, ale to k tomu spolku asi bude patfit. Jde peci o vrbu mlati¢ku.
No, uz jsem zase u toho svého ,no“.

1 kdyZ to bylo celé u té jedle, oéekavala jsem aspoii né&jaky ,boom*, ale ten se nekonal. Jen dodédm, $koda....

~ A to je konec, vdZeni. ~

Bradavickd ¢tyrka sice nedopadla podle predstav ani tymu, ani koleje, ale Zmijozel se i pres to umistil na
krdsném prvnim misté.

Z toho plyne jasné ponaudeni. Neni tr'eba byt nejlepsi. Staci byt prvni!

~ FIN ~



