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Slova tvodem

Je pfinejmensim zajimavé, nakolik jsou zvlasté kouzelnické vzdélavaci instituce
chranéné pred zvidavosti mudld a nakolik se néktera mista, prosakla skrz naskrz
magii, nepodafilo i pfes zna¢nou ¢arodéjnickou snahu ukryt.

Pokud se naucite zachdzet s mudlovskymi technologiemi (jako -
obrovskou a pro nase o¢i neviditelnou pavucinou, kterd je nasékla obrovskymi kvanty
informaci vynotujicich se kdo vi odkud) a vyhledate (na to maji mudlové specidlni
skritky, které si pojmenovali naptiklad , nebo ) »Zahadné svéty”,
dostanete se k tolika nejrtiznéjsim zdrojim informaci, Ze po jejich precteni budete
chvili duté koukat, protoZze si nebudete jista, jestli jste si tfeba sedm let dochazky v
Bradavicich ndhodou nevymyslela.

Pro svou esej jsem tedy cerpala pirevazné z mudlovskych zdroja (i kdyz vydaval
po celou dobu hucivé zvuky jako nespokojeny tlustocerv!), protoZe je jich zkréatka vic
a kouzelnik se pak tak lépe szije s pfemyslenim nékoho, kdo si mysli, Ze nejlepsi
vyuziti hilky je na pojidani sushi. Inu, jak se to jen mezi ndmi kouzelniky fika?



life's a
struggle
when Jou're

muggle

Mudlové a ztracené kouzelnické svéty

Lidé jsou uz od pfirody zvédavi tvorové, a tak neni divu, Ze spousta kouzelnik i
mudl se zajima o mysti¢no, nezndmo. My, jakoZto kouzelnici, madme tu vyhodu, Ze
jsme schopni si urcité jevy vysvétlit magii. Ale co ma délat nebohy skepticky mudla,
ktery je odmalicka ucen, Ze kouzla c¢ary jsou jen vyplody fantazie omezené
premyslejicich pfedka? A tak nebohy zvidavy mudla patra a patrd, hleda jina feSeni,
védecka vysvétleni - co jesté neni, to lehce vytvofi. A my, kouzelnici, se musime hodné
snazit, abychom jim podsouvali jejich diikazy, Ze magie vlastné neni a Ze pro vsechno
je néjaké prizemni vysvétleni.

Ale jak to viibec délame? Nas obvykly postup je zahlazovani stop zastiracimi kouzly
a mazani paméti. Staci to? Dovolim si tvrdit, Ze ano, sta¢i. Na kazdého nadseného
fanatika do tajemna, co strkd nos, kam nema, pfipadd minimélné jeden skepticky
mudla! A to uz jen z toho d@ivodu, ze kouzelnici dokazi minimalné vytvofit iluzi
skeptika, ne-1i zivého klona (napfiklad pouZitim mnoholi¢ného lektvaru). Proto tu
vzdy bude nékdo, kdo bude pfili§ zvidavé mudly posilat na zem. A to si myslim, Ze je
jednim z mnoha faktort, pro¢ globalné dochéazi ke ztraté vzpominek na ztracené

kouzelnické svéty.

No budiz, globalné na mudly mohou ptisobit média, jejich vira (jako tfeba kiestanstvi,
které se na magii diva spatra) nebo jiZ zminéni skeptici, ale jak to maji ti, ktet1 Ziji pobliz
néjakého ztraceného kouzelnického fenoménu? Takovi, jejichZ pfedci jim moZzna tstné
predavali legendy o zahadnych svétech, které méli doslova pfes nejblizsi potok? Co
kdyz takovi mudlové podédili nékteré diilezité dokumenty - jako tfeba ndkres mapy,
priblizné lokace davno ztraceného kouzelnického svéta? A jak je mozné, Ze néktefi
stale Véf‘i \% jejich pravost ajinito zafazuji mezi fikci? Jaké faktory ovlivﬁuji viru mudlﬁ
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Nejen kartograficka patalie
My, kouzelnici, jsme si pojistili kouzly takzvand nezakreslitelnd mista na mapé. To
jsou napiiklad vyznamné kouzelnické instituce - jako Bradavice ¢i Azkaban. Jejich
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pfesna poloha je pro vyssi dobro nezaznamenatelna na mapu a tedy nikdo, kdo presné



nevi, kde instituce leZi, je nemtzZe najit. Na mapé mtiZe najit tfeba ptibliznou polohu,
dobte. Ovsem, pokud je to mudla, bude ho misto hradu ¢ekat jen prazdna planina.
Kouzla nés uz od prvniho rozdéleni kouzelniki od mudlt chréni vice nez dobfe.

Podobné by na tom mély byt i ztracené kouzelnické svéty. Ani kouzelnici uz presné
nevi jejich polohu - tedy aZ na par, které existuji i v dnesni dobé. Kouzla na ochranu
pfed slidily také dost moznd ddvno vyprchala. Ztracené kouzelnické svéty byly
ostatné ztracené uz ve starovéku, tedy davno predtim, nez doslo k ¢arodéjnickym
procesorim a k pfijeti zdkonu o utajeni. Je ale také mozné, ze tyto svéty zaddnou
kouzelnou ochranu pfed nalezenim nemély. Lidé ovladajici magii nemuseli mit
potfebu své svéty schovavat. Na druhou stranu ndm to ale nijak neuleh¢ili s
dochovanymi prameny, protoZe pravdou je, Ze to, co se preddvalo tstné, bylo snad uz
tehdy obohaceno o nejrtiznéjsi fantaskni prvky, a to, co se predavalo pisemné, se zase
lisilo autor od autora. Tedy i pro kouzelniky je obtiZné dopatrat se, kde, ktery ztraceny
kontinent leZel a co byla jaka civilizace vlastné zac...

Kouzelnické svéty v povédomi mudla

Obyc¢ejnym mudliim, ktefi se o bajné svéty nikterak nezajimaji, se zarucené vybavi
minimélné jeden - Atlantida. Svét, ktery se nejspiSe ztratil pod hladinou oceanu,
znamy diky Platonovi, starovékému feckému filosofovi a matematikovi. Kontinent o
velikosti Malé Asie a Libye mél leZet nékde za Gibraltarskym priilivem a méla ho znicit
pfirodni katastrofa. Mudlové pochopitelné vytvorili hned nékolik hypotéz ohledné
jeho lokace, stejné jako mnoho 3ilenych i normalnéjsich teorii o civilizaci, kterd
kontinent obyvala.

Z téch nejvice neuvéftitelnéjsich bych rada uvedla (to proto, abychom si udélali
obrézek, v co vSechno mudlové dokézi véfit) napfiklad moznou lokaci Atlantidy v
Cechéach. Ano, presné tak. Tehdejsi stfedovou polohu bajné civilizace nestydaté
okupuje Prazsky hrad - no kdo vi, co se pod nim nachézi za poklady! Jedno je ale jisté
- Apollon se svym vozem taZenym labutémi zde uZ jisté notnou dobu nepfistél,
piestoze zde podle teorie kazdoro¢né travil zimni prazdniny. Cesky turisticky ruch
ani nevi, o jaké ztraty vystavbou PraZzského hradu ptisel.

Jedna z moznych lokaci Atlantidy podle mudlovského umeélce.



Dalsi kontinenty uz u Siroké vetejnosti takové popularity nenabyvaji - bud’ se o nich
literatura mélo zmitiuje, nebo maji mudlové mnohem radsi dikazy podlozenou
védeckou praci. Ale na jednu stranu je chapu - i kouzelnické skolstvi ma v oblasti
ztracenych kouzelnickych svétt mezery. V mnoha skolach neni tento pfedmét ani
nabizen jako volitelny a zaci se pak divi existenci nejrtiznéjsich svétadilti. Tak
napiiklad Lemurii!

Zemé Mu, jak se také Lemurii fikd, byla podobné jako Atlantida zni¢ena prirodni
katastrofou. Rozkladat se méla od Antarktidy az po Egejské mote a pocet obyvatel mél
udajné splhat az k 170 miliontm! Nicméné Lemurané byli dle jedné z hypotéz predci
Atlantanti. Jejich téla se mohla volné materializovat i mezi dimenzemi, méli mit jen
jedno pohlavi a misto potravy pfijimali vesmirnou energii. Vzhledové byli velice
vysoci, dosahovali aZ 5 metr(i, méli tii oci a nestarli ani neumirali - rozplynuli se a
znovuzrodili. Nakonec se jejich téla s dalsi a dalsi generaci postupné zhmotrovala,
¢imz se stali obycejnymi smrtelniky a pfisli o svoje predeslé schopnosti. Jejich vyssi
duchovni napojeni v nich ale mélo pretrvat. Upifimné jsem o Lemurii a jejich
obyvatelich nasla mnohem vice informaci nez o bajné Atlantidé - je to mozna tim, ze
se Lemurii zacali badatelé zabyvat na sklonku 19. stoleti a v priabéhu 20 (jako
naptiklad mudlové William-Scott Elliot, Nikolaj Rerich & Vasilij Rasputin). A zatimco
legenda Atlantidy je diky novym védeckym expedicim kfiSena a zdimana, Lemurie
upada jaksi do pozadi.
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Atlantida i Lemurie zobrazeny mudlou na jednom obrizku.

4% B A
hdy - L

Dal$im ,znamym” ztracenym kouzelnickym svétem, o kterém mudlové védji, je zemé
Punt. Je zndméa diky dochovanym egyptskym pramentim, ktefi z ni dovazeli zlato,
kadidla a vzacné ebenové dievo. Punt se méla nachazet pfi Gsti velké feky, byla to
zemé bohatd na vegetaci i zvéf. Presto toho o ni historici pfili§ mnoho nevi - tak
napiiklad o takovém Egyptu se mudlovské déti u¢i uz od malicka, ale Punt neni ani
zatfazen ve Skolnich osnovéach! Svym zplisobem je to tedy tajemnéjsi zemé neZ
Atlantida ¢i zemé Mu, protoze o nich vime mnohem vice informaci. Na druhou stranu



se jim Punt svou velikosti urc¢ité nemtize rovnat a jeho ptibliZna lokace neni obestfena
takovym tajemstvim. Je toto ale dobra cena, za kterou mudlové (a vlastné i kouzelnici)
zaplatili chybéjici znalosti o narodu Punt?
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Mozna lokace zemé Punt podle mudlovského umélce.

Zavérem této podkapitoly bych chtéla jesté poznamenat, Ze existuji i mudlovské
ztracené svéty. Ty jsou obvykle i mnohem vice znamy nez ty kouzelnické, protoze
vychézeji z naboZenské mytologie a ta byla pro mudly donedavna hlavni odpovédina
otazku pro¢, jak a co. Je zajimavé, Ze na mudlovské ztracené svéty se ziidkakdy
zapomind, u mudld jsou obvykle soucasti néjaké ndbozenské vychovy a ti tak o nich
maji mnohem lepsi prehled neZ o kouzelnickych.

Tak napiiklad Eden, rajskad zahrada, kde méli tdajné zit Eva s Adamem, prvni lidé
vibec. Protoze byli ale ze zahrady vyhnani, Eden se lidem a snad ani nikomu jinému
uz nikdy neotevitel a pretrval tak jen diky kfestanskému uceni. Nenasla jsem Zadné
zminky o tom, Ze by se o tomto raji pokouseli néco vice zjistit kouzelnici. Patrné jsme
jesté nezapomnéli na kfivdu, které se nam kvili kiestanstvi dostalo. Nalézt Eden by
vsak bylo prevratné!

Faktory ovliviiujici zapominani a jejich dopad na ztracené kouzelnické svéty

Zapominat je lidské! Ale ndhodé se radéji nema ponechavat nic! Proto se naptiklad pti
slavném ilfracombském incidentu rodina rozhodla globalné pouZit pamétové kouzlo.
Proto existuje zdkonik o utajeni kouzelnikt pfed mudly. Proto si nas mudlové Soupli
do Supliku nerealné fantasti¢no - Zijeme pfimo vedle nich a oni, diky tomu, Ze se dobte
schovdvdme a vydavame se za normdlni obc¢any, nic netusi. Zkratka zapomnéli na
dobu, kdy jsme Zili vSichni pohromadé. Nebo moZna maji malou ddavéru ve své
piedky a mysli si, ze oni jsou ted’ ti chyttej$i a nemaji potiebu véfit na kouzla, protoze



méli o ¢tyfi roky delsi Skolni dochazku nez ti, ze kterych v prvé fadé vzesli. Kdo vi, co
se mudltim taky honi hlavou!

Kouzelnické spole¢nosti nicméné mudlovské zapominani hraje do karet. O to vic, Ze
muzeme mudlovskou pamét primo ovliviiovat. Mame nejrtiznéjsi lektvary a kouzla.
Miizeme mudlovi vzpominku upravit nebo rovnou vymazat! Obcas vSak ani
kouzelnik do mudlovské paméti zasahovat nemusi. Lidé jsou sami o sobé tvrdohlavi
a néktefi mudlové, ackoli jsou ocitymi svédky néjakého jevu kouzelnického svéta,
radé€ji prohlasi, ze halucinuji, pfipadné to svedou na omamnou latku, vycerpani,
potad, ktery pred neddvnem vidéli... Pfed mnohymi mudly mutZete klidné oteviit
branu do pekel a zpatky a mtizete si byt jisti, Ze si budou myslet, Ze se jim to jen zda.

Pokud tedy nepocitdime kouzelnické zptisoby zasahovani do paméti, jsou zde jesté
naprosto pfirozené faktory jako kratkodoba pamét. Do mudly jde novy vjem zkratka
jednim uchem tam a druhym ven. Néktefi navic maji s normélni fungovanim paméti
problémy - Alzheimer, deprese, nevyspani, skleréza... A vSechny tyto znaky
ovliviiuji mudlovu schopnost uchovavat informace, a tedy i potencidlni znalost o
ztracenych kouzelnickych vécech.

Tak naptiklad pokud budeme chtit provést dotaznikové Setfeni na mudlech a budeme
se jich ptat, jestli nékdy slyseli o Atlantidé, urcité jich mnoho odpovi kladné. Atlantida
je u mudli fenomén, ktery se kouzelnikéim nejspis ani nepodati z mudlovskych mysli
vymytit. Ale zeptejte se jich na takovou zemi Punt a uZ existuje vétsi
pravdépodobnost, Ze vdm feknou, kolik konéetin ma muchlorohy chropotal.

Inu, mné samotné to nedalo a musela jsem vyrazit do terénu na vlastni pést! Pfemistila
jsem se do Prahy, kde jsem se par kolemjdoucich ptala, jestli vi, co je to Atlantida a kde
by ji nagli na mapé. Ceéi jsou totiz vlastné podle jedné z mnoha teorii o bajné ¥ii jeji
nékdejsi populace!

(Obtloustly pén, svira v ruce politicky plakat, mastné vlasy, v obliceji zarostly):
»Atlantidu znam, je to néjaky zanikly mésto, ne?” (skrabe se hlave) ,,Hehe, no nasel
bych ji asi nékde na moti!” (vitézoslavné se usmiva) ,Na kterym? Nevim, v
Tichym?”

(Sle¢na, v ktiklavé rtizovém kabéatku, silné namalovana, siln€ji navonénd):
»Atlantida? To vim! To je to... no to! Potopenej kontinent!” (zurivé gestikuluje) ,,No
ja nevim, nékde v Atlantiku?” (mrka na mé, nevim proc)



(Mladik, na sobé mé& jen mikinu, v usich néjaké pecky) ,He? CoZe?” (opakuji otazku,
mladik si vytahuje podivné pecky z usi) ,,Bar!” (pohled, jako bych se narodila vcera)
,Pujdes podél Vltavy, u Karldku zahne$- (nasledoval jen popis cesty k baru)

Vysledky mé terénni préace tedy byly da se fici alespori trochu tspésné. Vzorek mudlt
nebyl moc velky, pravda, ale venku jich pfili§ nebylo, vybrala jsem si na navstévu asi
Spatny cas... Jak 1ze z dostupného vzorku vysledovat, ztcastnéni mudlové neméli
nejmensi tuseni, Ze by kdy Atlantida mohla mit stfed fiSe pravé v Praze. Na druhou
stranu byl vétSsina dobfe obezndmena s timto pojmem, nékteii dokonce i v jiném
smyslu slova. Je tedy mozné, Ze jsou ztracené kouzelnické svéty uz pfili$ staré na to,
aby si je dnesni moderni mudla pamatoval?

Mudlové zijici pobliz lokalit ztracenych kouzelnickych svétii o nich nejspise i vice
slysi. To vsak jesté nemusi znamenat, Ze se o svéty zajimaji a aktivné se je snazi
vyhledavat a sifit do spole¢nosti. Mnozi mudlové povaZzuji dokumenty svédcici o
existenci téchto svéta za zfalSované. Je pravdou, Ze nékterému mudlovi pfi pohledu
na mapku se ztracenym svétem, kterou podélil po stryckovi ze Sestého kolene,
pfebéhne mraz po zddech a d4 si za Zivotni cil ztraceny svét najit nebo se jeho nalezeni
alespon pfibliZit. Ten samy mudla si ale také mtZze fict, Ze co by se honil za vybajenym.
Jde spiSe o konkrétni povahu, o tom, z jakych ambic, snti a cilti je mudla sloZen, co od
zivota ofekava, ¢im si pravé prochazi... Neni mudla jako mudla! Existuji periodika,
existuji knihy, filmy, a dokonce i seridly - néktefi mudlové se pokousi o vérohodné
rekonstrukce, jini se je snad schvalné snazi vyobrazit co nejvice neuvétitelné. Zkratka
je tu stale nékdo, kdo pfichdzi se svymi novymi diikazy, nékdo, kdo ddkazy, at uz
uspésné ¢i neaspésné, vyvraci, a nékdo s kouzelnickou htilkou, ktery to vSechno
sleduje vpovzdali. Pfedevsim v dnesni technologiemi propojené dobé uz ani tolik
nezaleZi na tom, jestli mudla Zije v pfilehlé lokaci néjakého ztraceného kouzelnického
svéta nebo na opaéném pélu. Rekla bych, ze kdo hledd, najde. Pro mudly s

to plati predevsim.



