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Vypracovani:
V této préci bych rdda vzala vyuZiti psychologie v kouzelnickém svété i v kouzleni
riznymi zptsoby. Pfejdu tedy rovnou k prvnimu z nich.

Kletby
Psychologii mtizeme zjistit, kdyZ je nékdo proklet. Obvykle jde o zménu v jeho
chovéni - pokud je kuptikladu velmi optimisticky ¢lovék a najednou trpi depresemi,
nebo presny opak - kdyZz ¢astecné pesimisticky ¢loveék nahle pretéka stéstim a Zerty
(coz muze vést i k myslenkdm o 1étani a nasledné k smrti v nejhorsich ptipadech).
Pokud takové zmény chovéani zaznamendme my, nebo jejich terapeut (pokud néjakého
maji), mohou byt kletby zbaveni dfive, nez dojde k néjakému zranéni.

Jednim z nejvétsich uzitk v tomto oboru by to mélo predevsim u jedné kletby, a tou
Kletby Imperius. Casy Pana Zla jsou sice za ndmi, ovéem jisté neni a ani nebude jediny
¢ernoknéznik v celé historii. Pfedevsim by to chtélo pozorovat lidi, ktefi jsou v
ohroZeni spadnuti pod kletbu Imperius. Pokud je nékdo podezfivan z upadnuti pod
kletbu Imperius, obvykle je mu kladena fada otazek a je celé dny peclivé pozorovan -
jelikoZ obvykle se najde néjakd skulina, kterd do jeho mysli spojenou s mysli
kouzelnika, kdo ho proklel, prosté nezapada. Je dilezité nejdfive zjistit, jestli pod
kletbou Imperius skutecné je, jelikoz opatteni proti kletbé Imperius mohou byt pro
nékteré neprokleté kouzelniky ¢i nekouzelniky skodlivé.



Pfedpoklady pro ¢ernou magii

U mladych kouzelnikii (vék zhruba v téch 11 letech, kdy se jim zacinaji projevovat
schopnosti a kdy se zacinaji o magii ucit) se da také zhruba ur¢it, jestli ptijdou cestou
zla, ¢i ne. Samoziejmé to neni stoprocentni hypotéza, ovsem pokud v testech vyjde, Ze
ano, mohou byt déti zpovzdali vice sledovany, diky ¢emuZz se sniZi riziko dalstho
pfipadu zlo¢inu mladistvych, jako to bylo napfiklad u Pana Zla za jeho Skolnich let.
Sledovéni by byli do véku 17 let, kdy by byl proveden dalsi test a poté (pokud se
prokaze, Zze nemaji k ¢erné magii sklon) by prestali byt sledovani. Samozfejmé by na
to mohli jit klidné znovu o nékolik let pozdéji, ale dospéli jiz sami sebe na tuto véc
neradi testuji.

Vybér povolani

Ve tfetim a patém ro¢niku si studenti Bradavic vybiraji predméty, které chtéji
studovat. U tfetiho roéniku to jisté neni tak dalezité, ale po slozeni NKU si studenti
potfebuji vybrat predméty, ze kterych budou skladat OVCE - zalezi na tom jejich cela
kariéra. Uz v patém ro¢niku si tedy maji zvolit své budouci povolani, a na to ndm je
opét dobra psychologie - rtizné testy ndAm mohou fici, pro ktery typ prace se hodime.
To samé mame vlastné i v mudlovském svété, kde mdme moznost udélat si testy, pro
které povoldni médme vlohy. CoZ samoziejmeé nevylucuje jind povolani, kterd bychom
si mohli vybrat. Neni to nijak omezujici, pouze doporucujici.

Rozdéleni do koleji

Jak jisté vsichni vime, v Bradavicich se jiZ od jejich zaloZeni Z4ci zatazuji do ¢tyt koleji
- Havraspéaru, Nebelviru, Zmijozelu a Mrzimoru. VSichni s vlastnostmi jako chytrost,
odvaha a ctnost, ambice, loajalita a chut se do vSeho zapojit. Kazda z téchto koleji je
nazvéna tak, aby na ni kazdy mohl byt hrdy - a zaroven je to zafizeno tak, abyste se
nedostali do koleje, do které opravdu nechcete. Smysl téchto koleji je ziejmy - jisté
tady hraje roli i pfehlednost Zakt pro ucitele a to, Ze nejsou vsichni na jednom misté,
ale na 4 raznych mistech hradu - ale pfedevsim tu je soupefeni o Skolni pohar. Na
jednu stranu se muaze zdat, Ze to zadky rozdéluje (a musi se pfiznat, Ze nepratelstvi,
které dfive panovalo mezi Zmijozelem a Nebelvirem, nebylo zrovna nejlepsi), ovSem
hlavni Gcel plni - a to snahu Zak{. Mnoho z nich se snazi ziskat body a o Zadné nepfijit,
aby vyhrali skolni pohar, diky tomu se vice udi a jsou aktivnéjsi v hodinach, a také
méné porusuji Skolni ¥ad.

Znalost toho druhého
Znalost ¢lovéka, kterého chceme proklit nebo prosté obecné pouZit na néj néjaké
kouzlo, mtize podstatné nasi praci zménit. Napiiklad pravé u kleteb (pokud
samoziejmé nejsou zakazané!). MiZete diky tomu vybrat kletbu, kterd bude vice proti
doty¢nému G¢inna. Nebo naopak vybrat néjakou tak, aby mu vratila cokoli, za co se
chcete mstit, a zaroven tak, aby mu moc neublizila. TakZe znalost chovani druhého
¢lovéka ndm mitize fict, co uz je na néj aZ moc a co naopak zvladne bez problémti.



Stejné tak to je u mnoholi¢ného lektvaru. Pokud chcete pouzit mnoholi¢ny lektvar,
zméni vam jen podobu a hlas - rozhodné ne i vase chovéani. To musite mit sami
vypozorované od toho, za koho se vydavate. Pokud se budete chovat zvlastné, dost
rychle vds mohou odhalit. A to plati samozfejmé i naopak - pokud nékoho znate,
snadnéji poznate, kdyZ se za néj nékdo vydava.

Prace bystrozora

Psychologie je v povolani bystrozora opravdu daleZzitd. Za¢ind to uz samotnymi testy
pro to, abyste se bystrozorem viibec mohli stat. Kromé testi zru¢nosti a podobnych
véci totiz musite projit také psychologickym testem, které jsou pry opravdu tézké (a
neni divu, v8ak prace bystrozora je velkou zodpovédnosti). Zkouskami to ovSem
teprve zacina - jisté bystrozorové (tedy lovci ¢ernoknézniki) maji k dispozici mnohé
magické pomiicky (jako napiiklad slidivé kukatko nebo lotroskop), ovsem ty za né
nemohou udélat vSechno. Myslim, ze to byl pravé bystrozor Alastor Moody, ktery
tekl, Ze pfi jeho préci je dilezité vzit se do kiize ¢ernoknéZnika a pfemyslet jako on,
abyste ho nasli.

Uziti mozkomora
Mozkomorové - to jsou bytosti, které nikdo z nés v zivoté potkat nechce, které nam
nahédnéji hrtzu a vyvoldvaji noéni mury. A tato skute¢nost praveé také drzi mnoho lidi
od pfekroc¢eni pomyslné hranice, kterd by je dostala do Azkabanu k mozkomortm.

Jak jisté vite, mozkomorové vysaji z ¢lovéka vSechno dobré, aZ mu zbydou jen zlé
vzpominky, které je jsou schopné dovést az k Silenstvi. To drzi také vézné uvnitt jejich
cel, diky tomu nejsou schopni ani myslet na tték ¢i néco naplanovat. Mohlo by se to
zdat az pirili§, ovSsem neni na mne, abych to posuzovala. Do Azkabanu koneckoncti
nechodi vSichni, jdou tam lidé jen za opravdu hrozné ¢iny, a pokud se tam nékdo
dostane jen na par meésicd, ta zkuSenost ho vydeési natolik, Ze uz stejné nejspis nikdy
zadkon neporusi.

Stejné tak uZivala mozkomory i Dolores Umbridgova u vyslechtt kouzelnika z
mudlovskych rodin - diky tomu byli obZalovani zoufali a plni strachu, nedokéazali se
poradné obhajit, zatimco ona a ostatni Zalobci byli plni $tésti, které k nim proudilo z
jejich patronti. Je to zptisob, ktery sice pro né fungoval, ovSsem dnes by byl naprosto
neadekvatni.

Primusové a prefekti

+ dalsi hradni funkce
V Bradavicich ma ¢lovék moZnost dostat se na nékteré funkce - hlavnimi jsou prefekt
a primus své koleje (pak tu mame napiiklad pokladniky, kapitany famfrpalovych
muzstev - ale ty jsou vedlejsi a jen se o nich zminim). To vlastné studenttm fika, ze
maji také néjaky podil na chodu $koly, a Ze mohou né¢eho vyznamného dosahnout uz



pfi svém studiu, nejen ve svém povoldni. Byt prefektem a pozdéji dokonce primusem
je velka zodpovédnost, jelikoz maji na starost Zaky své koleje a podileji se na vedeni
koleje spolu s kolejnim feditelem (pfestoZe kolejni feditel ma jisté vy3si pozici nez
prefekt nebo primus). V nebezpec¢nych chvilich také patroluji na chodbach spolu s
duchy a uciteli (tak jako to bylo, kdyz se vSichni béli vpadu Siriuse Blacka) nebo
odvadéji studenty své koleje na urcitd mista. Prosté je maji na starost a jsou dosti
daleZiti pro chod skoly. Stejné tak vybér prefektt a primusti je dileZity - svétujete jim
tim vlastné desitky, snad i stovky student. Proto je tfeba vybrat nékoho
zodpovédného, ktery to zvladne.

Podobné je to i u jinych funkci, jako tfeba pokladnik ¢i kapitan famfrpalového
muzstva, u téch to ovsem neni tak piilis dilezité. Famfrpal je vlastné ,jen” konicek,
dalo by se to tak fict, a pokladnik musi byt holt zodpovédny z hlediska penéz a
nenechat je valet nékde na ocich. Tyto funkce piesto maji pro studenty néjaky vyznam
a mohou je motivovat béhem jejich skolnich let.

Utajeni kouzelnika
Tady jde tedy predevsim o utajeni kouzel pfed nekouzelnickym obyvatelstvem.
Nejdiiv bych tu rada fekla, pro¢ se vlastné utajujeme pfed nekouzelnickym
obyvatelstvem. Jednim z dvodi je jisté to, Ze by po nds lidé casto néco chtéli a
neustdle by nds s né¢im obtéZovali. Zavazng&jSim problémem by ovsem byly
starodavné hony na ¢arodéjnice. Lidé se prosté boji toho, co nedokéazi nijak ovlivnit a
co nechapou. Proto by se mohli opét rozhodnout oznacit to za zlo a prosté se toho

zbavit.

No a pak tu jsou zptisoby samotného utajeni. My sami v tomto néjak psychologii
pouzivame - zjistujeme chovéani nekouzelniki kolem nas, vzivame se do nich a
zjistujeme, cemu by mohli uvéftit, aby nas pritom neodhalili. I celé Ministerstvo kouzel
musi prichdzet na zptsoby, jak ukryt nékteré kouzelnické instituce - samotné
Ministerstvo, nemocnici svatého Munga, kouzelnické 8koly, stadiony pro famfrpal,
nadrazi, kterym se dostaneme do kouzelnickych $kol, také napriklad Pfi¢nou ulici, kde
si nakoupime veskeré pomtcky. Je to opravdu tézky tkol, ktery kazdy z nas musi
zvladat.

Pristup ke kouzelnym tvoriim
U nékterych kouzelnych tvort prosté musite vypozorovat, jak k nim pfistupovat, aniz
byste je rozhnévali. Takovym nejvétsim prikladem je tfeba hipogryf. Ten je obzvlasté
citlivy na uradzky - jakmile ho urazite, nejspi§ dostanete pofddnou jeho drapy. A
pfistupuje se k nému pomalu, musite se mu poklonit a poc¢kat, jestli vam tklon oplati.
Takto je to s mnoha kouzelnymi tvory, pokud o nich nic nevite, miZe byt dost
nebezpecné se k nim vibec pfiblizit. Takovy kirolez také nenechd jen tak nékoho
sdhnout na strom, ve kterém Zije. Nejvic se zde ale psychologie uplatiiuje pravé u téch



hipogryfa. Musite si poc¢inat neskute¢né opatrné - nedat na sobé znét nic, kvili cemu
by vam hipogryf snad mohl nedavérovat.

Souboje
Béhem soubojii je velmi dileZité, jakym dojmem ptlisobime jak my, tak nas protivnik.
Zac¢neme tedy nasim zjevem. Je nejlepsi drZet si neutrdlni vyraz, tedy tak, aby nebylo
poznat, kam naSe kouzlo namifime a predevsim jaké kouzlo viibec pouzijeme. Tady
pfijdou tedy vhod i neverbélni kouzla, ale ty v mé préci podstatné nejsou. Jisté se to

hodi v soubojich pro zabavu, ale jesté diileZitéjsi to je v soubojich naostro'.

No a pak tu mame ¢teni naseho protivnika. To je dileZité pfedevsim v téch soubojich,
kdy nam jde o Zivot. Poznat, co za kouzlo se tak mtize chystat pouZit a jakych kouzel
je viibec schopen (napfiklad v souboji s Harrym Potterem nemusite ocekdvat prilis
mnoho zakazanych kleteb - pokud vibec néjaké -, zatimco s Bellatrix Lestrangovou
miizete ocekavat jednu zakazanou kletbu za druhou). V tuto chvili je ddleZité sledovat
jak fec téla, tak jejich hiilku - i vyraz v jejich o¢ich mtize byt dalezity. Také muzete
odhadnout, jestli bude bojovat ¢estné (prosté protoZe by jim to jinak ptislo Spatné,
nebo protoze si to chtéji uzit), nebo jestli jim prispéchd na pomoc jesté nékdo dalsi - v
tu chvili zas musite pozorovat i své okoli. Také se hodi védét, kterd slova by na né
mohla ptsobit - nékdy i jisté posmésky ¢i naprosté nesmysly zvlddnou odvést jejich
pozornost natolik, aby se vam podafilo je omracit, nebo uniknout.



