Sedmibojai‘skd vypracovéani ~ Astoria von Pens

Sedmiboj 2018 zadal oficidlné 8. bitezna, kdy na zahajovaci slavnosti pohar vybral z péti nominovanych
student® Astoriu von Pens, Narcisse Cinereu a Zpyt]ehnéva Zd'4blikova. Nedostalo se na Besu Blaznivou
Rokfortskou a Veronicu Narcissu Williamsovou.

T¥i vybrani sedmibojati se po slibu osobni cti pustili do celoro¢niho zdpoleni s tématem ,Historie
hradu®, s rozli¢nymi naroénymi dkoly i ¢asoprostorovymi anomaliemi. Vsichni dosli zdarné do konce a
ziskali tak obdiv divékd i vé¢nou sldvu. Nize si miizete proéist veskeré prace odevzdané jednim z nich.

w!!", Zpytldinév Zdatikor,

Sedmibojaika Astoria von Pens s é&islem 10:
e umistila se na celkovém 7. misté a vyhrala u divékti cenu Sympatie
e ziskala celkem 249 hvézdi¢ek

e celkem Ix se objevila mezi tiemi nejlepsimi kreativnimi vypracovanimi

Praktické ukoly

1. tkol 1. misto 9 hvézd
2. tikol 12. misto 8 hvézd
3. tkol 1. misto 9 hvézd
4. tkol 3. misto 17 hvézd
5. tkol 1. misto 0 hvézd*
6. ukol 10. misto 10 hvézd
7. tkol 5. misto 15 hvézd

* tkol byl sedmibojaremn nedokoncen (v souladu s pravidly vzdin)



Kreativni ukoly

Zadani 1. tkolu

Mlha kolem tebe se rozplyne, odnékud se ozve jemné podrazdény hlas.

,No, to je dost, ze jdes! Podivej se. Tady mély byt plany na stavbu Godrikova Dolu a jsou nenvratné
pryé. To bude divod, proé¢ se u vas na hradé déji ty podivné véci. Je potieba, aby nékdo plany nasel a
vratil je sem d¥fv, nez se &asova trhlina zaceli! Nesmi§ zapomenout, Ze v planech musi byt radnice,
obchody a domky, které si budou moci obyvatelé koupit. A co teprve jezero a utulek! Takova tragédie!
Bez plant bude Godriktiv Dul navzdy ztracen.”

Hlas se s povzdechem vytrati do ztracena. Tvym prvnim tkolem bude vytvofit nové plany na vystavbu
Godrikova Dolu. Ukol bude obsahovat plén a jeho popis, ktery nepitesdhne 7 palcti textu. Nezapome,
ze nékteré stavby jsou pro Godrikiv Dl kli¢ové, plan je musi obsahovat viechny. Nikde se nepodepisuj
a veskeré obrazky vloz pies galerii u tkolu, stejné tak i texty. Pracuj vsak rychle, ¢asu neni nazbyt!

Vypracovani 1. tkolu

Pldn na vystavbu Godrikova dolu
Jako jinad mista, tak i Godriktiv dtil se neobejde bez dilezitych staveb a jen viechny dohromady tvofi
jeden fungujici celek.
Mezi takové patii radnice, kterd je mozkem celé oblasti. Pokud potiebujete Fesit rizné oficiality, tak
jste tu spravné. Jako budova proto musi byt velmi reprezentativni a velkolepa.
Napravo od ni se nachazi utulek pro zvitatka, aby se jim zde lépe Zilo, tak hned u ttulku maji vybéh,
kde se mohou volné prob&hnout na éerstvém vzduchu.
Kdyz se vydame dale po cesté, tak ji uzavird ndkupni centrum, které je oblibenym mistem pro majitele
nemovitosti, nakoupi zde plno vybaveni a pomiicek ke chodu domdacnosti.
Vratime-li se k radnici a zabo¢ime doleva, tak dojdeme k panu Pasti¢kovi, tento velmi uspésny
podnikatel vytvaii nddherné vzpominky pro Vas a Vase piatele v podobé &arokresleného obrazku. Je
cti, Ze se s nim mutiZze v planu poditat.
Pokud budeme pokradovat v "chiizi" po planku, tak po chvili vlevo uvidime branu, kterd vede k
rezidencim ,U jezera“, dim na tomto misté si mohou dovolit jen opravdu moviti kouzelnici, jeji
obyvatelé nasledné ziskaji jako benefit volny p¥istup do ptirody k jezeru.
O par kroka dal, ohlédneme-li se doprava, uvidime zde rozprostiené dalsi domky ke koupi, sice za nizsi
cenu, ale i tak celkem drahé. Nicméné maji také vyhodu velmi blizké piirody a klidného prostiedi.
Dalsim mistem, které uz nemiizeme minout je ka$na. Jeji krasu si budou moci obyvatelé a navstévnici
uzit po cely rok, v zimé nejspi$ diky néjakému kouzlu co zabraruje jejimu zamrznuti.
V poslednim domé u jezera bude mit své sidlo ,Salon St¥ibrnd NiT", vyznamné a nenahraditelné misto
zejména pro mistni ddmy, o origindlni modely bude veliky zdjem. At uz béhem &ekani do salonu nebo
jen tak na prochdzce, bude mit kazdy ptileZitost se projit po molu. Je z néj krasny vyhled p¥i pFiznivém
pocasi na jezero a sem tam tu plave pokdrany student.
Plének je zpracovany na rozméru A2 papiru. Jsou k nému ptiloZeny ¢&tyfi fotky s jeho jednotlivymi
detaily.

Gale k vypracét\'i'v )




Rozsah vypracovdni: 4.8 palce, 2 044 znaki

Hodnoceni 1. tkolu

Aki san Marino

Mily sedmibojaf,

na prvni pohled mé zaujala barevnost a rozvrzeni, tedy na planku neni nikde zbyte¢né prazdno. Libi
se mi, Ze je kladen diraz na to, aby se obyvatelim v budoucnu dobte Zilo. 1 kdyz to tipIné neodpovida
realité¢ a mohlo by se i zabloudit. V3ude dost zelené, pékné cesty. VSe je zachycené tak, aby mohli
arostavitelé pracovat. Pozor na spravny nazev — Godriktiv Dil. Abychom se neptenesli nékam jinam...

Cerridwen Lowra Antares

Vypracovani ma ¢aste¢né charakter planu vystavby, ale pisobi i tak dost jako mapa. Popis tomu
nepomahd, nékteré véty jsou spravné v budoucnosti (podle planu se bude stavét), jiné spie provazi po
mapé, bylo by lepsi byt v tomto konzistentni. Lépe by to ptisobilo se zapojenim svétovych stran. GD je
v této podobé mensi, ale umim si predstavit, Ze by dokdzal fungovat. Chybi mi vice invence, vlastnich
napadd, de facto byly vyuzZity jen zadané komponenty, piipadné ty existujici ve "starém" GD.



Obrézek se mi jako takovy libi, vidim i praci s detaily (naptiklad u Ndkupniho centra), hezké je i
ztvarnéni kasny; pusobi to celé kompaktné a celistvé. Z popisu jsem se dozvédéla vie dilezité.

Midar Kilahim

Planek musim pochvilit. Je piehledny, jasny, jsou zde uvedeny viechny potiebné budovy é& les. Plus
dévadm i za popisky, budov, mrzi mne viak, Ze nejsou u viech. Na planku je néco, co vypada jako hrad,
nepredpokldddm, Ze to tedy bude obytny dtim. Nebo ano?

Popis je hezky, jasny, piehledny, obéas ale mozna moc struény. Osobné bych vice uvital k jednotlivym
budovam alespoti trochu podrobnosti. Ale drzel bych se formy, kterd je vskutku srozumitelna.

Silvia Honorovd

Plan jako by vypadl z Pasti¢kovy &arokreslirny. Barvité vyvedeny. Pouze rozmisténi jednotlivych kvétin
mi ptijde trochu zbyteéné, déla z planu pravé spie fotografii. Na planu bych oéekdvala pouze
schematické zane$eni napt. zdhoni. Popis je z vétsi &asti prepisem toho, co jiz vidime na planku.



Zadani 2. ukolu

Najednou se mlha protrhne a ty stoji$ uprostied plané. Po stanovisti ani stopy.

,No, vida, tak té tu piece jen mame. Sovy té trochu poklovaly, co? Hradni obyvatelé jsou uz dédvno pry¢,
a to vie jen diky tobg,“ zdhadna postava se sehne a zvedne ze zemé zagpinény denik.

,Hm, to je ale nemilé. Nedopatienim se tu v &ase zasekl néjaky denik. Ten bude asi chybét, nemysli§?
Vypada to, Ze se poztracelo i par stranek. Bude$ to muset napravit,“ tlisné se usklibne a rozplyne se.
Denik s Zuchnutim dopadne na udusanou hlinu.

Tvym dal$im dkolem bude dat denik do potradku, aby se na udalosti béhem cesty p¥i stéhovéni
nezapomnélo. V deniku chybi pravé étyti stranky, které odpovidaji ¢tyrem udalostem. Vypracovani bude
obsahovat text, kde budou jednotlivé udalosti popsany kazda v rozmezi 3 az 6 palcd, a dale prilozi§
ruéné vyhotovenou stranku z deniku. Posles tedy text s maximalni délkou 24 palcti a jednu fotografii.
Nikde se nepodepisuj.

Vypracovéni 2. tkolu

31. prosince 2010

»Trochu jiny Silvestr”

Dnes doslo k tomu, &eho jsme se celou dobu bdli. Ochranna kouzla, co maji zabranit sesuvu ptdy pod
hradem zaédala ztracet na sile. Zd4 se, Ze stéhovéni je nevyhnutelné a to jiz v nejblizsich hodinach. Nikdo
nechce riskovat nevinné Zivoty lidi tim, Ze se hrad z#iti do hluboké propasti.
Béhem dopoledne byli vSichni obezndmeni s aktudlni situaci a dal$imi plany zéchrany. Po zdvére¢né
poradé profesorti, se zadalo ptipravovat odkotveni hradu pomoci kouzel, které ho maji vyzdvihnou do
vzduchu. Cas tu hrdl vyznamnou roli, dal§i zdrZeni by mohlo znamenat katastrofu. Vsichni p¥#itomni
do jednoho chtéli pomoci, uz ze zaddtku se védélo, ze to bude vyzadovat opravdu velké mnozstvi
kouzelnych formuli, pteci jenom nase $kola neni zadny ,drobeéek”. Profesoti a studenti poslednich t¥
roénika se snazili vysilat kouzla a jejich mladsi kolegové se spise starali o obéerstveni, hlavng, aby méli
vsichni néco teplého do zaludku, protoZe teploty se drzely u nuly, zemé byla na nékterych mistech
namrzla a z nebe padaly snéhové vlo¢ky. Ke svad¢indm se podavaly krajice chleba s maslem a $unkou, k
piti &aj s citrénem, horka &okolada ¢&i tepla medovina.
Po ub&hnuti nékolika hodin, to bohuzel nevypada, Ze bychom dneska méli byt tspésni. Je étvrt na deset,
ja si na kameni u hradu dopisuji sviij dnes$ni zapis a bojim se. S hradem kouzla je$té ani trochu
nepohnula, ale to se doufejme béhem dalsich chvil zméni, musime vétit. Nikdo to ale nevzdava a vSichni
nadéle pokraéuji ve vysilani kouzel.

1. ledna zon
»St&hovdni

Véerej$i pripravy trvaly do dnegnich rannich hodin. Hrad se néjakou dobu tiasl a byl velmi nestabilni.
Presné v pét hodin se ho povedlo vznést. Vsichni se zaradovali, jako kdyby pravé odbila pilnoc. Diky
zachrané hradu se pozapomnélo, Ze nam piilnoci zadal novy kalendaini rok.
Celd zachranna akce byla velkym emotivnim zédzitkem, néco na ¢em vsichni pracovali nékolik hodin se
povedlo. Kdyz se hrad pohnul a zadal se pohybovat na svoji cilovou pozici, vét$iné lidi uképla slza,
dochézelo ndm to. Byli jsme nahle svédky, jak na§ druhy domov mizi v ddli na nové, bezpeé¢né misto a
my doufdme, aby to bylo natrvalo. Vyhodou je, Ze se v hradé nemuselo nic balit, protoze viechny véci,
at uz profesort, studentti, nabytek nebo knihy s ué¢ebnicemi, bylinky, i duchové, se piesouvaji spole¢né
s hradem, protoze jsou v ném. Nebyl tudiz diivod je néjakym zptisobem stéhovat zvlast. Je mozné, ze
bychom boj s &asem kviili tomu prohréli, kdyby se to muselo udélat. Ale zéroven je mozné, pokud by
se véci vystéhovaly, tak by se hrad dtive vznesl.
Ted' uz zbyvad premistit pouze nds do nového utolisté. Pan teditel obstaral samojezdici kodary, byla
jsem moc nad$end, protoze jsem je$té neméla moznost tento druh dopravy vyzkouset. Sice pojedeme
nékolik hodin, ale to nikomu z nds nevadi. Po ptl hodiné jizdy plno lidi usnulo, na mé uz to taky jde,
takze odkladam denik a jdu.. premyslet, co si vezmu na sebe tietiho ledna, protoze ndm bylo oznameno,
Ze se bude konat oslava na pocest uspésného prestéhovani. Moc se té§im.



2. ledna 2on
»Brigdda“

Hrad se sice podatilo prestéhovat na jiné misto, ale po ném tam zbyla velkd polorozpadld jama. Aby v
budoucnu nedo$lo k nehodé, musi se s ni néco udélat. Dalo se védét rodi¢im studentd, ktefi jsou
zdatngjdimi kouzelniky, jestli by nemohli dorazit na misto kde staval hrad a trochu to tu poupravit.
Zasypat jamu a dat doporadku okoli, protoZe to tu vypad3, jak kdyby se zde prohnal hurikan.
Nutno dodat, Ze §lo o ¢isté dobrovolnou akci, nikdo ne¢ekal moc velkou uéast, maximalné deset rodiéd,
ale nakonec se se$lo tolik lidi, Ze do hodiny bylo hotovo. To nikdo z profesorti, co se podileli na této
akei, neéekal. Po jamé najednou nebylo ani pamatky. Aby se na toto misto nezapomnélo, tak se na
uzemi byvalého pusobisté, kde stdval hrad, dala Zelezna sogka pravé s jeho zmensenou miniaturou.
Spole¢né si tu vSichni brigddnici dali pripitek a pak uz se rozutekli k domoviim nebo zpatky do prace.
Na tento den jsem py$nd, protoze i ptes rozdilnost ¢arodéjného piivodu vsichni spojili své sily a
spolupracovali spolu. Je bdjeéné po letech sporti védét, Ze je najednou viechno v potaddku a miZete se
i na druhé spolehnout. At uz je nékdo ¢istokrevny nebo poloviénik & prosté velmi nadany mudla,
kterému se dostala ta &est vstoupit do tohoto svéta kouzelnikd, vSichni se maji chovat jako sobé rovni,
minimalné p¥i takovychto spoleénych akceich,... nejlépe poiad.

3. ledna zon
»Oslava”

Tento den se zapi$e do historie jako takovy oficidlni staronovy zadatek. Hrad se umistil opravdu na
velmi pékné misto, moc se mi tu libi. Kolem je plno pozemkd, které se daji viestranné vyuzit. Vsichni
jsme naté$eni, az tu naptiklad vyroste moderni famfrpélové h¥isté. Hrad déle sousedi s jezerem, kde
ziji vodni lidé a pry stragidelnym lesem, kam nemdme sami chodit, protoze nékteti jeho obyvatelé jsou
velmi nebezpeéni. Myslim si, Ze se tady ur¢ité nebudeme nudit.
Cely dnesek byl v tématu oslav, vsichni se chystali na vecer, délaly se transparenty, holky si tvotily
nadherné ucesy a uz par hodin pied oslavou si znovu zkousely $aty. Kluci naopak zustali ledové klidnymi
a pouze se prekiikovali o tom, ktery z nich ptizve k tanci co nejvice sle¢en. V osm hodin zadala ve
Velké sini slavnost u ptilezitosti prestéhovani hradu. Slavilo se i to, Ze nedoslo ke katastrofé, hrad se
nepropadl a nikdo neptisel k thoné. Reditel m&l na za¢atku moc pékny proslov, ustanovil prvni leden,
nejen dnem, kdy za¢ina novy rok plny zazitka a dobrodruZstvi, ale hlavné dnem, ktery si budeme kazdy
rok ptripominat. Nechal zhotovit vzpominkovy pomnik, jenz se umisti na nadvoii $koly. Po proslovu
nasledovala hostina, k pochutna’m’ uvarili kucharici pecené, hranolky, zeleninové saléty, upek]i plno
cukrovi a namichali duhovou limonadu, ktera s barvou ménila i chut, mezi p¥itomnymi se stala
nejoblibengj$i. K tanci hréla az do ptilnoci Zivéa kapela, profesoti nas opustili uz po desaté a doufali, ze
jejich dvéru do nds vlozenou nezklameme a budeme se po zbytek veéera... rdna, chovat slugné. Udélali
dobte, sedim tu na parapetu okna, pi§i zdznam z dne$niho dne a v§ude uz je klid. Stéhovani je pro nas
viechny velkym ptislibem do budoucnosti, bud'me radi, Ze jsme u toho mohli byt piitomni.



Galerie k vypracovani

Rozsah vypracovdni: 14.7 palce, 6 213 znaki

Hodnoceni 2. tkolu

Aki san Marino

Mily sedmibojaf,

Vase zdpisky jsou umné vytvoiené a &tivé, misty viak trochu zadrhava logika. Pro¢ se napiiklad nékteré
véci stéhuji uvnitt hradu, zatimco jiné se zase musi prevézt pomoci koddrti? Praci by sluselo zapojit
vice logiky redlného stéhovani hradu, protoZe vypravét autor umi a pouzit bohaty slovnik také.
Chvalyhodné je zamysleni se nad tim, co po hradu ztstalo a Ze je dobré postarat se i o ptivodni

poznamenané misto, nez se zaméfime na ¢&isté to budouci. P¥edpoklddala jsem, Ze se o toto stard
ministerstvo, ale dékuji za novy pohled na véc.

Cerridwen Lowra Antares

Vypracovani popisuje jedno ze stéhovani za letu, pitesnéji to v roce 2010. Je $koda, Ze si soutéZzici nenasel
i prislugnad data a fakta, kdyz zpracoval konkrétni redlné stéhovani. Ale vzhledem k volnosti zadani to
neni takovy problém, spise mij postieh.



Ze &yt udalosti jsou vlastné dvé popisem stéhovani, jedna, ktera se stala de facto jiz po prestéhovani
a pak zavére¢nd, kterd uz vlastné popisuje udalost(i) spojené s oslavami, kdy je jiz v§e hotovo. Polemizuji
tedy ¢astedné se splnénim zadani, zptlky je to v potddku, ale zejména posledni zapis podle mé balancuje
veelku na hrané. Slo misto toho vymyslet, co se je$té délo béhem samotného cestovani...

SoutéZzici mohl vymyslet n&jaké opravdové udalosti, origindlni je naopak ta "brigada".

Co se tykd stranky, tak ta je viceméné povedend, hezké pismo, umim si to predstavit jako existujici

stranku deniku.

Midar Kilahim

Nejsem si ted’ jist témi daty, zda odpovidaji stéhovéni, ale preci jen uz se mi ¢&isla pletou, v kazdém
pripadé musim f¥ici, Ze vypracovani zcela vystihuje udalosti, které se béhem stéhovani dély. Musim s
vami souhlasit i v tom, Ze udalost skute¢né viechny spojila a po dlouhé dobé jsme vsichni spolupracovali
"jako jeden kouzelnik". Krasné to &asy.

Silvia Honorovd

Velmi pravdépodobné napséano, zapisy opravdu pisobi denikovym zptisobem.

Nesedi ov§em datum stéhovani (ani mésic ani rok), stéhovani je popsdno velmi struéné a nezazivné,
misto &tyfech udélosti zde vidim spie popis priib&hti jednotlivych dni jako takovych. Cist tento denik
je tak trochu nuda.



Zadani 3. dkolu

Se slozenim posledniho vytisku se archiv proéisti. Ve je thledné ulozeno do ¥ady dlouhych polic. Do
usi se ti vplizi zkiehly hlas. ,\Vyborné. Zd3 se, ze jsou archivni vytisky zachranény. Ano, zda se, to je to
spravné slovo,” jizlivy smich se odrazi od preplnénych polic. Z jedné police ti k noham dopadne svitek.
Rozevies jej. Jde o staré &islo Denniho véstce, na titulni strané se pouze ¢ernym pismem vyjima titulek:
Z.L.O. otidslo hradem! Tvym dal$im tkolem bude prazdné vydani novin doplnit. Formou investigativni
reportadze zpracuj dtlezitou udalost hradnich dé&jin — Z.L.O. Patrej vSak dtikladnég, aby nedoslo k
poktiveni skuteénosti a na zdhadu se nezapomnélo. Vystupem tvé price bude text o maximalnim
rozsahu 18 palcti. V reportdzi se musi vyskytnout veskeré dilezité informace — o co se jednalo, kdy k
incidentu doslo, jak se problém fesil. Ujmi se femesla reportérského a vtiskni vybledlym dé&jinam novou
barvu!

Vypracovani 3. tkolu

ZLO.

Skola ¢ar a kouzel v Bradavicich se mtize zdat, jako instituce, kde se studenti vzdélavaji a nic
nebezpe¢ného se zde nedéje, opak je ale pravdou. Podivejme se podrobnéji na udalost, ktera se zde
stala. Pod zkratkou Z.L.O. se skryvd Zabavné Literarni Osvézeni, ¢lovék by tekl, Ze jde o né&akou
zdbavnou soutéz, ale opravdu tomu tak neni.

Velky podil na realizaci a tvorbé hadanek méla Angela Grey-Slytherin, inspektorka vyuky. Reditel $koly
Nimrandir Elénére, jehoZ cilem by mél byt blahobyt a bezpeéi studentd, ale povedlo se mi sehnat jeho
vyjadieni: ,Vyzkousime si je a doufdm, Ze mou dtvéru nezklamou,.. to bych jim radil!“ Dalsi ¢lenka
Lentlie Cihtilkova, zodpovédna vedouci za P¥iénou ulici, velmi podporujici tuto akci. Vyznamné pfi
tvorbé hadanek a rozddvani materidlt pomahala i Jeanne Véronique Joyeuse. A nesmim zapomenout
na zmijozelského kolejniho ¥editele Nekra The Gravediggera, ktery svymi znalostmi programovani byl
cennym ¢lenem. Zda se mi za nutnost poznamenat, Ze se nedostal k zadnym informacim, které by

zvyhodtiovaly jeho kolej.

Vse zadalo 21. #jna 2009 v odpolednich hodinach, kdy se na nasténce hradni brany objevil pergamen.
Po bliz&im prozkoumém’ se pf‘ié]o na to, Ze vykazuje mirné Znémky ¢erné magie.

P¥ind$im plny text z pergamenu:
, Vsechna svétla pohasla

blizi se k nam doba zla

az temnota k vam doleti

vy podlehnete prokleti.”

Na reakci ¢ty ver$t se nemuselo dlouho &éekat, hned druhy den se objevilo varovani od madam Angely
Grey-Slytherin. Velkym pismem zde psala ,Hrade pozor!“, mtizeme se jen domnivat, co viechno touto
jednoduchou vétou chtéla fict.

V den promény 23. fijna se na hradé a¢ omylem vyskytoval mudla. Nejvétsi chyba nastala, kdyz se svoji
zvédavosti dostal az do temného sklepeni. Sdm ten dotyény byl velmi nepoctivy a zly, uréité tu chtél
néco ukrast. Bohuzel pro né&j i pro obyvatele hradu ho ve sklepeni postihlo kouzlo Z.L.A., najednou se
proménil na knihu valejici se v bahné.

Ten den poslali za trest do sklepeni jednoho studenta, ten si po chvili v&§iml podivného zvuku
prichazejicitho z potemnélého rohu. Nevédél o kletbé a instinktivné $el po stopé. ,Ty jsi mi zvlastni
kniha, vypadds.... stradidelné.” dodal a zadal si knihu prohlizet. Jakmile knihu sebral, zvedl se vitr a
mladika odhodil. Celym hradem oti4sla velka rana, ve sklepeni se zjevilo tucet ZLO#add. Student jimi
byl obkli¢en, bez $ance uniku, svdzali ho a rozutekli se $kodit po hradé.

Svazany student zaZival mezitim muka, kniha mu proml’ta]a v hlavé ty nejhorél’ véci. Mladik by] voln)'/,
az kdyz se uplné pomatl. Po odchodu ze sklepeni se po néjaké dobé vratil s jinymi studenty, ty postihlo
to samé. Stali se sluzebniky oné knizky.



Studenti co zrovna p#i otiesu hradu byli ve Velké sini a prohliZeli Pobertiiv planek, pozorovali, jak se
jména profesorti méni na nazvy détskych knizek. ,Co se to déje..?!“ proneslo nékolik studentti. Dospéli
z hradu se opravdu proménili v knihy, navic lezeli v blaté. Pouze pan teditel jako pan Ponik na vyleté
se nad knihou vznasel. Studenti nevédéli, jestli se maji smat nebo propadnout panice, Ze dopadnou
stejné, né-li hat.

V sini se soutéZemi se objevila novd vyvéska s ndzvem Z.L.O.. Zadala ji inspektorka vyuky Angela Grey-
Slytherin, ¥e¢end nové madam Cantervill. Podle zaddni méli jednotlivé koleje sledovat profesory a
jakmile u nich bude vidéna kniha Z.L.A., napsat jim sovu. Profesoti, aby knihu ziskali, museli uhodnout
svoji hddanku. Kdyz si koleje o hddanku poslali, tak dotyény profesor jim dal nejprve hiadanku, co hadal
on sam. Pokud uhadli, byla jim odesldna kniha po jejiz otevi‘eni nasledovala druha hadanka. Po uhadnuti
je to odkazovalo na stranku pro zadani hesla na odkleti daného profesora. Vysledky se posilali madam
Grey-Slytherin. Pokud v$e bylo spravné, objevilo se zvite, co profesora hlidd a studenti museli p¥ijit
je$té na jakési logické usporadani.

Do Z.LA. se zapojilo celkem 38 dospélych z hradu, z toho 8 muselo byt nahrazeno z jiz aktualnich
udastnikt. Méli k tomu své dtivody.

Mezitim co studenti z koleji se pokouseli ptijit na kli¢, vice jak polovina jejich spoluzaka uz byla
zotroéena pomoci knihy Z.L.A.. KdyZ uZ to vypadalo, Ze ovladnou cely hrad, tak doslo k velkému uspéchu
Nebelviry, stalo se tak 4. listopadu, jako prvnim se jim povedlo prolomit kli¢. Za&alo odklinani studentd,
protoZe se nasla ona kniha a byla proménéna zpét na mudlu a tim nad nimi ztratila moc. Mudla byl
potrestan a vyhndm z hradu. Jedendct ZLO¥4dt poslali do skiitéi rezervace.

Aki san Marino, odhodlana nebelvirska studentka, ktera provédéla celé dny a noci pokusy na knihach,
uspéla! Mam pro Vas l'lryvek z exkluzivniho rozhovoru mezi Bete]geusem Orionisem a primuskou Aki
san Marino.

B.O.: ,Sle¢no Aki, svéite se nasim &étendiim, jaky to je pocit byt prvnim ¢&lovékem na hradé, ktery
premohl Z.L.0.?“

A.s.M.: Neskute¢né krasny a zarovet povznasejici! Hlavné proto, Ze Z.L.O. bude uz brzy uplné pry¢.
Po zbytek rozhovoru sle¢na Aki dodala, Ze $lo o vybornou kolektivni préci celého nebelvirského tymu,
at uz se to tykalo hlidani knih & fe$eni hadanek. Kli¢ se povedlo prolomit na 41. pokus.

Druhou koleji, které se povedlo prolomit kli¢ byla modra Havrasparskd, uddlo se to dne 10. listopaduy,
mnohem vice profesorti se ménilo do lidské podoby. Po ni uz nasledoval na tfetim misté Zmijozel a
étvrty Mrzimor. Celkovym vitézem se stal Nebelvir s celkovym ziskem étrnacti knih.

Bohuzel odkleti profesoti se nemohli po vypiti spravnych lektvarti zbavit tikéi a stédle slySeli na své
exjméno. Ange]a Grey—S]ytherin vydala prohla’éem’, ze v 1ékarné v Piiéné ulici se nachazel skiet ZLOWad,
ktery lektvary ¥edil vodou a ty samoziejmé neptisobily v pIné sile. ZLOtada dopadli a madam Angela

ho ptinutila ke spolupraci v napravé skod po zitezenych lektvarech.

Kdyz se studenti 16. listopadu shromazdili ve Velké sini, jesté netusili, ¢eho budou svédkem. Madam
Grey-Slytherin se vracela z PU se zelenym lektvarem. Po jeho vypiti se pod madam propadla zem. Na
Pobertové planku se okamzité objevila jako Angela Grey-Slytherin z Jamy Lvové. Po patrani se zjistilo,
ze ZLOV4d pomichal lektvary. Misto Ptilnoéniho lektvaru vypila Zeleny fujtajbl uréeny pro pana Papulku.
Zadaly zachranné akce, do kterych se nejvice hrdinsky zapojila sle¢na Cerridwen, pan Orionis byl proti,
dokonce sleéné vyhrozoval $kolnim trestem. Madam Angela mezitim v Jdmé zadala tpét a dozadovat se
zachrany. Cerri proto pronikla pres kruh zidli, které tam nechal vyskladat pan Filius a hodila do jamy
zebt¥ik. Presto, ze byl dlouhy padesat metri, tak nedokdzal dosdhnout na dno. ,Tak ji tam hodime ten
spravny lektvar..!“ vyk¥ikla jedna ze studentek. ,Dobte, to je plan, piipevnime na néj jesté svitici zabku,
aby ho madam nasla.“ dodal jiny student. Po vypiti se v Jdamé ozvalo zadunéni a ndhle bylo tplné ticho.
Po chvili umlknuti se madam Angela znovu ozvala. Sle¢na Cerri zachranu madam nebojicné vzala na



sebe a zadala se spoustét do Jamy Lvové, po chvili zahlédla lezet madam Angelu patrné v bezvédomi.
Rychle ji vytahli a ptevezli na o$etiovnu. Télo z ni pies noc zmizelo, po par hodinach se z Jamy Lvové
pro prekvapeni ostatnich ozvalo sténdni. Madam Angela je potdd v Jdmé! Ta uz smif'end se svym novym
utodistém, se zde méla ¢as vzdélavat a vytizovat $kolni korespondenci, kdyz ji pited Vdnocemi studenti
potkali na hodiné Japonstiny osobné, nemohli ji poznat.

Den 20. listopad je vyhlagen jako dnem, kdy bylo Z.L.O. definitivné porazeno, skitet ZLO+4d byl umistén
do sklepeni, kde se o jeho vychovu budou starat studenti. Pro piitomné to musel byt nezapomenutelny
zazitek.

Rozsah vypracovani: 17.7 palce, 7 496 znakii

Hodnoceni 3. tkolu

Aki san Marino

Reportdz je plna redlnych informaci, to oceriuji, ale redaktor se pti sepisovani az ptili§ nadchl a popustil
az ptili§ uzdu fantazii napt. v situaci s mudlou, jedendcti Zlotady apod. 1 s realitou se d4 bez extra
vymysli zachazet s fantazii.

V textu je nékolik podivnych vét, které bouraji plynulost a logiku textu. Také si nepamatuji, Ze bych
vedla rozhovor s Betelgeusem Orionisem. Trocha vice prace s dohleddnim pohlavi kolegyné by jisté
praci slusela vice. Jsme chvilkami na hrané bulvéru, tomu ja p#ili§ neholdu;ji...

Cerridwen Lowra Antares

Vypracovani pisobi spi$e jako popis situace z dne$niho pohledu. Vidim snahu o prvky reportdze
(rozhovor, pi¥ima teé, atd.), za to chvdlim.Betelgeuse Orionis je Zena! :D Ale na zdkladé toho
nehodnotim. Nejsem si jistd ohledné toho mudly, nasla jsem to v CD (aé si to nevybavuji), ale ptijde
mi, Ze tomu bylo vénovano ptili§ prostoru na ukor dulezitéjsich aspekti. Stejné tak na konci, co se
toho vytahavani tyka.

Midar Kilahim
Vypracovani obsahuje viechny pottebné informace. Ocefiuji také uvedeni rozhovoru, ktery cely text
ozivuje a ukazuje ndm i pohled ztéastnénych obyvatel Hradu. Celkové se mi tkol libi.

Silvia Honorovd

Vypravéni (ano, nejedna se o reportdz) je oZiveno &astou piimou tedi, coz je osvézujici a &tivé. Jsou zde
ale velmi divné vétné kostrukce, napi:

"Na reakci étyi ver$t se nemuselo dlouho éekat..." - jak ty verse reagovaly?

" : v . n r_r I . ne n

Den 20. listopad byl vyhldgen jako dnem ..." - nabizi se otdzka, co je to "jako den"?

Celkové je styl velmi nevyzraly a misty matouci.



Zadani 4. tkolu

Dneska ti to trvalo né&jak déle nez obvykle! Nastésti uz jsi za polovinou, tak nepolevuj a pojd’ se na néco
podivat! Pites noc se ze skladG P¥iéné ulice ztratilo obleceni a s nim i chystand kolekce $atd ,Edice
Hogwarts“. Na damskou verzi na$tésti mame schované st¥ihy, ale panska je nenavratné pry¢!

Tvym tkolem bude zapojit navrhaiského ducha a vyhotovit zcela novou panskou verzi $ati Edice

Hogwarts. M& na paméti, Ze tyto $aty maji vystihovat danou kolej a distojné ji reprezentovat.

Vypracovani bude obsahovat 4 panské modely (1 havrasparsky, 1 zmijozelsky, 1 nebelvirsky a 1
mrzimorsky). Kazdy model bude mit ndzev a popis takovy, jaky byva u oblegeni z pultt P¥iéné ulice.
Oble¢eni musi byt nové navrzeno. Zptisob zpracovani navrhu je libovolny (ruéni kresleni, v programu
na PC i ruéni vyroba — je to na vas!).

Dalsi text neni povolen.

Pro nazornou ukdzku ptikladame ddmskou verzi ,Edice Hogwarts®, ktera se nam zachovala:

Nézev: Edice Hogwarts — Ktidla nebes

Popisek: Saty pro divky z Havrasparu jsou plné zejména $armu, ale také elegance. Nevelkd zdobnost zobrazuje
havrasparskou schopnost vyjadtit slozité véci jednoduse a presto neskromné. Rukdvy skvéle imituji havranni
kiidla a barva je jako tmavé, hebké nebe.

Nézev: Edice Hogwarts — Lvi hrdost
Popisek: Tyto ddmské $aty dokazuji, Ze Nebelvir je kolej plna hrdosti a odvahy... Majestat dodava kozesina, ktera
ma pripominat koZeginu lva, ktery se py$ni ve znaku této koleje.

Nézev: Edice Hogwarts — Odlesk smaragdu
Popisek: Elegance, prudkost, vychytralost... To ve je skryto v $atech pro divky ze Zmijozelu. Jsou uzké a lehké,
materidlem je hadi kiize. Jejich majitelka je krasnd a nebezpe¢na stejné jako had samotny...

Nézev: Edice Hogwarts — Pfirozena sila

Popisek: Mrzimorské Saty dokonale vystihuji mrzimoskou hrdost a zarovei prostotu a skromnost, ktera tuto
kolej charakterizuje. Nezdobnost zaroveti dokaze vyzdvihnout ptirozenou krasu. Aura, kterou Saty disponuji
uchviti jak profesory, tak dokonce i zmijozelské studenty.




Vypracovéni 4. tkolu

Nézev: Edice Hogwarts — Zlut4 pycha

Popisek: Mrzimorsky oblek je na prvni pohled plny pychy k této koleji. Nechybi ani vysivany jezevec na
¢estném misté saka. Motylek, kterym se py$ni pouze zdstupce této koleje je vyrobeny z jemného hedvabi

dovezeného z Asie. Zlut4 barva oblegeni je letonim hitem.
Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts — Ruda touha

Popisek: Pro nebelvirské chlapce je oblek velkou vyzvou, premira &ervené dokazuje oblibu k této koleji.
Hrdy lev umistény na hrudi v misté srdce je velmi dojemnou zaleZitosti. Zlaté knoflitky jsou jiz
skromnym doplitkem celého modelu. Kdekomu miize ptijit velmi extravagantni, bud'te proto viditelnou
ozdobou jakéhokoli plesu.

Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts — Modry skvost

Popisek: Prvni véci, kterou oblek upoutd je velky symbol této koleje, vysity na hrudi a rukdvu. Hned po
ném si vdimnete bronzovych pirek misto knoflik, jde o unikdtni vyrobek zhotoveny pouze pro tuto
kolekei. Kosile ma misto knoflikti vsité modré safiry. Cely model je plny skvosta.



Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts — Zelena elegance
Popisek: Pro chlapce, ale i vystudované pany pochézejici ze zmijozelské koleje, je tento oblek to pravé.
Had je vysity na rukdv jemnou technikou, jeho oé&i a knofli¢ky u vesti¢ky a saka jsou tvoreny smaragdy.

rvr

Stribrna barva obleku jemné dotvafi jiz ¥ecenou eleganci celého modelu.
Obrazek:

Rozsah vypracovdni: 3.2 palce, 1 353 znakii

Hodnoceni 4. tkolu

Aki san Marino

Tak tohle bude nezmatenéjsi hodnoceni...

Na prvni pohled - jé, pyzamova party! Druhy pohled - jé, mudlovské obleky!

Moje piedstava kouzelnickych habitti je trochu jind. Navic si jsou dost podobné, li§i se vlastné "jen"
detaily u krku a na klopach. Ocefiuji, Ze k modelim patii i boty, a¢ jsou obéas (nebelvirsky model)
vzhledem k velikosti téla velice malé — muzi mivaji velké nohy! Dala bych si pozor na proporce.
Barevné sladéni se mi libi, obecné jsou vSechny modely dost propracované. Ocefiuji také sytost barev,
prace prosté nevypada nijak odflaknuté. Havrasparsky model mé bavi nejvice.



Na druhou stranu t¥eba kresba viech kontur fixou neni vzdy uplna hitparada, zejména zmijozelsky had
tim dost utrpél.
Popisky nenadchnou neurazi, vadi mi absence nékolika &arek.

Cerridwen Lowra Antares

Komplety ptisobi celistvé, to musm vyzdvihnout. Na druhou stranu jsou kromé barev a zvifete viceméné
totozné. Vzhledem k tomu, Zze ddmska edice je rtiznoroda, tak to tak tpIné nefunguje. Napad nad rédmec
je pak jen u havrasparského obleku. Kvalita je primérnd, vice detailti by neuskodilo.

Nézvy jsou v potadku, u popisti by bylo lepsi vice zminit vlastnosti koleji a méné& materidl, ale neni to
uplné mimo.

Midar Kilahim

Velice zajimavé koncepty, jen mi chybi trochu vice odli$nosti mezi jednotlivymi modely. Takto na prvni
pohled to vypadé viechno velmi podobné, coz samotné koleje ptiliz nejsou. Stejné tak mi chybi v popisu
vyuziti vice charakteristiky, nez popisu jednotlivych modeld.

Silvia Honorovd

Velmi hezka barevnost modelti, dotazena do posledniho knoflicku & spony na opasku. Modely jsou
roziiteny o spoustu doplikd, nejednd se pouze o nudna saka. Na druhou stranu je $koda, Ze byly
vytvoteny pouze obleky, umim si piedstavit napaditéjsi modely, naptiklad plastiky, jiné druhy sak, stuhy

pres prsa apod. Nazvy oblekd jsou ponékud fadni.



Zadani 5. tkolu

Jemné prachové pirko liné dopadne na holou podlahu. Koukas$ do prazdného sovince. Kam se vdechny
sovy podély? Na otazky viak neni &as, slimaéi chiipka se §i¥i rychle. Popadne$ lahvi¢ku s lektvarem a
prohlizi§ si ji. Piece to jiz n&jak vytesili, byl to snad Nekro, kdo sovy zase vzkiisill Kéz by bylo mozné
dopatrat se ritudlu a sovy zachranit. Tvym dal$im tkolem bude formou vypravéni onen Nekrtv ritual
1é¢by slimaéi chiipky popsat. Soudasti ritudlu je dtlezité zaklinadlo, které bylo verSované a dosahovalo
délky nejméné 24 versi. Veskeré detaily a okolnosti ritudlu si miizete vymyslet, drzte se jen zdkladnich
redlii (kdo je to Nekro a co je to slimaéi chiipka). Text s maximalni délkou 20 palci (véetné zaklinadla)

nesmi byt doplnén o zadny dals$i material a povolen neni volny vers.

Vypracovani 5. tkolu

Byl den jako kazdy jiny, studenti se réno chystali na hodiny, kdyz tu najednou se z nadvoii ozval divéei
kiik. Vsichni, co byli tu dobu nablizku, se seb&hli. Na zemi vidéli lezet mensi sovitku, kterd jen téZce
tirepotala k¥idélkem. Ze zobat¢ku ji trochu tekl bezbarvy sliz.,Ustupte od té sovy!" ozval se mohutny
hlas. Nekro The Gravedigger vkroéil na nadvoti. Chvili mléel, ale pak pronesl smutnym hlasem, Ze
bohuzel nejde o prvni obét. Pfed hodinou uz totiz nasel jinou sovu, tplné ztuhlou, se stejnymi piiznaky
u Hagridovi boudy. Po profesorské poradé, na které mluvil hlavné pan Nekro, se rozhodlo, Ze hrad
upadne do karantény, aby se zabréanilo hrozici epidemii. Ukol byl jediny, zjistit bliZe, co je tato nemoc
zad a jak se 1é¢, pokud jde vylédit.

Po par dnech urputného hledani p¥idel pan profesor Nekro s tvrzenim, Ze jde o jakousi ,Slimadi
chipku”. Nésledné se rozpoutala hlasitd diskuze o tom, jak je mozné, aby se sova nakazila né&akou
chorobou od slimaka. Nekro je vyvedl z omyly, Ze se to takto jmenuje proto, co sovickdm vytékalo ze
zobacku. Bohuzel sdélil i to, ¢eho se vSichni obavali, i zbytek sovi¢ek ze $kolni sovince ztuhlo. Nastésti
nikdo mimo karanténu na obdobny piipad nenarazil.

Pan Nekro se nasledné snazil pretlumodit informace, o kterych se doéetl. K uzdraveni sovi¢ek je potieba
zhotovit celkem s]oiity lektvar. V samotném ritudlu pak vytvotit kruh a do néj Zapé]it tolik svi¢ek, kolik
je sov. Ritudl se musi provést na misté, kde nemocni maji sviij domov - v sovinci a to piesné pilnoénim
uderem zvonu. Pokud bude tspésny nebo ne, to se dozvime, az se prvni ranni paprsek slunce dotkne
stiechy sovince. V knize se pide, Ze zhotovit lektvar a provést ritudl miZe jen tatdZ osoba. Vzal to tedy
pan Nekro na sebe, t¥i dny mu trval lektvar s]oien)’l s nékolika dil¢ich. Musel pérkrét za¢inat odznova,
ale jeho pile a odhodléni vyhrély. Lektvar byl na svété a mohlo se vy¢kat na nasledujici noc. Viechny
sovy byly doneseny do sovince, nakreslil se kruh a v ném se zapalilo dvacet svi¢ek. Po prvnim uderu
pulnoci zadal pan Nekro piediikdvat text k ritudlu nezbytny.

Povstarite mocné sily,
sovy aby opét Zily.
Nemoc odejiti musi,
otrdveny sliz je dusi.
Propust dusi nevinnou,
Jjinak vsechny zahynou.
NaveV/g/ odejdi cﬁflpko slimadi,
at pro obéti tvé studenti neplidi.
Propust je ze svych spdrd,

Zivot je jeden z velkych dard.
Dovolte sovdm zase létat,
posta bude jenom vzkvétat.
Srdce znovu rozbuste,
dobru se tak naucte.

Po sloZité namichaném lektvaru,
necerpam ho jen tak z rozmaru.
Sovy k Zivotu probudim,
hroznou chripku zapudim.
Nez slunko rdno vyjde,



smutek sviij skryjte.
Roztihnou znovu kidla svd,
sviij udél a um kazd4 znd.
Navzvd)/ se zbavi zlého pro/(/etlf
pro smrt aZ ve starf svém doleti.
Povstarite mocné sily,
sovy aby opét Zily.

,No uvidime réno." ¥ekl po skonéeni ritudlu a 3el si po tfech dnech zdiimnout. Brzy rano se profesofi

se studenty zadali shromazd'ovat pred sovincem a ¢&ekali na vychod slunce. Kolem ptil sedmé se tak

stalo, vsichni ztichli a pozorovali sovinec. Nikdo nevédél co se bude dit. Po dvou minutéch se ozvalo
. o . -y y . . . Y e

sovi houkani a po chvilce sovi¢ky zadaly vyletavat ze sovince. Dobré konce pieci jen existuji!

Rozsah vypracovani: 7.4 palce, 3 152 znakii

Hodnoceni 5. tikolu

Aki san Marino

V prvni ¥adé chvalim bésef, nic mne v ni p#ili§ nerusilo, davala smysl a byla k véci, dobra prace. Text
samotny neni $patny, vadi mi obé&asné hrubky (u Hagridovi boudy), je tam par neobratnych vyjadieni
(zbytek sovitek ze $kolni sovince ztuh]o), jinak ale by] Ctivy, ac¢koliv velkou kreativitou neohromil, basen
byla ta lep$i &ast.

Cerridwen Lowra Antares

Popis ritudlu je velice struény a kromé lektvaru a zaklinadla obsahuje jen malo, ale je tam. Samotné
zaklinadlo je misty dobré, misty by si zaslouzilo jesté doladit, ale jako celek ok, da se to i ¢&ist nahlas.
Pozor na zbyte¢né chyby a pieklepy, dojem z prace to kazi.

Midar Kilahim

Musim souhlasit, Ze dobré konce skute¢né existuji. A nejen konce, ale i pribéhy. Velice hezké
PR . iy R

zpracovani, piijemna basef, u které musim #ici, Ze v jednoduchosti je krasa.

Silvia Honorovd

Uddlost je popséna velmi hezky, i kdyz na mj vkus ponékud struéné. Na druhou stranu se jedna o
obvyklou formu pro kronikovy & dennikovy zépis.

Zatikavadlo je uvétitelné, dobie se rymuje, pouzivd piijemné slovni obraty. Za mé velmi hezké
vypracovani.



Zadani 6. ukolu

,Podivej se na to. Neni to zvlastni? Misto, kde stavalo famfrpélové h¥isté, jen zartstd plevelem. Jako
kdyby ten sport nikdy neexistoval,“ usklibne se.

Jestli chce$ famfrpal zachranit, musi$ ruéné vytvotit deskovou hru na motivy zndmé sportovni hry
famfrpél. Ve svém snazeni mas volnou ruku, ale je nékolik podminek, které musis splnit:

Kazda hra ma svijj nazev i sva pravidla. Pravidla hry sepi§ do vypracovéni, nepiesdhnou viak 8 palct.
Herni deska (plan) musi byt ruéné vyrobena specidlné pro tuto hru. Vypracovani bude obsahovat
alespoti jednu (mtize i vice) fotografii herniho planu a ptipadnych dalsich souéasti hry.

Veskeré herni prvky (figurky, karty, ...) musi$ sadm vytvotit. Neni tedy mozné pouzit zadné figurky ani
jiné hraci prvky z mudlovskych her. Vyjimku tvoii pouze hraci kostky, které si mtizete zaptjéit odjinud
(jejich pouziti v8ak neni nutné. Hra miize fungovat i na jiném hernim principu).

Cim vice ze hry bude dychat atmosféra tolik typicka pro tento oblibeny kouzelnicky sport, tim 1épe!
Navic by hra méla byt hratelnd i pro motaky."

Vypracovéni 6. tkolu
Famfrpdl
Hernf materidl:
- herni plin
- 50 karti¢ek chytace
- 20 karti¢ek brankdre
- 20 karti¢ek odraZece
- 30 karticek stielce
- repliky velmi starych figurek - 2 sety
- dvé kostky

Hra ,Famfrpal" ma posty: branka¥, odraze¢, stielec, chytaé. Probiha na kola, kdy se za celé jednou
vystiidaji véechny posty obou tymt. Hra je uréena pro dva az osm hrada.

Postupné tahy na postech:

Brankd*:

Stoupne si na jakékoli policko ,,B" a dvakrdt hodi kostkou, po sméru hodinovych rucdicek ndsledné
postoupi o soucet hozenych &isel.

Pokud se hrdci povede, Ze si stoupne opét na kterékoliv policko ,B’, hodi si tfikrdt kostkou (pokud
padne Sestka, uz nehdzi), pri Sestce si vezme karti¢ku. Za t1i camrdlové bude mit tu moc vymazat jednu
svou brdnu pro strelce soupere. Po zablokovdnf vsech tr, nemiiZe strelec druhého tymu jiz sbirat body.

Odrazed:

Zacind na policku ,,0", hodi dvakrdt kostkou a postoupi o soucet hodnot. Pokud se zastavi na policku
,O" béhem své cesty, vezme si karticku ze svého balicku. Jestlize shromazdi ti7 stejné s obrdzkem
potlouku, miize zneskodnit libovolné policko strelce protivnika. To znamend, pokud se na néj stoupne,
nic se nedé&je, je z né&j obydejné policko bez funkce.

Stielec:

Stoupne si na libovolné policko ,S" a dvakrdt hodi kostkou. KdyZ stoupne na policko ,,S", vezme si
karticku z balicku, kde je napsané jedno c&islo. Pokud to &islo hodi na kostce, md na to tri pokusy, divd
g9l a jeho tym ziskdvd deset bodli.

Chytad:

V kazdém kole si dvakrdt hodi kostkou, pokud padne Sestka (padne-Ii pri prvnim hodu, uz podruhé
nehdzi) vezme si z bali¢ku ,,CH" karticku. KdyZ sesbird takové barvy, jaké jsou zndzornény na hraci
desce, vyloZi je v ndsledujicim poradi a svoji zlatonku dd na tomu uréené misto - ukoncuje tim hru.
Celou hru vyhrdvd tym s vice body.



Galerie k vypracovani

Rozsah vypracovdni: 4.2 palce, 1 786 znaki



Hodnoceni 6. dkolu

Aki san Marino

Grafika této hry je jednoduchd, ale mild uz na prvni pohled. Ldka kouzelnika, aby si vyhrnul rukavy a
pustil se do boje. Pravidla jsou optimalné popsand, snad jen p#i prvnim ¢&teni si ¢lovék jesté neni Gplné
jisty, jak se to vlastné pti vSech oznadenich a karti¢kach hraje. Hezka prace!

Cerridwen Lowra Antares

Thned mé prastil do oéi ten nazev. To neni moc promyslené, Ze?

Jinak pravidla zahrnuji ve dulezité, snad tedy kromé toho, jestli se poéitaji body za Zlatonku nebo ne.
Také neni zminéno, pro kolik hra¢d hra je. Sbirani bodti mi pak ptipadd pomérné naroéné, kdyz po
¢ase uz vlastné ani jind moznost nez Zlatonka neni... Ale to by se asi vidélo az v praxi pti hrani, klidné
bych si to zahrat zkusila! Plan je pékné nakresleny a figurky jsou pomérné zdatilé. A¢ tedy repliky, z
néjaké konkrétni hry nebo tim myslite prosté jen z famfrpalu?

Midar Kilahim

Hodné se mi libi vizualni zpracovani - zajimava hraci deska, hodné povedené ﬁgurky, netradi¢né i karty,
kde by &lovék &ekal spise tkoly nebo pokyny, ale "sbératelské” zpracovéani je skuteéné originalni. Také
se mi libi, Ze hru mtize hrét vice hra&d, neni to tedy omezeno pouze na dva.

Silvia Honorovd

Moc hezky plén, libi se mi hlasky kolem hraciho pole. Jen chybi popis toho, co jsou to velmi staré
figurky, pro nekouzelniky by to bylo velmi matouci a téZko by pochopil, kde se tam teda vzala ta
zlatonka apod.



Zadani 7. dkolu

Mily Sedmibojati, éeka té tviij posledni tkol a véF, Ze nebude viibec jednoduchy. Mas za sebou dlouhou
pout a diky tvé pomoci uz bylo opraveno témé kazdé poskozeni, které se v historii hradu vlivem
uvolnénych &asoprostorovych kotev objevilo.

Ted je potieba ,svazat“ dohromady oba uvolnéné konce tak, aby ¢as mohl opét bezchybné plynout ve
svém ptirozeném toku z minulosti do p¥itomného okamziku, odkud bude moci v poklidu pokratovat
neru$ené dal a vytvaret nasi budoucnost.

Vzpomina$ si, co vedlo k zahdjeni letosniho Sedmiboje? Ano! Objevila se trhlina a co dal? Spravné!
Vzpomina$ si na ten den, kdy ¥editel z trhliny vytdhl pergamen se vemi instrukcemi?

Co na ném jen stalo? Byla to tehdy velkd uddlost, takze si to uréité zvladne$ dohledat.

Asi uz ti pomalu dochézi, jak velky tkol té nyni &ekd, protoze to bylo pravé dilem Sedmibojait, Ze se
svitek trhlinou propadl z budoucnosti, ve které se ty pravé nachdzi$ az do minulych é&ast, kde ho teditel
nalezl.

Jak vypracovéni pojmes je na tobé&. Pamatuj si v3ak, Ze feditel musi skrze néj obdrzet informaci o tom,
co to vlastné ¢asoprostorova trhlina je a pro¢ k jejimu vzniku doslo.

Pergamen musi dale obsahovat plén, ktery poslouzi k vystavbé arény Sedmiboje okolo ¢asoprostorové
trhliny, a nakonec nesmi chybét i popis a instrukce k provedeni kouzla pro vytvoteni &asoprostorového
mostu, diky kterému budou moci sedmibojati bezpeéné prochazet trhlinou tam i zpét a plnit jednotlivé
ukoly, diky nimz napravi poskozeni viech ¢asoprostorovych kotev.

P¥i praci mé& na mysli, Ze by jeji rozsah nemél piekrodit 20 palcti a veskeré ndkresy, malavky &
doprovodné snimky by nemély byt ve vét$im poétu nez 5 kust.

Nezapomen, na stiipky, které jsi béhem svych cest nasbiral. Po svém ndvratu na né ve Velké sini sesli
kouzlo *PHIAL REPARO*.

A co bude s trhlinou? Rény, které zptisobily jeji objeveni jsou zahojeny a je jen otdzkou é&asu, kdy se
sama od sebe zaéne zmengovat a zmen3ovat, az nakonec zanikne docela. Priichod skrze ni uz neni nijak
nebezpeény a ani ona sama uz nemtiZe nijak negativné ptisobit na své okoli.

Vypracovéni 7. tkolu

Skolni rok zadal klidné a nic nenasvédéovalo tomu, #e by se mél najit sebemensi dtivod ke konani
dal$iho roé¢niku Sedmiboje a piimého ohrozovani studentdi, kteti by do néj byli vybrani. Napéti bylo
ukonéeno, kdyz se nedaleko hradu objevila jakdsi trhlina. Zatila a oko ji dokazalo spattit uz od skoly,
protoZe vyzatrovala velmi ostrym svétlem. Ptildkala nékolik studentd, kteti ji chtéli prozkoumat, ale
skonéili na oSetfovné, jelikoZ jim zpusobila omrzliny.

Kolem devaté hodiny veéerni z této anomalie vypadl svitek pergamenu, na kterém byly napsany
instrukee:

Chces-li vizkna casu splésti,
musis do trhliny viézti.
Sedmero tam vzniklo chyb,
co je treba opravit.

V danou &asu hodinu,
vyber dvandct hrdini.

K mistu, kde se prostor tristi,
sméruj svoje kroky pristi,
a v okolnim terénu,
vystav pro né arénu.

V &asu-proudu nepokoyje,
zkrotf sila Sedmiboje!

A tak pan teditel nechal vybudovat arénu, kterd musela byt dostateéné pevnda, aby nikdo mimo ni
neptisel k ajmé&. Pouzil hned nékolik pradavnych kouzel, které nasel v knize, jiz si preddvaji mezi sebou



pouze feditelé, proto je vi pouze on sam. Ve svitku byla i informace, Ze do$lo k poruse informaci z dob
minulych a proto jde o &asoprostorovou trhlinu. Ulastnici se musi seznamit s dotyénou, rozbitou
udalosti z minulosti a snazit se v§e vratit do poradku. Aby se trhlina dokazala "zahojit" a zmizet. Je to
vlastné prasklina vznikld tlakem minulosti.

Mezitim koleje ddvali nominace péti bojovnikd, o kterych si mysli, Ze zvladnou tézké tkoly arény a
hlavné pteziji! Musi se pieci zabranit tomu, aby minulost vladla p#itomnosti. Vybrani studenti nebudou
soupetit mezi sebou, ale semknuti, vedeni za spole¢nym cilem - vyhrat nad arénou.

Ze viech &yt koleji nakonec pohar vylosoval od kazdé barvy tii odvazné bojovniky. Sedmkrat se kazdy
z nich musi vydat do arény. Pokud by se odtamtud nékdo nevratil, ostatni nesmi zoufat nebo se
zaleknout, ale ptes veskerou bolest pokradovat dale.

Aby trhlinou mohli Sedmibojati projit a nespalil je mraz nebo je to nezabilo uz p¥i priichodu. Musel
pan Feditel vytvorit "kotvy", které je ochrani, aby mohli uspésné projit dovnitt a v potddku se po splnéni
ukolu vrdtit. Musel pouzit kouzla, kterd maji svoje koteny v Severnim Irsku, série kouzel
Instrapentdrium, kazdé ma svijj ¥ad a specifické pohybu hillkou, které se museli provést presné o
ptlnoci. Trhlina se po jejich tspé$ném seslani zbarvila do mnohem svétlej$i modré a uéastnici mohli
projit.

Jakmile by se t&astnikiim podatilo napravit viech sedm chyb, které vznikly, trhlina uz by nebyla
nebezpeénou a ¢asem by uplné celd zase zmizela. V prubéhu Sedmiboje se mohu dit na hradé divné

véci. Jak tedy skonéi toto nebezpeéné klani?

Galerie k vypracovani




Rozsah vypracovdni: 6.3 palce, 2 668 znaki

Pozndmka: Organizatofi vyjadfili pochybnosti o tom, zda bylo splnéno zadéni dkolu v tomto

r

vypracovani.

Hodnoceni 7. tkolu

Aki san Marino

Sikovné ruka pro kresleni namalovala obrazek, ktery zaujme na prvni pohled.

Je opravdu velkd $koda, Ze price sedmibojate piisobi spise jako ¢lanek do kroniky ¢ Denniho véstce,
protoze psat a vylidit situaci opravdu umi. Chybi mi tu oviem ndlezitosti, které mély ve svitku byt,
takZe se dozvidam jen obecné véci, shrnuti. Uchopeni tohoto tématu se zrovna nepovedlo.

Cerridwen Lowra Antares

V prvé tadé gratuluji k dokonéeni Sedmiboje!

Dale jiz budu méné mila.

Zadani neni splnéno. Aréna je sice péknd a hezky nakreslena veetné viech téch detailti, viceméné chapu,
Ze ztvarfiuje to, Ze "takhle vypada ten pergamen”. Ale text popisuje udalosti, coz by se spiSe hodilo do
néjakého rekapitulujictho €lanku a nikoliv do popisu toho, co ma byt na pergamenu, co se z n&j da
zjistit, aby doslo k postaveni arény, atd. Nékteré &asti zadani mi pak ptijdou, Ze jsou vypusténé zcela.

Midar Kilahim
Ve vypracovani mi chybi pomérné hodné véci - predné text pergamenu, ktery mél byt stéZejnim
tématem vypracovani (ne-li jedinym obsahem), je zde kratky, v podstaté se jednd jen o zdkladni
instrukce. A také plan k vystavbé Arény. Spise nez vzkaz z budoucnosti mi to pr¥ipomind &lanek do
Denntho véstce.

Silvia Honorovd

Hezké grafické zpracovani. Ale naprosto chybi instrukee, jak se s danou situaci poprat. Misto toho se
jednd o denikovy zdznam, ktery popisuje, co se stalo. Obavam se, Ze takto by se nedalo postavit arénu,
ani provést patii¢nad kouzla, kterad by vie zachranila.



