Sedmibojai‘'skd vypracovani ~ Narcisse Cinerea

Sedmiboj 2018 zadal oficidlné 8. bitezna, kdy na zahajovaci slavnosti pohar vybral z péti nominovanych
student® Astoriu von Pens, Narcisse Cinereu a Zpyt]ehnéva Zd'ablikova. Nedostalo se na Besu Blaznivou
Rokfortskou a Veronicu Narcissu Williamsovou.

T¥i vybrani sedmibojati se po slibu osobni cti pustili do celoro¢niho zdpoleni s tématem ,Historie
hradu®, s rozli¢nymi naroénymi dkoly i ¢asoprostorovymi anomaliemi. Vsichni dosli zdarné do konce a
ziskali tak obdiv divékd i vé¢nou sldvu. Nize si miizete proéist veskeré prace odevzdané jednim z nich.

w!!", Zpytldinév Zdatikor,

Sedmibojatka Narcisse Cinerea s &slem 1:
e umistila se na 1. misté a klani vyhréla
e ziskala celkem 383 hvézditek

e celkem 6x se objevila mezi tfemi nejlepsimi kreativnimi vypracovanimi

Praktické ukoly

1. tkol 2. misto 18 hvézd
2. tikol 7. misto 13 hvézd
3. tkol 1. misto 19 hvézd
4. tkol 2. misto 18 hvézd
5. tkol 3. misto 17 hvézd
6. tkol 1. misto 19 hvézd
7. tkol 1. misto 19 hvézd




Kreativni ukoly

Zadani 1. Gkolu

Mlha kolem tebe se rozplyne, odnékud se ozve jemné podrazdény hlas.

,No, to je dost, Ze jde$! Podivej se. Tady mély byt plany na stavbu Godrikova Dolu a jsou nendvratné
pryé. To bude dtivod, pro¢ se u vas na hradé déji ty podivné véci. Je potieba, aby nékdo plany nasel a
vratil je sem d¥fv, nez se &asovd trhlina zaceli! Nesmi§ zapomenout, Ze v planech musi byt radnice,
obchody a domky, které si budou moci obyvatelé koupit. A co teprve jezero a ttulek! Takova tragédie!
Bez plant bude Godriktiv Dal navzdy ztracen.”

Hlas se s povzdechem vytrati do ztracena. Tvym prvnim tikolem bude vytvotit nové plany na vystavbu
Godrikova Dolu. Ukol bude obsahovat plén a jeho popis, ktery nepiesahne 7 palcti textu. Nezapome,
ze nékteré stavby jsou pro Godrikiiv Dal kli¢ové, pléan je musi obsahovat viechny. Nikde se nepodepisuj
a veskeré obrazky vloz pies galerii u tkoly, stejné tak i texty. Pracuj v8ak rychle, ¢asu neni nazbyt!

Vypracovéni 1. tkolu

Nejdrazsi magové!

Ubéghla spousta let od doby, co jsem v Godrikové Dole vyristal. Z nostalgie jsem Vam nakreslil jeho
nejkouzelngjsi kouty... Dodneska se mi po nocich zd4vd o viem, co jsem v této malebné visce zazil.
Zrovna véera! Véera se mi zdalo, Ze jsem znovu sedél na mole u rybadrny a se svym otcem rybatil.
Dlouho jsem u jezera nebyl, a to i pFesto, ze mé klidné biehy vzdy tak vabily. 1 jako student jsem u ngj
rad seddval, &ital si a vnimal svét, ktery se v Godrikové Dole zddl tak ryzi ve své krase.

To, co se s Godrikovym Dolem stalo, mé zasdhlo - kraj mého détstvi je ma kotva, ke které se vracim,
kdy# je mi na sklonku Zivota pitili§ teskno. Ze by najednou prestal existovat? To mi ani nepiijde na
mysl! Nic si nepteji vice nez to, aby se i déti mych déti mohly prohanét ulicemi, které dlazdi ty
nejkrasnéjsi vzpominky. Dodneska jsem schopny vzpomenout na kazdou budovu, kterou jsem pti béhu
nasi kouzelnickou vesni¢kou mijel.

Nejvice zdpadné vzdy stély ty nejkrasnéjsi domy... a za nimi byl les, ve kterém jsme si hravali na mocné
kouzelniky. Jen sehnat dva klaciky a predstirat, Ze jsou to hilky! Kazdy z nds si chvili predstavoval, ze
vlddne svétu. Naopak na vychodé byla pole, ve kterych se vzdy dalo ztracet, kdyz chtél &lovék chvili
soukromi. Ve mlyné U Poctivého kazdého vzdy privitali s tsmévem na rtech a je$té ho nechali ochutnat
jejich kolage! Siroko daleko nebyly lepsi - a pani domu mi nikdy neprozradila, co za kouzelné piisady
do nich daval! Jizngji se pak rozkladalo Hanibalovo jezero... mtij oblibeny tajny kout.

Moc &asto jsem se nemihal u Gtulku a radnice, dvou budov, které stly na jihozépadé. Stékot jsem viak
slySel snad z kazdého mista - dokonce i v noci! Utulek zaZival dobu své nejvétsi sldvy a lidé v ném
ubytovavali sv4 zvitata snad ze vSech koutd kouzelnického svéta. Nikdy jsem neptestal Zasnout nad
tim, kolik ma nase malebné, aviak nepf#ili§ rozlehlé misto najednou obdivovatel! Na radnici, kterd stéla
nad dtulkem, se v té dobé dvere nezaviely; lidé si je podavali z ruky do ruky, aby se vgichni mohli
podivat na nabidku domi k prodeji a stavit se pozdravit sou¢asného spravce.

Kromé utulku v8ak proslul Godriktiv Dil jesté Médnim salonem NiT, ktery se svou &ervenou stitechou
vylozené honosil. Stdl hned vedle stejné vypadajictho obchodniho centra, navitévnika si viak urval
mnohem vice - aby také ne, kdyz do néj proudily ddmy touZici se oblékat co nejvkusnéji!

Kraj mého srdce mi velmi chybi a doufdm, Ze se Vam podati jej znovu vybudovat - kéz k obnoveni
dopomtize mij planek, ktery zasildm v reakci na Vas$i vyzvu o nakresleni jeho podoby. Pial bych si se
do Godrikova Dolu jesté alespor jednou podivat... a skuteéné doufdm, Ze se diky Vam mé ptani spini.

S pozdravem v srdci
Theodore Benton



Pout?itd predloha:
http://www.hogwarts.cz/godrikuvdul/mapa-1-0.jpg
http://fengzhudesign.com/blog/fzd_rpgmap_01b.jpg

Galerie k vypracovani

Rozsah vypracovéni- 6.7 palce, 2 851 znakii

Hodnocent 1. tikolu

Aki san Marino

Mily sedmibojaf,

pamét obdas dokdze klamat. Planek je na prvni pohled naplnény, uceleny, piesné podle toho, jak si to
z détstvi pamatujete. Je vidét, Ze jste pracoval s nad$enim pro detail — mlyn, lodi¢ka na vodé, radnice.
OvSem nemdm jistotu, jestli vie odpovidd dne$ni zastavbé. Kdyz odevzdavite praci, pohlidejte si
ofiznuti, které trochu kazi celkovy dojem.

Vsude najdeme néco, co upoutd zrak.

Cerridwen Lowra Antares

Spise nez o plan vystavby se jednd o mapu, na které je navic obsazeno velice malé tzemi, GD neni
velkoméstem, ale v této podobé by v ném asi ptili§ kouzelnikti nebydlelo. Budovy ze zadani na planku
jsou, ale postradam néjaké vlastni napady, p¥i kterych by GD mohl jako méste¢ko fungovat. Jsem rada,
Ze ve vypracovani byly pouzity svétové strany, mélo jit o plan a je to tak absolutné na misté. Téz se mi
docela libi, jak obrazek vypadd, dovedla bych si v ném vybrat obydli a je p¥ijemné vidét praci s detaily.
Z popisu je zasadni védét, co je na planu, omacka okolo je kvalitni, ale pro mé hodnoceni nep#ili§
dilezita, nemélo jit o dopis ani piibéh. Pozadované informace jsem se ale dozvédéla.



Midar Kilahim

Planek obsahuje vse potiebné, je jasny, prehledny, libi se mi také rozdélni kopcd, lesa & drobného
porostu. Mrzi mne v3ak, ze zde chybi popisky jednotlivych budov. Z jejich uspotadani a vzhledu lze
odtusit, o jakou budovu se jednd, neznaly kouzelnik by byl ale trochu zmaten.

Pochvalit ale rozhodné musim text. Libi se mi pojeti, které kazdého musi zasdhnout. Sice z n&j mizeme
pouze odtusit, o jakém misté z planku hovotite, ale jakym zptsobem je to pojato je opravdu nadherné.
Z Wdkolu citim tu nadéji, Ze si dal$i generace budou opét hrat na mistech, jako Vy.

Silvia Honorovd
Velmi ptesny planek, dobte rozeznatelné znaky jednotlivych budov, dava dobrou ptedstavu o Godrikové
dole i bez nutnosti ¢&ist popis. To vyvaZuje, Ze popis je spiSe nez popisem dopisem :)



Zadani 2. ukolu

Najednou se mlha protrhne a ty stoji$ uprostied plané. Po stanovisti ani stopy.

,No, vida, tak té tu piece jen mame. Sovy té trochu poklovaly, co? Hradni obyvatelé jsou uz dédvno pry¢,
a to vie jen diky tobg,“ zdhadna postava se sehne a zvedne ze zemé zagpinény denik.

,Hm, to je ale nemilé. Nedopatienim se tu v &ase zasekl néjaky denik. Ten bude asi chybét, nemysli§?
Vypada to, Ze se poztracelo i par stranek. Bude$ to muset napravit,“ tlisné se usklibne a rozplyne se.
Denik s Zuchnutim dopadne na udusanou hlinu.

Tvym dal$im dkolem bude dat denik do potradku, aby se na udalosti béhem cesty p¥i stéhovéni
nezapomnélo. V deniku chybi pravé étyti stranky, které odpovidaji ¢tyfem udalostem. Vypracovani bude
obsahovat text, kde budou jednotlivé udalosti popsany kazda v rozmezi 3 az 6 palcd, a dale prilozi§
ruéné vyhotovenou stranku z deniku. Posles tedy text s maximalni délkou 24 palcti a jednu fotografii.
Nikde se nepodepisuj.

Vypracovéni 2. tkolu

1. 1. 201

Dnesek byl naprostd noéni mural

Misto slibeného poklidného stéhovani jsme zazili horor. Hrad sice na nové pozemky dopadl hladce, ale
tim v8echno hezké skontilo. Jesté ted’ mi srdce tlude, jako by mi chtélo vyskoéit z hrudi. Najednou se
totiz zadala rozpadat zem.

Zdi se drolily, zatimco nejzdatnéj$i magové pobihali kolem a podpirali stropy, které se jesté neztitily.
Kolem sutin se motala pistici krysa. Pamatuji si to, protoze mé krysy dési. Chtéla jsem k¥icet, ale
nemohla jsem vydat ani hlasku.

Reditel koly se snazil zmatek utisit, le¢ nebyl usp&sny. Panika se $itila rychleji ne? slova atéchy. Bylo
to hrozné — vidéla jsem hrad v troskich viibec poprvé. Doufdm, Ze taky naposledy. Pripadala jsem si
jak ve §patném filmu.

1 pttes clonu prachu, $pinu a chaos si v8ak zdravotnik razil cestu ruinami, aby vem hyperventilujicim
vlil do krku dousek uklidiiyjiciho lektvaru. Nechépala jsem, jak maze byt tak klidny. Mozna mél sam v
sobé cely kotlik.

Sledovala jsem jednu prvatku, ke které se posadila star$i studentka a tiSe ji broukala bradavickou
hymnu. Dalsi lidé se Septavé pustili do vypravéni o viem a o ni¢em, aby ticho dalo hradu sbohem.
Pod nohama mi dunély otiesy. T¥4sla jsem se. Reditel prispéchal, aby na jednu ze stén vrhl paprsek
fialového kouzla, a zase s tichym mumlanim zmizel. Citila jsem vztek. B&ha si kolem a neni schopny
Fict ani ptl sloval

Prach usedal a profesoti uprostied zni¢ené vstupni siné zazehli penosné plaminky. Koneéné to nékoho
napadlo! Svétlo a teplo zahnalo bésy a ndm nezbyvalo nez &ekat, jaké zprévy ptijdou seshora.

Cekali jsme. Netrpélivé a s tihou na hrudi.

Nikdo nevédél, kolikrat se ruéi¢ky hodinek setkaly, nez se mezi ndmi znovu objevil Feditel. Jeho vyraz
se zdal pokojnéjsi, kdyz tiSe oznamoval, Ze mtizeme jit do Velké siné. Alespoit nékdo mél lepsi naladu.
Sif vypadala jinak — tlumené svétlo ozatovalo profesorsky stil s bezednymi dzbanky vody. Mélokdo si
viak nabidl. Sama jsem se jen otupéle se posadila na zem. D4l od ostatnich. Kolejni stoly byly pry¢.
Poté, co se do siné dostala posledni skupinka studentt, se dvete zaklaply a uzamkly.

Reditel se k nam obratil a omluvil se ndm za problémy, které hrad p#i stéhovani potkaly. Bohuzel jsem
mu moc nerozuméla, protoze mé najednou piepadla nesmirnd tnava. Zaslechla jsem snad cosi o
povoleni néjakého stabilizaéniho kouzla a to, Ze bychom do rdna méli zistat zde.

Nékoho duchaptitomné napadlo vyéarovat spacdky, abychom méli aspon kde slozit hlavu. Vybrala jsem
si ten nejblizsi, pak uz jsem se rychle propadla do #i$e snti. Profesoti ztistali celou noc vzhtiru, aby
ut&ili vechny budici se z noé¢nich mur.

2.1 201

Prvni véc, kterou jsem spattila hned po probuzeni, byl opét ¥editel $koly. Nemtizu ¥ict, Ze by mé to po
véerejsku t&ilo. Ten si to svizné $trddoval mezi spacaky a prohlizel si tvaie kazdého ze studentti. A¢koli
i to ptisobilo zvla$tné, mnohem vice mé zarazilo to, co mél na sobé. Sklanél se zrovna nad hlou¢kem
spicich druhaékd, kdyz se nékdo odhodlal zeptat: , To je Zupan, pane fediteli?*

Vskutku byl. Fialovy a... sametovy. Pfi tom uvédoméni jsem zrudla a sklopila oé¢i.



Reditel se usmal, jako by neslo o piili§ osobni otazku a vysvétlil, Ze se nékterd zavazadla p¥i pitesunu
ztratila. Okamzité jsem si vzpomnéla na to, Ze mam v tom svém kousek dortu a pti predstavé, ze ho
najdu za dva tydny zeleny, se mi udélalo zle. Tento zupan pry patii jedné kolejni teditelce. Jsem vazné
rada, Ze nevim, o kterou jde.

Nato bdélé osazenstvo Velké siné uznalo, Ze tohle je lep$i nez moznost, Ze by chodil nahy. Tém, co se
probudili pozdéji, to bylo $eptem vysvétleno, zatimco teditel obchdzel sif, néco si mumlal a &ekal, az
viechny probere. KdyZ se mu to povedlo, nechal spacaky zmizet a na jejich mista znovu postavil stoly
viech &étyt koleji s bohatou snidani. Po tom $ileném zazitku ze véerejska jsem si dopidla aspoti misku
ovesné kase.

Béhem dne se rozkiiklo, Ze zavazadla se ztratila jen profesorskému sboru. Hodné jsem si oddechla —
vzpomnéla jsem si totiZ, Ze v kufru mam i jogurt. Cely den jsem pak na chodbach potkavala viemozné
strasaky do zeli. Reditel Zupan brzy znovu vyménil za své &isté obledeni, oviem ostatni takové $tésti
neméli. Profesorka Zivlové magie byla dokonce tak zoufal3, Ze z jednoho kumbalu vytahla stary zavés a
halkou z né&j provizorné udélala jednoduché aty. P¥ipadalo mi, Ze je se svym te$enim spokojend, s
uptimnosti v§ak musim konstatovat, Ze to bylo naprosto nedtstojné.

Mimo ztracena zavazadla viak byl druhy leden dilezity i pro obnovu hradu jako takového. Profesofi v
tom, ¢emu ftikali oble¢eni, béhali po chodbach a spravovali vse, co se rozbilo. Studenty pak donutili
alespoti znovu véset popadané obrazy. Uz v Zivoté nechci desetkrat rovnat obraz sira Cadogana, ktery
mi u toho pred od¢ima zu¥ivé machd meéem. Diky tomu se ale dal hrad do pucu a pomoci kouzel téch
nejmocnéjsich zacdaly i davno zaslé kouty znovu zafit, o zmizelych sutindch a prachu viibec nemluvé.
Veéer nam vSem prinesl| tlevu, nebot se z ¢asoprostoru vyvalily viechny zmizelé kufry. Byla jsem vazné
rada, Ze uz z profesorti neuvidim ty &asti téla, které jsem vidét nikdy nechtéla. Na vedeti se tak seslo
veskeré osazenstvo hradu kone¢né distojné a moznad v jesté lepsi ndladé nez kdy v minulosti na
pozemcich, které hrad teprve pied dvéma dny opustil.

3.1 201

Treti den zadal naprosto obyéejné a nezdalo se, Ze bude né&¢im vyénivat po téch dvou, které hrad uz
zazil. Jedno nemilé prekvapeni nds viak i tak potkalo. U snidané, kde se se$la naprosta vétsina skoly, se
najednou rozeznélo houkédni sov a 3elest kiidel. Byla jsem v $oku — uplné jsem zapomnéla na to, Ze
chodi posta a Ze ptesun bude pro sovy znamenat zmatek a téz del$i cestu. Misto toho, aby do Velké
siné vletély se svou eleganci a gricii, vétSina z nich se objevila a zfitila se na zem, pripadné do jidla.
Okamzité mé presla chut. Nékterym se podatilo svou sovu chytit pii padu, ja jsem alesponi pattila k
tém, co podali pomocnou ruku a poéali sovy vytahovat z pudinki. Dopisy se odlozily na hromadu bez
vétstho zdjmu, protoze sovy chréely, sotva se vlekly a nechtély letét zpét. Profesorka péée o kouzelné
tvory se rozhodla vzit celou nebohou letku do péée piimo ve Velké sini.

A tak se stalo, Ze v ni nepldnované vznikla zvifeci oetfovna. Kazdy, kdo byl na misté, se chté nechté
zapojil. Nejprve bylo vSechny sovy tfeba odistit a nakrmit. Ti, kteti neméli plné ruce prace, béhali ze
sovince a zpatky, aby z néj nosili zradlo, a do néj pozdéji na odpoéinek k nabrani sil i sovy, které prosly
rukama hradni péée.

Jedné sové pélené se pii padu podatilo zlomit si kitidlo. Vydésené houkala a odmitala na sebe nechat
sahnout. Nebyla v$ak jedina, co méla tendenci kolem sebe klovat zobdkem. Odnesla jsem si $krabanec
na od malého pustika, ktery houkal jako zjanéeny. PiiSerné to pélilo a rads$i jsem se od té potiesténé
sovy klidila co nejdal. Nastésti se mezi nami jesté mihal hradni zdravotnik, ktery mi drobnou ranku
okamzité zacelil. Zlepsilo mi naladu, Ze mi aspom neztistane jizva, kdyz uz mam psychickou gjmu.
Kazdopédné... plno povyku, spousta prace a #izeny chaos. Divim se, Ze jsem tam vydrzela cely den.
Pod taktovkou profesorky pé¢e o kouzelné tvory jsme naprostou vétsinu vyéerpanych sov dali
dohromady a presunuli je do sovince, kde mohou ztistat tak dlouho, jak budou potiebovat. Snad jen
dvé sovy si madam vzala k sobé do kabinetu kviili dlouhodobéj$im zranénim.

Vlastné az na velefi, kdy uz byla Velkd siti prazdna a po véem zbyla jen vzpominka a houkani ze
sovince, jsem si vzpomnéla na to, Ze jsem je$té neletla sviij dopis. Doufam, Ze je to odpovéd od
Vincenta. T¥eba mé koneéné zve na rande do Prasinek...



4. 1. 201

Z kolejni mistnosti jsem vybéhla pomérné &asné. Obletend jen v mikiné jsem zmizela smérem k
famfrpalovému h¥isti a rozhodla se, ze prvni den klidu po naroéném stéhovéni bych méla sportovat.
Bez lidi na tribunéch, bez naro¢né kapitanky. Jen v tichu a krése probouzejiciho se hradu.

Ze sovince se ozyvalo houkani sov, které se dévaly dohromady, hladina jezera se skvéla v krase
vychdzejiciho slunce a listy stromti v Zapovézeném lese 3evelily do zaéinajiciho dne.

Chodby zatily. V poslednich dnech se po nich prohnalo tolik &isticich, zametacich a pulirovacich kouzel,
Ze jiny vysledek ani nebyl mozny. Obrazy na sténdch na sobé nemély ani zrnko prachu, a¢koli lidé na
nich se tak nad$ené netvarili. No... néktefi. Sir Cadogan byl vskutku nad$en, Ze mé mize vyzvat na
souboj za to ,hanebné nakladani“ s jeho obrazem pied dvéma dny. Utekla jsem mu.

1 tak to ale bylo kouzelné. Clovék mél dojem, Ze je nejen na hradé, kde se magie vyuéuje a je pouZivana,
nybrz Ze magie samotnd vyzatuje z kazdého koutu hraduy, Ze je vSudypiitomna a neuchopitelna a ze
drzi nové pozemky pohromadé.

Tohle je néco, co jsem pred stéhovanim nikdy necitila. Samotnou mé to zarazilo. Hrad zil vlastnim
zivotem. Hrad dychal.

Celé dopoledne jsem stravila létanim kolem htisté. Na obéd jsem dorazila pozdé. Udélalo mi to radost,
protoZe jsem byla u¥izend a vyéerpana a takto jsem se aspoii vyhnula tomu, aby mé NEKDO vidél diiv,
nez se pievléknu. Odpoledne jsem se pak za$ila do knihovny, protoze ani ptes trauma z prvniho mi
pry neodpusti esej do kouzelnych formuli.

1 pres ni¢im zajimavy den se viak jesté néco stat mélo. P¥imo k poslednimu chodu vynikajici vecete se
premistili t¥i domaci skiitci z kuchyné.

Leknutim jsem upustila 1Zi¢ku. Ackoli jsem védéla, Ze u nas skiitci pracuji, jaktéziv jsem je nevidéla.
Nevypadali moc upravené. Aniz by si véimali okoli, predstoupili pred pana reditele.

,Pane, vyrudovat nechceme, za prestéhovani hradu a kuchyné zvlast jste viak od domadcich skitkd
zaslouzil si ocenéni,“ spustili a pozornost vénovali i nadéle jen jemu, ,a proto p#ili jsme predat vam
tuto plaketu jako vyraz nasi vdéénosti.“

Aékoliv jsem si nebyla jista, jak nékoho s takovou skladbou véty napadlo néco tak promysleného, Feditel
se usmal a poslal do kuchyné diky za dar i za skvélou veéeti. Skiitci chvili dojaté pomrkavali a poté se
premistili pry¢.

Skoéila jsem se podivat pred vederkou do Siné slavy. Ta plaketa je tam vystavend. Musim uznat, Ze
zaslouZzené.

Aékoli stéhovani bylo désivé a co se mohlo pokazit, pokazilo se... Hrad &ekaji skvéla léta. Jsem o tom
presvédéend. Viechno je totiz ted' tak, jak ma byt.

Vlastné ne.

Je to jesté mnohem lepsi.
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Rozsah vypracovdni:- 24.1 palce, 10 204 znaki

Hodnoceni 2. tkolu

Aki san Marino

Mily sedmibojaf,

predkladate jasné a citlivé podany ndhled do mysli studentky, ktera si skrze denik uchovava postiehy a
vzpominky z &ast stéhovani. Jsou zminéné uréité dilezité informace stejné jako davka méné dilezitych,
to vie k deniku pat#. Dobrd prace.

Jako drobné minus mize p¥i tom &étivém dé&ji ptisobit, Ze vlastné chybi tehdejsi jména a povédomi o
téch, kdo stéhovanim prosli se studenty, ndhled do jmen tehdejsich obyvatel Hogwarts, je to vSak minus
pomyslné. Tedy spiSe moZnost, na co pristé pamatovat p¥i dopltiovani chybéjictho zmapovani nasi
historie.

Cerridwen Lowra Antares

Vypracovani popisuje stéhovani z roku 2011, které patrné mélo byt popisem stéhovani z roku 2010.
Volnost zpracovani vzhledem k neuréitému zadani nevadi, ale kdyz se ¥idime redlnymi daty, je vhodné
zahrnout i dostupna fakta.

V ¢em naopak vypracovani podle mé porusuje zadani zcela jisté, tak to je to, Ze spiSe nez udalosti pti
stéhovani popisuje udalosti po stéhovani. Je pochopitelné jasné, Ze stéhovani mélo né&jaky vliv a ze se
tim zpétné o né¢em dozvime, ale denik mél byt piimo z doby stéhovani.

Samotné zapisy jsou pak pomérné &tivé napsany, nékteré napady jsou zajimavé (alespori vime, Ze se
béhem stéhovani docasné ztratily kufry, atd.).



Stranka je hezky vyrobend, pismo v potradku, mam pocit, Ze néco navic by tomu prospélo (né&aka
uprava, atd.).

Midar Kilahim

Pan teditel v Zupanu. Nic prekvapivého. Vypracovéni vskutku zajimavé a vybavilo se mi mnoho
vzpominek z oné doby. Veskeré text je opravdu realisticky, p#i éteni jakoby se otidsala lehce podlaha.
Jako kdysi. Doufam, Ze nas jiz nic podobného éekat nebude.

Silvia Honorovd

Denik sepsan vzletné a stylové na trovni. Pisatel m3 evidentné smysl pro zachazeni se slovy. Hezké
popisy rtiznych scén z hradu navodi atmosféru, jako by étendi byl na misté.

Bohuzel datum neodpovida. Navic o stéhovani jako takovém je pouze prvni udalost, ostatni popisuji
spie obdobi po stéhovdni a vyrovnavani se s nim. Celkové jde také spie o popis toho, co se celé dny
délo, nez o popis ¢tyt udalosti jako takovych.



Zadani 3. dkolu

Se slozenim posledniho vytisku se archiv proéisti. Ve je thledné ulozeno do ¥ady dlouhych polic. Do
usi se ti vplizi zkiehly hlas. ,\Vyborné. Zd3 se, ze jsou archivni vytisky zachranény. Ano, zda se, to je to
spravné slovo,” jizlivy smich se odrazi od preplnénych polic. Z jedné police ti k noham dopadne svitek.
Rozevies jej. Jde o staré &islo Denniho véstce, na titulni strané se pouze ¢ernym pismem vyjima titulek:
Z.L.O. otidslo hradem! Tvym dal$im tkolem bude prazdné vydani novin doplnit. Formou investigativni
reportadze zpracuj dtlezitou udalost hradnich dé&jin — Z.L.O. Patrej vSak dtikladnég, aby nedoslo k
poktiveni skuteénosti a na zdhadu se nezapomnélo. Vystupem tvé price bude text o maximalnim
rozsahu 18 palcti. V reportdzi se musi vyskytnout veskeré dilezité informace — o co se jednalo, kdy k
incidentu doslo, jak se problém fesil. Ujmi se femesla reportérského a vtiskni vybledlym dé&jinam novou
barvu!

Vypracovani 3. tkolu

Vyddno: 28. 12. 2009
Z.L.O. otidslo hradem!
Na hradé se déje mnoho véci, které Zivot v ném ovlivituji. Nékteré maji charakter ryze zabavny, jiné
jsou zarazejici & nepiijemné. Udélost, kterd se oznaluje ve zkratce jako Z.L.O., se p¥i prvotnim
pruzkumu jevi jako patiici do druhé skupiny, opak je viak pravdou. Zaéneme viak poporadé. Je étvrtek
22. ¥ijna 2009, pise se $kolni rok Zima 2010, a na hradni brané se objevuje pergamen se étyimi
zdhadnymi versi.

,Vsechna svétla pohasla,
blizi se k vdam doba zla.
AZ temnota k vdm doleti,
vy podlehnete prokleti.”

Mezi studenty propuka panika, ale také $tourava touha zjistit vice. Za profesorsky sbor se vedeni ujima
inspektorka vyuky Angela Grey-Slytherin, kterd na hradni branu vé$i nejen oznameni o vécech se
déjicich, ale také prosbu o schiizku vSech profesort ve sborovné, kterda méla probéhnout o dva dny
pozdéji, tedy v sobotu 24. ¥jna 2009. Zaroven studenty prosi, aby se chovali obezi‘etné, na chodbéach
nechodili sami a ,aby nikdo také uz nepichal do temnych sil pripindckem!”

S vedoucim P¥iéné ulice, Johnem Werewolfem, bylo dohodnuto, ze se pro viechny piipady na pulty
naskladni odarované talismany uréené k ochrané téch, ktefi si je zakoupi. Zaru¢ené Levny Obnos, jak
tyto predméty oznadila inspektorka vyuky, jsou cenové dostupné, ovem je mozné je zakoupit jen do
chvile, nez se situace na hradé vytesi. Zbozi presto nebylo naskladnéno a z doslechu mtizeme slyset jen
o hromadé vymluv.

Utok sil Z.L.A. pokratoval hned dalsi den, tedy 23. #ijna 2009. Profesoti byli zakleti — z kazdého z nich
se stala jina détskd mudlovskd kniha. Na hradé se tedy vyskytova] Komisar Vrt'apka Letitia te Tiba,
Ponik na vyleté Nimrandir Elénére nebo t¥eba Mala mot'skd vila David Nekromacer. Studenti na bojovani
se silami, které napadly hrad, zistali sami, zku$eny profesorsky sbor byl od#iznut. A bylo nutné co
nejrychleji jednat, nebot definitivni a zniéujici utok mifeny na studenty se kvapem blizil. Nastésti v
jejich ¥adach byla spousta nadanych a bystrych hlav, které si s rafinovanymi a zaludnymi hadankami
poradily. Na to bylo nutné vyuzit jejich kvality, mezi néz se ¥adila vynalézavost, logika, schopnost
uvazovani ve stresové situaci a mnohé dalsi.

Zddlo se to zprvu jednoduché: zbavit se Z.L.A. na $kole tim, Ze se vSichni postupné vypoiadaji s
hadankami, které jim byly nastrazeny. Nebylo to oviem jen tak.. a aby toho nebylo mdlo, kazdému
profesorovi byly ptitazeny hadanky dvé. Prvni hadal profesor, pii usp&ném uhodnuti mu byla
poskytnuta knizka. Jakmile ji mél u sebe, studenti mu mohli napsat pravé o tu hiadanku, které sam
musel &elit. Prvni dvé koleje, které ptisly na spravnou odpovéd, dostaly knizku, v niz byla skrytd druhd
hiddanka. Ta byla jednodus$i, nebot ,nebylo cilem nechat nebohé profesory v bahné navéky” Pti
uspé$ném uhodnuti hadanky ziskali kli¢ k odekleni daného profesora. Toto heslo se k nému zadalo na
externi strance, nafez se objevilo zvite, které onoho fialového hlid4. Byl v tom vak hagek — zvirata



nebyla na svych mistech. Pfesto se dalo ptijit na to, které ke komu pat#i. Jakmile koleje znaly spravné
vysledky, ozvaly se sovou Cantervillskému strasidlu Angele Grey-Slytherin.

Aby se vech 38 profesort vratilo do své ptivodni podoby, museli vypit spravny lektvar, pri¢emz pravé
ten uréeny danému profesorovi kolejim vzdy poskytla madam Grey-Slytherin za rozlusténi kli¢e. Kazdé
pohadkové knize mohl pomoct vratit se do ptivodni podoby jiny odvar. Bohuzel ani s lektvary to nebylo
snadné, a to kvili jednomu drzému a neslu§nému problému, ktery si nechava ¥ikat skiitek ZLOv4d.

Ten ve svém nejlep$im rozpolozeni vpadl do 1ékarny a roziedil lektvary uréené profesortim, aby nemohli
byt spravné vyléceni a dal se valeli jako knihy v bahné. Navic zaménil etiketu na lektvaru samotné
inspektorky vyuky. Ta se neptesvédéila o tom, co pije, a jakmile polkla posledni kapku, Z.L.O. zptsobilo
zemétras ve Velké sini a madam byla pohlcena Jamou Lvovou. Stalo se tak 16. 11. 2009.

,A byla to pravdépodobné opét ZLOrddova prdce, Ze studenti, kter ihned zorganizovali mou zdchranu,
witdhli z jamy né&aké COSI, co identifikovali jako mne v bezvédomi, a odnesli to na osetfovnu v
domnéni, Ze ted’ jsem jiZ v bezpe&i — zatimco jd byla stile v mdlobdch v jamé “ rozhot¢ené povida
Angela Grey-Slytherin z Jdmy Lvové. Alespori viak na jeji p¥ani byla Jdma ohrazena zitarasem, o coz se
postaralo Kute Cupity Nekro The Gravedigger, oviem aZ poté, co do ni témé¥ spadlo také. Studenti
viak inspektorku vyuky po ¢ase v temnoté zachranili — mozna hned poté, co zjistili, Ze Z.L.O. nema
absolutné zadny vliv na probihajici vyuku.

Jesté se viak vratme v &ase, presnéji do stitedy 4. listopadu 2009. Aby totiz profesoti mohli viibec pit
lektvary, aby se i madam Grey-Slytherin dostala k tomu svému, bylo zapotiebi prolomeni kli¢a
jednotlivych koleji. Pravé 4. listopad byl vyznamny, protoZe znamenal tspéch pro nebelvirskou kole;j.
Ta jako prvni prolomila kli¢ a mohlo se zaéit odeklinat. Druhou uspé&$nou koleji se stal Havraspar. Ke
spravnym odpovédim se vak dostaly i koleje Zmijozelu a Mrzimoru. Potadi to viak je$té neznadilo, jen
napovidalo — odeklindni bylo v potadi. A lektvary. Véetné toho, ktery vypila madam Angela Grey-
Slytherin.

Skiitek ZLO¥4d byl nakonec dopaden a diky tomu se vsichni profeso¥i mohli stat opét lidmi.
Mudlovskych détskych pohadek uz byl hrad presycen. Oficidlni zprava o porazeni sil Z.L.A, respektive
Zabavného Literdrniho Osvézeni, vysla na hradni brané 20. 1. 2009. V ni se mimo jiné vyhlasilo poradi
koleji, které skonéilo nasledovné:

1. misto — Nebelvir (zachrdnéno 14 profesort;, zisk 96 srpcti)
2. misto — Havraspar (zachranéno 10 profesort, zisk 71 srpci)
3. misto — Zmijozel (zachranéno 7 profesort, zisk 54 srpcii)
4. misto — Mrzimor (zachranéno 7 profesort, zisk 54 srpcti)

Vitézna ko]ej dostala jako odménu moznost si zdarma navrhnout kolejm' pFedmét. Pot-adi Zmijoze]u a
Mrzimoru bylo rozhodnuto na zékladé skuteénosti, Ze k vysledku do$la nejprve kolej Salazara Zmijozela.

Jesté jeden uéastnik celého déni viak mél nejasnou budoucnost. Kam vedly dalsi kroky skiitka ZLOvada,
ktery se na hradé objevil b&hem boje se Z.L.E.m? Cinil se vskutku nadsené... alespott to nasvédeovaly
zakleté pergameny se zdanlivymi recepty na jednoduché lektvary, které se ocitly v rukou nékolika
nestastnikti a které mohly zptisobit né¢i otravu & uduseni. 1 za jeho ¢&iny pitedchazejici byl lapen a dne
20. 11. 2009 zavien do sklepeni. Tam viak nepobyl dlouho — Nekro The Gravedigger skiitka vytahl a
hodil jej do Jdmy Lvové za madam Angelou. AZ do 17. prosince se premyslelo nad tim, jaky bude jeho
dal$i osud. Rozhodli studenti: ,,Ochodit, ochodit!”

Od té chvile skiitek putuje mezi studenty, kterym ¥adi v majetku, sesild na né ve Velké sini umléovaci
kouzla a ukazuje jim nékteré nep#ili§ sluiné posunky. Ti, ktet jej viak tispésné ohlidaji, maji moZnost
za své usili ziskat magika a pak se jej zbavit tim, Ze jej poslou nékomu dal$imu.



Kdo to mél celé na svédomi vyslo najevo az tésné po ukonéeni akce. Realizaéni tym tvotil Feditel
Nimrandir Elénére, Lentilie Cihtilkova, papa Fouras z Akademie v Krasnohtlkach, programator Nekro
The Gravedigger, basnirka Jeanne Véronique Joyeuse a jiz mnohokrat zminéna Angela Grey—S]ytherin,
ktera se o cely projekt zaslouzila, zastfe$ila jej a dala mu jeho jedineénou podobu.

Aékoliv se zd4, Ze od udalosti ubéhla celd vé¢nost, mdme za sebou sotva par tydnd, co Z.L.O. ottaslo
hradem, bylo porazeno a profesofi opét stanuli v podobach jim vlastni mezi ndmi; knihdm valejicim se
v bahné sbohem! Nebelvir se t&si ze své velkolepé vyhry a vSichni ostatni se tési na dal$i podobné akee,
které si pro nas vedeni hradu teba jesté nékdy v budoucnu ptipravi.

Rozsah vypracovani: 18.1 palce, 7 643 znakii

Hodnoceni 3. tkolu

Aki san Marino

Precizni reportaz nabitd informacemi, tak bych asi tuto praci pojmenova]a. Je v ni vSe, co v ni b}'/t ma,
snad jen trochu vice pripomind reportaz klasickou nezli investigativni. Plusem je i hra s &asy u vyjadieni
pritomnosti v tehdejsi dobé. Celkové nemam p¥ili§ co vytknout, jen tak dal!

Cerridwen Lowra Antares

Vypracovani ptisobi jako reportdz, soutézici pouzil ¥adu prvkd, které text k tomuto Zanru zatazuji.
Dobovost i fakta jsou v poradku. Libila se mi logickd posloupnost nékterych udalosti a snaha ptiblizit
je ¢tendti. Poradi ve formé tabulky mi do kontextu tplné nesedi, ale de facto je také v poradku. Nékteré
&asti jsou vice zkratkovité a klidné by nevadilo je rozsitit.

Midar Kilahim
Jsem rad, Ze v textu byly uvedeny viechny dtlezité informace tak, jak si je z dob Z.L.A. pamatuji.
Oceiuji i struénost a jasnost celého pripadu a také vyuziti osobnich vyjadieni ztiéastnéné profesorky.

Silvia Honorovd

Velmi hezkd reportdz, plna ddlezitych informaci a popisujici situaci velmi vérné a uplné.

Libi se mi citace a pouZzivani pramend, které zaruéuji pravdivost informaci.

AZ v zavéru mam ovem pocit Ze se jednd o reportdz dobovou, diky poslednim par ¥adkéim. Prijde mi
zvlastni, Ze by se o celé udalosti psalo takto az nékolik tydni poté. Logiétéjsi by bylo popsat uddlost
okamzité po ukonéeni, nebo v posledni jeji fazi, aby neztratila na aktudlnosti.



Zadani 4. tkolu

Dneska ti to trvalo né&jak déle nez obvykle! Nastésti uz jsi za polovinou, tak nepolevuj a pojd’ se na néco
podivat! Pites noc se ze skladG P¥iéné ulice ztratilo obleceni a s nim i chystand kolekce $atd ,Edice
Hogwarts“. Na damskou verzi na$tésti mame schované st¥ihy, ale panska je nenavratné pry¢!

Tvym tkolem bude zapojit navrhaiského ducha a vyhotovit zcela novou panskou verzi $ati Edice

Hogwarts. M& na paméti, Ze tyto $aty maji vystihovat danou kolej a distojné ji reprezentovat.

Vypracovani bude obsahovat 4 panské modely (1 havrasparsky, 1 zmijozelsky, 1 nebelvirsky a 1
mrzimorsky). Kazdy model bude mit ndzev a popis takovy, jaky byva u oblegeni z pultt P¥iéné ulice.
Oble¢eni musi byt nové navrzeno. Zptisob zpracovani navrhu je libovolny (ruéni kresleni, v programu
na PC i ruéni vyroba — je to na vas!).

Dalsi text neni povolen.

Pro nazornou ukdzku ptikladame ddmskou verzi ,Edice Hogwarts®, ktera se nam zachovala:

Nézev: Edice Hogwarts — Ktidla nebes

Popisek: Saty pro divky z Havrasparu jsou plné zejména $armu, ale také elegance. Nevelkd zdobnost zobrazuje
havrasparskou schopnost vyjadtit slozité véci jednoduse a presto neskromné. Rukdvy skvéle imituji havranni
kiidla a barva je jako tmavé, hebké nebe.

Nézev: Edice Hogwarts — Lvi hrdost
Popisek: Tyto ddmské $aty dokazuji, Ze Nebelvir je kolej plna hrdosti a odvahy... Majestat dodava kozesina, ktera
ma pripominat koZeginu lva, ktery se py$ni ve znaku této koleje.

Nézev: Edice Hogwarts — Odlesk smaragdu
Popisek: Elegance, prudkost, vychytralost... To vie je skryto v atech pro divky ze Zmijozelu. Jsou uzké a lehké,
materidlem je hadi kiize. Jejich majitelka je krasnd a nebezpe¢na stejné jako had samotny...

Nézev: Edice Hogwarts — Pfirozena sila

Popisek: Mrzimorské $aty dokonale vystihuji mrzimoskou hrdost a zaroveti prostotu a skromnost, ktera tuto
kolej charakterizuje. Nezdobnost zaroveti dokaze vyzdvihnout ptirozenou krasu. Aura, kterou Saty disponuji
uchviti jak profesory, tak dokonce i zmijozelské studenty.




Vypracovani 4. tkolu

Edice Hogwarts — Nebesky safir

Nic ndm neprozradi o koleji Havraspar vice nez no¢ni nebe, ve kterém je skryt cely rozlehly vesmir ve
své nekone¢né krase pravd a faktd, o nichz by mohli vypravét nejen kentauti. Pravé hvézdy z ngj ti
nejlepsi navrhati vesili do plasté ozdobeného bronzovymi doplitky, aby kolej Havraspar dostdla svému
jménu a jeji studenti mohli nosit oblek, ve kterém mohou nejen moudie promlouvat na slavnostech,
nybrz i pozndvat krdsy svéta.

Edice Hogwarts — Sopedny elan

Kazdy nebelvirsky student se umi nadchnout tak, Ze jeho chovani nékdy ptipomind vybuch té
nejnebezpe¢néjsi sopky. V Satech, které pripominaji vé¢ny ohert a navrch jesté hieji v chladnych
vederech, neb v nich jsou jiskry z té nejzhavéjsi lavy, se studenti Nebelviru v davu skuteéné neztrati.

Komplet ladény do barev horouci oranzové je kryt &ervenym plastém reprezentujicim rytitskou
chrabrost a odvahu — vlastnosti, kterych si v Nebelviru nejvice ceni.




Edice Hogwarts — Smaragdové obskurnost

Tiché brehy jezernich vod nikdy nedavaji védét, co ¢ha pod hladinou. Stejné tak jsou na tom studenti
Zmijozelu, kteti se veler co veéer ukladaji do pefin pod jezerem, které je stejné tajemné a nebezpeéné.
Je na ném viak néco elegantniho, co pocestné ¢as od &asu ldka nahlédnout az ke dnu. Proto byly do
niti plasté vetkdny kapky vody z Hanibalova jezera, aby tento $at mohli zmijozel$ti piznivci nosit s
lehkosti jim vlastni.

Edice Hogwarts — Slune¢na v&&nost

Paklize spole¢nost nema prijit o lidskost, je nutné, aby vlastnosti, které reprezentuje kolej Mrzimor,
ztstaly vééné. Na usiti obleku pro péany, ktery reprezentuje pracovitost, bezbiehou vérnost a
pozitivismus bez hranic, byly pouzity slune¢ni paprsky, diky kterym se napadné t¥pyti i okoli nositele.
Takovy nejen hy# radosti a ma srdce na spravném misté, nybrz i reprezentuje kolej Mrzimor se cti,
kterd ji nalezi.

Rozsah vypracovdni:- 4.4 palce, 1 857 znaki



Hodnoceni 4. dkolu

Aki san Marino

Libi se mi kreativita popiskd, ze kterych dychd hrdost koleji i kus magie kouzelnického svéta. Velmi
dobra price. Technika ndvrhéi mé poté&sila také, az na utopené kalhoty ve zmijozelském modelu je
zvlddnuta velmi dobie. Ocefiuji p¥itomnost stinovani i jiskrné pozadi mrzimorského modelu. Navic
kladné hodnotim, Ze se modely odlisuji, autor projevil opravdu pé&kny kus kreativity.

Cerridwen Lowra Antares

Modely pisobi jako soudast kolekce a jejich zpracovéni neni $patné, chybi mi ale né&jaké vétsi detaily
nebo napady na samotnych obrazcich. Obecné je vzdy prezentovan jeden pékny ndpad u kazdého, ale
jiz se to ddle nerozvine. Chapu, Ze to md mozna souvislost se zvolenou metodou kresby.

Nazvy jsou v poradku, popisy jsou ale velice rozvleklé a az zbyte¢né kvétnaté, neumim si piedstavit, ze
by néco takového bylo u obleéeni na PU, jako popis modelu vidéného na médni prehlidce by to asi
$patné nebylo, ale to se v zadani nechtélo.

Midar Kilahim
Velice se mi libi nejen koncept oblekd, ale hlavné i popisky, které vystihuji kolej, dany odév a dodavaji
popisu jisté magiéno. Skvéle vypracovany koncept, té§im se, az si tyto kousky zakoupim na P#i¢né ulici.

Silvia Honorovd

Originalita zpracovani mé presvédéila. Ocetuji romantické a dostateéné podrobné popisky jednotlivych
modelti. Nejzdatilej$i je dle mého havrasparsky model, nejméné zmijozelsky. Libi se mi i nazvy
jednotlivych modeld.



Zadani 5. tkolu

Jemné prachové pirko liné dopadne na holou podlahu. Koukas$ do prazdného sovince. Kam se vdechny
sovy podély? Na otazky viak neni &as, slimaéi chiipka se §i¥i rychle. Popadne$ lahvi¢ku s lektvarem a
prohlizi§ si ji. Piece to jiz n&jak vytesili, byl to snad Nekro, kdo sovy zase vzkiisill Kéz by bylo mozné
dopatrat se ritudlu a sovy zachranit. Tvym dal$im tkolem bude formou vypravéni onen Nekrtv ritual
1é¢by slimaéi chiipky popsat. Soudasti ritudlu je dtlezité zaklinadlo, které bylo verSované a dosahovalo
délky nejméné 24 versi. Veskeré detaily a okolnosti ritudlu si miizete vymyslet, drzte se jen zdkladnich
redlii (kdo je to Nekro a co je to slimaéi chiipka). Text s maximalni délkou 20 palci (véetné zaklinadla)
nesmi byt doplnén o zadny dals$i material a povolen neni volny vers.

Vypracovani 5. tkolu

Po dlouhém a naroé¢ném dni plném trestG pro vSechny nezelené studenty se vydal pry¢ z hradu a o
nékolik chvil pozdéji uz sedél U T¥i kostat a na stole mél sklenku rybizového rumu. Pozitkarsky privicel
odi. Tohle potieboval.

Stalo se to nékdy mezi tfeti a osmou skleni¢kou. Jako velky vitr k nému dobé&hl mrzimorsky uragén v
zenském provedeni, ktery si nechdval s okazalosti ji vlastni tikat Effel d'Herblay. Radost z jeji
pritomnosti nemél prazddnou, a tak jen zavréel néco o tom, Ze by byl rad, kdyby nebyl rusen, coz viak
k mozku sleény pied nim nedoputovalo — alespoti dle toho, jak se zachovala poté.

,Pane Gravediggere! Pane Gravediggere! Mtizu s vami udélat rozhovor?!“ vychrlila na néj a aniz by
pockala na odpovéd, posadila se na volnou zidli vedle né,j.

,Rita Holoubkové v Zivém provedeni,“ zamumlal schvéalné tak, aby slysela kazdého slova, ale zdalo se,
ze sle¢nu d'Herblay to nijak neurazilo. Naopak — usmadla se na néj, jako by snad bylo srovnani s
potiesténou redaktorkou porusujici zakony lichotivé.

,Takze! Pan Gravedigger! Zmijozelsky kolejni ¥editel! Povézte mi tieba... jak se vdam da¥i?“ spustila na
prvni dobrou a béhem mluveni si na stlil chystala par pergameni a ¢api brk. Namodéila jej v inkoustu
a s zadostivosti se na ngj zahledéla.

,Nejvétsi a nejvyznamnéjsi zmijozelsky kolejni feditel je dnes ponékud zaneprazdnén, nebot se vénoval
té nejlepsi koleji na hradé a tomu, aby v leto$nim roce ziskala $kolni pohar, ktery ji pravem nalezi,”
mrkl na ni, ,$lo by mi to o dost lip, kdyby se mi pod nohy nemotali ti, co délaji v§echno $patné.”

Nezapsala si ani slovo. Netekla ani slovo. Prosté to ptesla. Profesiondlni p¥istup, pritakal si, ale stejné

Vv v

ho ta studentka nééim $tvala. Nejspi$ tim, Ze se chovala tak nepredvidatelné.
Jo, to bude ono.

,Dobr3,” uculila se na ngj, trochu bezdéeéné si pohladila mrzimorsky odznak na hrudi a upila ze svého
pampeliskového &aje. ,Slimaéi chiipka,“ nadhodila nadgené.

,Co s ni?“ zatvatil se netrpélivé a kopl do sebe zbytek svého rumu. Zamaval na Rosmertu a okamzité
si objednal dal$i. Moznd i dva.

,,By] jste, dle m)'/ch informaci, tim, kdo sovy zachranil a umoznil jim vratit se z nemocni¢niho kiidla,”
odmléela se a na chvili se asi ztratila v myslenkdch, ,jak jste se k tomu, ze sovy vzkiisite, dostal zrovna

Vy?“

Podival se na ni se zvednutym obo¢im. Jo, holka... ,Nikdo jiny nebyl natolik kompetentni, aby ty opetené
potvory zvladl dat dohromady, nez jim srdce dotlu¢ou. Tak jsem se toho samozi'ejmé chopil ja, protoze
bych velmi nerad dva mésice poslouchal naiky studentd, ktei ptisli o své sovy... jako by si nemohli
koupit nové,“ dodal a uchechtl se. Sle¢né Effel trochu zaskotilo, ale jinak na sobé nedala nic znat.



,Dobrd,“ poznaéila si odpovéd, néco na pergamenu poskrtala, nadechla se a odhodlala se zeptat na
dalsi véc. ,V jakém stavu sovy byly, kdyz jste se k nim dostal?“

,Nejevily zadné znamky Zivota,“ odvétil ji Nekro the Gravedigger useéné. ,Patatky nahoru, zavitené oéi...
jen jejich srdce slabé tloukla.”

JAha..“ na chvili se sle¢na d'Herb]ay zarazila, nejspis ztratila nit. Usklibl se. ,,]ak jste vlastné pi‘iée] na
to, jakym zptisobem se sovy daji zachranit?“ nakonec se optala.

Jnu...,“ zavzpominal Nekro, ,ve skute¢nosti jsem vyuzil toho, Ze nékolik vedert po sobé u mé méli
kolni trest havrasparsti studenti za p#ili§ hlasité mluveni ve Velké sini. Jak jisté vite, sle¢no, ti jsou
mistii v hledani téch nejdetailngjsich faktt v jakékoli knize. Tak jsem jim zadal nalezeni zptsobu, ktery
by sovdm mohl pomoct. Havrasparsti skute¢né nezklamali: knihu otevienou na patiiéné strance jsem
y y PR oy o . g . A .. .
mél na stole uz druhy veéer. A ja mezitim alespoti mohl vénovat sviij drahocenny ¢&as zmijozelskému

vedeni.”

Mrzimorska redaktorka ptikyvla. ,Prozradite tedy Dennimu vétci, jaké kouzlo jste musel pouzit, abyste
slimaéi chiipku vymytil?“

,Nejprve bylo nutné odstranit pri¢iny slimaéi chiipky,“ o¢ima zabloudil ke své sklence a uvazoval nad
tim, kam se ztratil jeho klidny a tichy veéer, ,tudiz bylo nutné vypatrat to, kde se vzala, vSechny slimaky
odstranit — to byl ukol predev§im pro doméaci skiitky a taktéz pro studenty bylinkafstvi, nebot
prekvapivé mnozstvi téchto potvor se schovadvalo mezi éarovnym zelé ve sklenicich.”

LA dal?“ pobidla jej s usmévem, nebot kdyz kone¢né mluvit zadal, jesté by opravdu z jejich povidani
mohl né&jaky rozhovor pro Denni véstec vzniknout. Zatim to vypadalo spis tak, Ze nic neotiskne.

,Jakmile byli slimaci pry¢, na hradé se nadale nenachézelo nic, co by sovy mohlo znovu nakazit. Domaci
skiitci jesté prohnali hrad ¢&isticimi prostiedky a dezinfekénimi kouzly, pak uz ale bylo mozné se
skute¢né pustit do zachrany jako takové. Nejprve bylo tieba umichat lektvar — Influenza Limax. Ten se
ale dal podat az ve chvili, kdy se odiikavala slova nezbytného ritudlu,” pronesl tiSe a mirné rezignované
Nekro a zadoufal, Ze brzo bude mit zase klid, zvlast pokud bude spolupracovat. Ten mu viak jesté
nemél byt doptén bez ohledu na to, jak moc si to pral.

,O jaky ritudl $lo?“ dozadovala se dal$ich informaci neodbytna sle¢na d'Herblay. Rosmerta ji zrovna
ptinesla fialkovou vodu, tudiz se nezddlo, Ze by se tento rozhovor blizil ke konci.

,Viceméné jen o... pockejte, ja vam to vlastné mizu ukdzat,“ odmléel se zmijozelsky kolejni Feditel a
prohrabal kapsy svého na pohled drahého habitu. Vytdhl slozeny pergamen a rozlozil jej pied
mrzimorskou studentkou. Ta se naklonila a zazirala na elegantni psaci pismo, které se pied ni skvélo.

,Lezi bez pohnuti, poklid mu dan,
kde drive ozyval se selest, nyni ticho kvete,
nemozné vic spattit jej, kdes oblohy pdn!
Sotva dyse a hrdost mizi v cizi pyse,
kéz nedobré se z piidy jak prach smete,
by jesté mnohokrdt mohl obkrouZit bari.
Prec pozdé neni, byt &as splasené bézi,
tlukouci srdce s nim tandi v zaniceni a vire,
Ze osudy nékdo jejich svrchu strei.

A pak s kapkou umu zas uslys7 kridel sumu,
neb k Zivotu probere se drahocenné zvire,
které dosud jen bez pohnuti leZi.

Bys jejich osud za svijj vzal, spoj s nimi svou silu.
Protkni nitky syrové, na nichz magie stoji



do tél nehnutych, do trupii sovich vdechni viru,
v kostech i v krvi se virus slimdci tise hrbi,
vsak i ten se v skrytu duse cehosi boji!
Prodez véz, Ze ruku svou priklidas k dilu.
Stdle lezi bez po}mut/: arci konec se bliZi,
v tichosti do hrdla odvar se viévd,
magie s lehkosti skdce, on télem se pliZi,
tu sova mrkd a otupéle frkd,
naddle jiz sama nikam neuléhd,
kouzelnika v$ak povinnost stdle tiZi.
Neb teprve az zaznf posledni verse,
bude dilo dokonano.

Pak uz cely houf'v sovinci se hemze,
Jjen co vzejde nové rdno.“

,To je zajimavé..” zaSeptala a zirala na verse.

,Nepredpokldddm, Ze byste tomu jazyku rozuméla,“ poznamenal Nekro a zablysklo mu v oéich, ,tudiz

. .y , I PR . i N , ,
vam povim, Ze toto zaklinadlo, které pripomind spi$e navod, bylo k mému nemilému piekvapeni nutné
odiikat nad vSemi sovami zvlast a béhem toho se postarat o to, aby spolykaly patti¢ny lektvar. Od té
chvile uZ si zase vesele houkajl’ v sovincich a studenti projevuji az pf‘ehnané nadseni.”

,Aha, dobf¥e... a mizu jesté-“

Prerusil ji: ,Ted' vite vie, co jsem vam prozradit mohl. Jen dvé véci zbyvaji, sle¢no d'Herblay — pial
bych si, aby za mij ¢as a ochotu pomoct bylo Zmijozelu piipoéteno alespott 500 bodd, to do toho
¢lanku prosim napiste, teditel totiz z néjakého diivodu nechce mé Zadosti vyhovét. A zadruhé — preji
vam dobrou noc.”

Jeji dal$i snahy mluvit odmavl. Vyprovodil ji o¢ima a objednal si dal$i skleni¢ku rybizového rumu.
Doufal, Ze koneéné najde klid, ktery si po naroéném dni v Bradavicich zaslouZi.

Rozsah vypracovdni: 17.6 palce, 7 466 znakii

Hodnoceni 5. tikolu

Aki san Marino

Skvéla prace, ctiva, smys]uplné, napsana kvalitnim slohem, ve kterém mmne nic nerus$ilo. Basen jako

takova je prvot¥idni, psand k véci, s mnoha velice p&knymi obraty, které jsem ocenila. Téz chvalim

uvéritelné zpracovani Nekrova charakteru, piitomnost studentky z odpovfdajl'ci hradni doby, nevtiravy

sarkasmus, s jakym je prace sepsdna. Informace podané formou rozhovoru sice nejsou zcela presné
4 v I « I A /4 I A v e . . . r v r 4

,vypravénim®, které pozadovalo zadéni, coZ povazuji za jedinou slabinu prace, ale mné se libi.

Cerridwen Lowra Antares

Ocetiuji pritomnost redlii, ale zdkladem a viceméné tim jedinym, co mélo byt v textu (cokoliv jiného
bylo zakazano), je ritudl a zaklinadlo. Zaklinadlo se misty p¥ili§ nerymuje, rytmicky nesedi, ale hlavné
spole¢né s popisem ritudlu (coz je viceméné jen poutziti lektvaru) tvoii jen malou &ast textu. To okolo
neni predmétem mého hodnoceni, je to az piili§ omacky na misté, které by $lo vénovat splnéni zadani.

Midar Kilahim
Velice zajimavé zpracovani. Forma rozhovoru je originé]m’ a musim ¥ici, Ze skvéle vypracovana. Libi se
mi také forma basné, kterou z celé prace opravdu vyzdvihuji. Dlouho jsem podobou neéetl.

Silvia Honorovd
Vypravéni je velmi vtipné a svézi, ndpad s rozhovorem se sle¢nou d'Herblay byl vyborny. Postavy jsou
navic velmi dobie vykreslené. Kouzlo je tajemné a poetické.



Zadani 6. ukolu

,Podivej se na to. Neni to zvlastni? Misto, kde stavalo famfrpélové h¥isté, jen zartstd plevelem. Jako
kdyby ten sport nikdy neexistoval,“ usklibne se.

Jestli chce$ famfrpal zachranit, musi$ ruéné vytvotit deskovou hru na motivy zndmé sportovni hry
famfrpél. Ve svém snazeni mas volnou ruku, ale je nékolik podminek, které musis splnit:

Kazda hra ma svijj nazev i sva pravidla. Pravidla hry sepi§ do vypracovéni, nepiesdhnou viak 8 palct.
Herni deska (plan) musi byt ruéné vyrobena specidlné pro tuto hru. Vypracovani bude obsahovat
alespoti jednu (mtize i vice) fotografii herniho planu a ptipadnych dalsich souéasti hry.

Veskeré herni prvky (figurky, karty, ...) musi$ sadm vytvotit. Neni tedy mozné pouzit zadné figurky ani
jiné hraci prvky z mudlovskych her. Vyjimku tvoii pouze hraci kostky, které si mtizete zaptjéit odjinud
(jejich pouziti v8ak neni nutné. Hra miize fungovat i na jiném hernim principu).

Cim vice ze hry bude dychat atmosféra tolik typicka pro tento oblibeny kouzelnicky sport, tim 1épe!
Navic by hra méla byt hratelnd i pro motaky."

Vypracovéni 6. tkolu
Famfrex: Famfrpdlova exhibice za¢ind! Osm tymt britské a irské ligy se rozhodlo, Ze je nadase znovu

pométit své sily. Kdo si odnese titul tentokrat — Pycha Portree, Applebyské $ipy, nebo snad Kenmarska
kanata?

Hra je uréena pro 2-8 hrdc.

Hra obsahuje:

— herni pldn s motivem famfrpélového h#isté se 72 poli¢ky
— 8 figurek famfrpalovych tymu

-1 ﬁgurku Zlatonky

— 64 zetonkti

— 1 hraci kostku

— 8 karti¢ek s informacemi o tymech

— 16 karti¢ek kouzel

— 16 karti¢ek manévrii

— 16 karti¢ek lektvarti

— bezedny potet kartitek GOL?! (16 vyrobenych na ukézku)

P¥prava pro hru:
Kazdy hré¢ si vylosuje ze zelenych papirkd tym, za ktery ve hie hraje, a p¥ipravi si na politko START
figurku. Ke hie se ptipravi i zbylé karti¢ky, které se zamichaji a polozi textem dold.

Pribéh hry:

Hru zaéind hraé, ktery na kostce hodi nejvyssi &islo. Nasledné se pokraéuje ve sméru hodinovych ruéi¢ek.
Hradi postupuji po polich dle hozené hodnoty. Jejich dal$i &innost v ramci tahu je zavisld na barvé
poli¢ka, na které stoupnou:

1, pokud hraé stoupne na pole &erné barvy, jeho tah zde konéi a pokraduje dalsi hrag,

2, pokud hra¢ stoupne na pole Zluté barvy, taha si vrchni kartu z balicku manévra a plni zadany kol
3, pokud hra¢ stoupne na poli¢ko oranZové barvy, taha si vrchni kartu z bali¢ku kouzel a plni zadany
ukol,

4, pokud hra¢ stoupne na policko hnédé barvy, taha si vrchni kartu z bali¢ku lektvart a plni zadany
ukol,

5, pokud hra¢ stoupne na poli¢cko modré barvy, otevird se mu $ance vstielit gél. Hra¢ sedici po jeho
pravé strané taha vrchni kartu z balitku GOL?! a poklada hrajicimu hradi otézku. Pokud je odpovéd
spravna, daii se mu skérovat a bere si Zeton, ktery dokazuje zisk 10 bodd. Pokud spravné neodpovi,
obruée minul a na tahu je dal$i hrac.

Ukolem hra&t je nast¥ilet béhem hry co nejvice gélt, tedy posbirat co nejvice Zetonti, a dostat se co
nejdiive ke zlatonce. Pfi jejim polapeni se hra¢i pti¢ita 150 bodd.



Drobné pravidla pro upiesnéni:

Pokud hra&i zbyva uréity pocet poli pro dosazeni zlatonky, ktery je mensi nez ¢islo hozené na kostce,
v daném kole stoji a ¢ekd na dali tah.

Nékteré karti¢ky umoziiuji popojit nebo se vratit zpét hned, jiné az v dalsim kole. V dal$im kole se za
koneéné poli¢ko povazuje az posledni, kterého figurka dosdhne.

Vice figurek miize stat na jednom policku bez omezeni.

Zavér hry:

Hra konéi ve chvili, kdy prvni hra¢ stoupne na pole se zlatonkou. V tuto chvili si hra¢i spoéitaji své
Zetony, tedy nastiileny pocet gélt. Hra¢, ktery polapil zlatonku, si bere jeji figurku a pricita ke svym
Zetontim hodnotu 150 bodd.

vV v

Vitézem hry je hra¢ s nejvy$$im poétem bodd.

Fotodokumentace
Herni plén:

P o Skotsko-anglicky pivod, zalozeno
Klub zalozen v roce 1312. roku 1422 sedmi potomky feznika.

18 tituld mistra lgy.- Krvavé rudé habity se stfibrnym
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Tmavorudé habity se zlatou
hvézdou na prsou.

2 ligové tituly.

Osobnosti: Catriona a Maeghan
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Rozsah vypracovdni- 6.5 palce, 2 764 znaki

Hodnoceni 6. tkolu

Aki san Marino

Na této hie ocefiuji hned nékolik véci. Barvy. Ty by mély v kazdé hie podnécovat hravost, posilovat
prehled o rtznych aspektech hry. Splnéno! Libi se mi také pravidla a rozmér hry, kterd neni jen o
sbirdni bodd, ale také o prokazovani znalosti a prehledu, kromé nahody je tak nutno trénovat bud

védomosti, nebo alespott pamét do pristi hry. Pékna a profesiondlné vyvedena prace! Navrhuji provést
ki‘est ohném na letnim seminati & kolejnim srazu...

Cerridwen Lowra Antares

V prvé tadé chvalim za vyrobu hraciho planu a i figurky a ostatni propriety jsou povedené. V pravidlech
chybi vétsi detaily ke kartickdm, miZeme si je prohlédnout (to jsem udélala), ale i tak bych oéekavala,
Ze bude alespoti zminén charakter téch otazek p¥i stiileni goli. P¥ijde mi také podivné hrani osmi tymi
najednou, ma jit pieci jen o famfrpal a tam hraji dva. Co se dodrzeni charakteru famfrpélu tykd, tak
nejvétsi problém jsou kouzla. Ta nejsou zcela jisté dovolend a sice jsou zdbavnym doplitkem a u hry
vyloZené nevadi, ale pokud bychom chtéli timto napravit existujici famfrpal, tak by to jiz vadilo a dost.
Jinak bych si ale hru rada zahrala, mohlo by to byt zabavné.

Midar Kilahim
Velice zajimava verze hry, hodné mé zaujal ndzev Famfrex. Libi se mi, Ze hra je pro vice hra¢t. Samotny

obsah je vskutku promysleny, plnéni tkola je skvély napad, stejné tak gél za spravnou odpovéd. Tésim
se, az si tuto hru zahraju osobné.

Silvia Honorovd

Krasny 3D hraci plan, velké mnozstvi moznosti, vlastnoruéné vyrobend kostka, to vie je mi velmi
sympatické. Zajimalo by mé praktické realizovani bezedného mnozstvi karti¢ek Gl :)

Co se mi uplné nelibi, je ndzev hry na tom by chtélo jesté zapracovat.



Zadani 7. dkolu

Mily Sedmibojati, éeka té tviij posledni tkol a véF, Ze nebude viibec jednoduchy. Mas za sebou dlouhou
pout a diky tvé pomoci uz bylo opraveno témé kazdé poskozeni, které se v historii hradu vlivem
uvolnénych &asoprostorovych kotev objevilo.

Ted je potieba ,svazat“ dohromady oba uvolnéné konce tak, aby ¢as mohl opét bezchybné plynout ve
svém ptirozeném toku z minulosti do p¥itomného okamziku, odkud bude moci v poklidu pokratovat
neru$ené dal a vytvaret nasi budoucnost.

Vzpomina$ si, co vedlo k zahdjeni letosniho Sedmiboje? Ano! Objevila se trhlina a co dal? Spravné!
Vzpomina$ si na ten den, kdy ¥editel z trhliny vytdhl pergamen se vemi instrukcemi?

Co na ném jen stalo? Byla to tehdy velkd uddlost, takze si to uréité zvladne$ dohledat.

Asi uz ti pomalu dochézi, jak velky tkol té nyni &ekd, protoze to bylo pravé dilem Sedmibojait, Ze se
svitek trhlinou propadl z budoucnosti, ve které se ty pravé nachdzi$ az do minulych é&ast, kde ho teditel
nalezl.

Jak vypracovéni pojmes je na tobé&. Pamatuj si v3ak, Ze feditel musi skrze néj obdrzet informaci o tom,
co to vlastné ¢asoprostorova trhlina je a pro¢ k jejimu vzniku doslo.

Pergamen musi dale obsahovat plén, ktery poslouzi k vystavbé arény Sedmiboje okolo ¢asoprostorové
trhliny, a nakonec nesmi chybét i popis a instrukce k provedeni kouzla pro vytvoteni &asoprostorového
mostu, diky kterému budou moci sedmibojati bezpeéné prochazet trhlinou tam i zpét a plnit jednotlivé
ukoly, diky nimz napravi poskozeni viech ¢asoprostorovych kotev.

P¥i praci mé& na mysli, Ze by jeji rozsah nemél piekrodit 20 palcti a veskeré ndkresy, malavky &
doprovodné snimky by nemély byt ve vét$im poétu nez 5 kust.

Nezapomen, na stiipky, které jsi béhem svych cest nasbiral. Po svém ndvratu na né ve Velké sini sesli
kouzlo *PHIAL REPARO*.

A co bude s trhlinou? Rény, které zptisobily jeji objeveni jsou zahojeny a je jen otdzkou é&asu, kdy se
sama od sebe zaéne zmengovat a zmen3ovat, az nakonec zanikne docela. Priichod skrze ni uz neni nijak
nebezpeény a ani ona sama uz nemtiZe nijak negativné ptisobit na své okoli.

Vypracovéni 7. tkolu
Psdno 17. ervna 2018.
Cteno 2I. tinora 2018
Vazeny pane rediteli,
z toho, jak si zadatek roku pamatuji, je nepochybné, Ze se nékteré véci jiz daly do pohybu. Pisi proto,
abych Vam pomohla, a to nejenom piipravit se na udalosti, které uz nabiraji neéekany spad, nybrz i s
pochopenim toho, pro¢ se viibec déji. Nachazim se v ¢ase pozdéj$im po Vasi p¥itomnosti, a proto vim,
co se bude naddle po 21. tnoru dit. Dovolte mi prosim, abych Viés s touto bezprostiedni budoucnosti
seznamila také, chcete-li, stejné jako jd, zachrénit budoucnost nasi gkoly. Bez Vs ji totiz nema.
Nejprve prikladam kratsi text, ktery jsem nasla v knihovné nasi skoly, presnéji ve svazku Bradavickych
povésti a legend. Pro pochopeni je nezbytnd a myslim, Ze uz béhem é&teni Vam bude jasné, o co tu
vlastné jde...

Bradavickd skola je mistem, kde kazdi duse naléz4 prijeti v éaromagickém kontinuu. Tak tomu byvdvalo
uz za dob samotnych zakladatelii a nejinak tomu bude i v dalsich dobdch. Aby vsak éarodéjové mohli
nachdzet ve zdech bradavickych své misto, je treba téch starsich, kterf s nimi propletou svou magii. Ne
nadarmo proto do funkci nejvyssich rok co rok usedaji ti nejpovolanéjsi. Kromé toho, Ze zastdvaji
funkce, jeZ primo zajistuji ¢innost skoly, navrch pri svém pisobeni proplétaji a otiskuji svou magii do
Jejich rezerv. Jsou to oni, kdo drZi hrad pohromadé tim, Ze do zikladi viévaji bez ustani svou
caromagickou silu. S Bradavicemi a odkazem zakladatelii jsou propojeni a jejich funkce je tudiz vice
neZ jen symbolickd.

Tot také difvodem, pro¢ dochdzi k ohroZeni stability pozemki v dobdch, kdy se obsazeni téchto pozic
méni. Paklize své misto opusti byt jediny clovék, musi se z hradnich zikladi stihnout veskerd jeho
magie; coZ nemiize probéhnout ndrazové, mizi postupné sama, a to jiz néjakou dobu pred koneénou
vyménou, kterou sama citi. Magické ochrany v disledku toho slibnou a magie jako takovd se z hradu



vytrdci, nez prijde nova sila, nez do kiesla usedne novy kouzelnik, ktery pomoci té své Bradavice opét
probudi k Zivotu.

Magie hradu v nékolika dalsich mésicich skute¢né bude sldbnout. Nemusim Vam jisté tikat pro&; Vy
sam nejlépe vite, s kym se $kola ve funkcich rozloudi, kdo bude svd Zezla predavat dale. Odchodiim
jako takovym vsak &as od &asu ¢&elime, a byt jsou mnohdy smutné, jesté nikdy nemély takovy dopad
jako nyni. Pro¢?

Skolu &éeka lougeni se dvéma funkcionéii, s dvéma vyznamnymi kouzelniky, kteii ji sytili takovou mérou,
Ze pro magii, jeZ tan&i po jejich pozemcich, je takova ztrata témér fatdlni...

A pravé na jednom takovém misté, kde se stahne jak magie Feditele $koly, tak inspektorky vyuky,
vznikne oblast bez jakéhokoli kouzelnického potencidlu. Protoze vsak tato skotska oblast neni zvykla
bez magie fungovat, navic ve chvili, kdy je ji i naddle obklopend, dojde ke kolapsu energetického pole
a vznikne trhlina, tedy oblast, kterd je prosta magie, ale kterd po kazdém magickém projevu touzi... a
pravé proto je mozné i v jeji piitomnosti vyuzivat kouzel.

Jisté se nemylim, pokud Vam povim, Ze se ¢irou ndhodou jedna takova trhlina pravé naléza na Osamélé
plani za hradem? Pravé pred ni v tuto chvili stojite a ¢tete miij pergamen. A ja stojim opodal, sleduji
Vas, aniz bych tusila, Ze jsem to byla ji, kdo Vam zpravu poslal —jesté nevim, ze budu souéasti né¢eho
vétsiho. Neprozradim Vam vsak, kdo jsem — co se ma stat, stane se.

Vse, co jsem dosud zminila, je viak jen jedna strana mince. Je$té je tady ta druh, ta podstatna — co se
s tim da udélat, aby Bradavice mély dalsi zitrky?

Usek niZze bude na misté predist nahlas... protoze jen vedeni $koly a profesorstvo na tento problém
nestaci.

Prikladam Vam taktéz plany arény, které poslouzi k jeji vystavbé. Je nutné doprostied veskerého déni
zasadit pravé trhlinu a zabezpetit ji kouzly proti samovolnému zvétsovani.



Skuteé¢nd podoba arény:

Plan vystavby arény:

1 — chodba, 2 — Rosmertin stanek, 3 — zdzemi vyhradné pro sedmibojare/organizatory, 4 —WC pro
prislusny sektor, 5 — kryté zdzemfi pro prislusny sektor, 6 — schody na tribunu, 7 —tribuna bez
specifického (kolejniho) vyhrazeni
(Pozndmka: zdzemi pod profesorskou tribunou je uréené pouze pro profesory, lidé z nevyhranéné
tribuny musi do prostor kolejnich.)



Dvandct vybranych sedmibojaii pro zichranu vsech zni¢enych &aromagickych kotev bude muset
vstupovat do trhliny. Aby jim to bylo umoZnéno bezpeéné beze ztrity jich samych, bude titeba uvést k
platnosti nova bezpeénostni opatfeni. Mezi né se musi zafadit kouzlo uréené ke vstupu skrze
tasoprostorové kontinuum. Nalezla jsem pro vés v knize Céry z nejmocnéjsich ze sekce s omezenym
pristupem jeho znéni i pokyny k jeho pouziti.

Tuti resiliunt! [tuti resi:jjunt]

V prekladu z latinského jazyka: tuti — chranény, resiliunt — trhlina. Kouzlo uréené k prochdzeni mist
bez magie, které vSak magii pohlecuji, tzv. trhliny. Vytvaii &asoprostorovy most, diky kterému mize
kouzelnik projit na druhou stranu a bezpeéné se vratit. Do trhliny se v zddném piipadé nesmi dostat
motdk, jeho syrovd magie je neexistujici, tedy mu trhlina neumozni znovu do ni vstoupit. Kouzlo je
tieba provést jinym kouzelnikem pied vstupem kouzelnika do trhliny, idedlné mocnym na hiilce, pited
navratem do piitomnosti viak jeho pouziti znovu nutné neni.

Aékoliv samoziejmé vim, ze bude v silach celé $koly tuto situaci zvlddnout, preji Vam do Vasi
pritomnosti mnoho $tésti.

A zaroveh, pane Matthew Whitecrowe, bych Vam chtéla podékovat, stejné jako inspektorce vyuky
NaSaSi Jackson. Miizu obéma z vas vy¥idit jedinou véc: véite, Ze posledni rok ve funkcich se vam bude
datit. Nachazim se v budoucnosti a mazu s klidem tict, Ze jste opét odvedli skvélou préci. Hlavné si to
nezapomefite uzit. Viechno ostatni ptijde samo. Odpocinek si oba zaslouzite a mné je cti, Ze jsem
mobhla studovat v dobg, kdy jste pro hrad byli tolik vyznamni. Dékuji za to.

S pozdravem z budoucich ¢&asti
$eda eminence

Pozndmka autora vypracovdni: veskeré redlie pouZité v tomto vypracovdni se zaklidaji na skutecnosti.
Dékuji za svoleni od obou jmenovanych k pouZiti jejich jmen i k mozZnosti psdt o tom, jaké jsou jejich
dalsi plany.

Rozsah vypracovdni: 16.1 palce, 6 810 znakii

Hodnoceni 7. tkolu

Aki san Marino

Skvélé obrazky, kvalitni text... Velmi oceniuji dodrzeni tématu i viech potiebnych ndleZitosti kreativniho
tkolu. Také schopnosti sedmibojaite — umi psat, sluiné, a s jasnou myslenkou, co chce ¥ici, umi hezky
kreslit. Prace na mé ptisobi celistvé a prijemné, dobra prace, které neni co vytknout.

Cerridwen Lowra Antares

Gratulyji k dokonéeni Sedmiboje. Nejdiive vypichnu to, co se mi libi vice, a to jsou obrazky. Plan je
pékny, aréna kvalitné ztvédrnéna. Co se textu tykd, tak mi ptipada, Ze.. Nu, kdyby se p#i odchodu
dalezitych lidi z ddtlezitych funkei pokazdé néco takového délo, tak tu mame kazdych par let n&jaké
zemétieseni nebo naruseni reality. Je to zajimavy ndpad, ale a¢ si obou osob také vazim, tak "hazet to
na to" mi neptipadd uplné k véci a nesedlo mi to ke konceptu celé trhliny a Sedmiboje.

Midar Kilahim

Rika se, Ze v jednoduchosti je krasa. Pitesné takto na mé piisobi toto vypracovéani. Nejen, Ze obsahuje
popis celé situace, ale také ndvod, jak se s véci vyporadat. Zaujala mé i pasdz uzitd ze svazku
Bradavickych povésti a legend, vyborna myslenka. Stejné tak je tieba obdivu i samotny nakres a plan
vystavby Arény.

Silvia Honorovd

Krasny graficky doprovodny materidl, vyborny popis jednotlivych krokt, které je tieba provést, velmi
podrobné a ptitom jasné a prehledné vie popsano. Dle mého velmi kvalitni vypracovani, které zaruéené
pomtize zvladnout nastélou situaci.



