Sedmibojai‘skd vypracovani ~ Zpytlehnév Zd'ablikov

Sedmiboj 2018 zadal oficidlné 8. bitezna, kdy na zahajovaci slavnosti pohar vybral z péti nominovanych
student® Astoriu von Pens, Narcisse Cinereu a Zpyt]ehnéva Zd'4blikova. Nedostalo se na Besu Blaznivou
Rokfortskou a Veronicu Narcissu Williamsovou.

T¥i vybrani sedmibojati se po slibu osobni cti pustili do celoro¢niho zdpoleni s tématem ,Historie
hradu®, s rozli¢nymi naroénymi dkoly i ¢asoprostorovymi anomaliemi. Vsichni dosli zdarné do konce a
ziskali tak obdiv divékd i vé¢nou sldvu. Nize si miizete proéist veskeré prace odevzdané jednim z nich.

w!!", Zpytldinév Zdatikor,

Sedmibojat* Zpytlehnév Zd'dblikov s &slem 12:
e umistil se na celkovém 9. misté
e ziskal celkem 224 hvézdic¢ek

o celkem 1x se objevil mezi tfemi nej]ep§1’mi kreativnimi vypracovanimi

Praktické ukoly

1. tkol 12. misto 8 hvézd
2. tikol 8. misto 12 hvézd
3. ukol 8. misto 12 hvézd
4. tkol 6. misto 14 hvézd
5. ukol 8. misto 12 hvézd
6. ukol 9. misto 1 hvézd
7. tkol 9. misto 1 hvézd




Kreativni ukoly

Zadéni 1. dkolu

Mlha kolem tebe se rozplyne, odnékud se ozve jemné podrazdény hlas.

,No, to je dost, ze jdes! Podivej se. Tady mély byt plany na stavbu Godrikova Dolu a jsou nenvratné
pryé. To bude divod, proé¢ se u vas na hradé déji ty podivné véci. Je potieba, aby nékdo pliany nasel a
vratil je sem d¥fv, nez se &asova trhlina zaceli! Nesmi§ zapomenout, Ze v planech musi byt radnice,
obchody a domky, které si budou moci obyvatelé koupit. A co teprve jezero a utulek! Takova tragédie!
Bez plant bude Godriktiv Dul navzdy ztracen.”

Hlas se s povzdechem vytrati do ztracena. Tvym prvnim tkolem bude vytvofit nové plany na vystavbu
Godrikova Dolu. Ukol bude obsahovat plén a jeho popis, ktery nepitesdhne 7 palcti textu. Nezapome,
ze nékteré stavby jsou pro Godrikiv Dl kli¢ové, plan je musi obsahovat viechny. Nikde se nepodepisuj
a veskeré obrazky vloz pies galerii u tkolu, stejné tak i texty. Pracuj vsak rychle, ¢asu neni nazbyt!

Vypracovani 1. tkolu

KADIBUDKA

- dtm ke koupi

Navrh zdkladni a nejlevnégjsi nemovitosti mozné v budoucnu v GD zakoupit. Tento jednoduchy model
obydli byl ptevzat z mudlovského svéta, kde je tento druh domu velmi bézny. Kadibudka je velmi malé
a vkusné staveni. Jeji vnitini rozméry jsou vysoce modifikovatelné a kazdy jen trochu schopny kouzelnik
jisté dokaze kadibudku zevnit¥ zvétsit na pozadovanou velikost. Pokud kouzelnik neni dostate¢né znaly
prostorovych kouzel a i piesto se rozhodne kadibudku zakoupit... mozna bude lep$i nepatrat po tom,
proé ji potiebuje.

JEZERO

V lokalité se nachdzi i rozlehlé Ni¢i jezero, bohuZel je vak obydleno velmi agresivnim druhem jezernich
lidi, ktefi s vystavbou okolo svého jezera v nejmensim nesouhlasi a dokonce vyhrozuji, ze stahnou pod
hladinu a sezerou kazdého, kdo se k bi¥ehim jezera ptiblizi. Po nékolikamési¢nim vyjednavani jsou
oviem ochotni pristoupit na dohodu o sezrani pouze uréitého poétu lidi za mésic. Pozaduji oviem lidi
mladé a bez zdravotnich komplikaci. Jelikoz populaci GD budou tvoftit kouzelnici spie star$i, kteti uz
méli dostatek ¢asu na hromadéni majetku a budou si tedy moci dovolit pofidit zde nemovitost,
neptichdzi obyvatelstvo GD v uvahu.

Navrhujeme tedy v budoucnosti vyuzit nejbliz§i moznou vznikajici $kolu. Skoly jsou obvykle plné
mladych chudych studentt, ktefi budou vhodni pro tyto uéely. Tu a tam se nechd v jezefe néco plavat,
a my si jsme jisti, Ze chudi studenti se budou moci pretrhnout, aby to vytahli. V zimé a v chladném



polasi budou nejspiSe stadit naplaveniny di¥eva na zatop, v letnich dnech, & pokud ostrazitost
studentstva po nékolika utonutich vzroste, je mozné nechat v jezete plavat i néco cennéjsiho. Naptiklad
kus obleéeni nebo hilku. Navrhujeme déle piejmenovat Nidi jezero po prvnim utonulém studentovi.
Cisté jako projev dobré viile a velkodusnosti.

Kviili vérohodnosti bude nejlepsi vybrat takovou kouzelnickou $kolu, kde se nevyuéuje plavani.

Dale navrhujeme pro tyto uéely zbudovat mezi GD a vybranou $kolou magicky tunel pro lepsi piepravu.
TUNEL

Tunel by mél byt zbudovan na prepravu mezi vybranou kouzelnickou $kolou a Godrikovym Dolem. Za
nejbezpeénéjs$i zptsob dopravy povazujeme jednomistny dievény vozik, kde se &lovék bude drzet
predniho okraje a ktery se bude zavratnou rychlosti ¥itit po kolejich.

| prestoze bude zbudovédn tunel magicky a podzemni, mél by byt co nejvice klikaty a obsahovat velké
mnozstvi prudkych a neéekanych zatdéek. Brzdna draha takto tézkého a takto rozjetého voziku je
odhadovéna zhruba na t¥i kilometry, ale to at uZ si vy¥esi studenti, ktefi ve voziku pojedou.
ATLETICKY STADION

Vkusné venkovni ¥egeni Atletického stadionu ma tadu vyhod jako napt. éerstvy vzduch nebo ptijatelné
naklady na vystavbu. Stadion by mél byt zbudovédn v blizkosti Zviteciho utulku, aby to majitelé
neuspé$nych mazli¢kti neméli prilis daleko.

Rozsah vypracovdni: 6.7 palce, 2 834 znakd

Hodnocent 1. tkolu

Aki san Marino

Mi])’/ sedmibojaf‘i,

,z mala linii hodné muziky“. Zde poté&si textura podkladu a osobitost a propracovanost jednotlivych
domkd. Pomohla legenda uvedend p¥imo na mapé. Ackoliv nejsem zastancem grafického zpracovani

takovou formou, vyuzila bych moznosti a doplnila o les a dalsi krajinotvorné prvky.

Cerridwen Lowra Antares
Vypracovani ptisobi &asteéné jako plan na vystavbu, nejspiSe i diky prtilozené legendé, i v textu je
iy v ew . " " . 1
prevazne zminovano, zZe se bude vie teprve stavet a zarizovat, za coz chvalim.
GD by v této podobé nejspise mohl fungovat, vét$§ina napadi je prevzata ze starého GD, ¢aste¢né i
rozvrzeni, ale v§imla jsem si knihkupectvi a také riznych laviéek, atd., které patii k obéanské vybavenosti
a diky nim to ptisobi celistv&ji. Plan se mi libi, jsou na ném zajimavé detaily.
V popise je popsano opravdu jen néco a navic véci, které na planku viibec nejsou. Je pravda, Ze jsem
v \ Y 1 x , 1 owews wa . . N N
se u ngj i zasmala, kazdopadné neni to nejsilngjsi &ast vypracovani. Respektive je $koda, Ze podobné
, , o , . o o 14 oy
neni shrnuto vice komponentt z plénu, svym zptisobem to ptisobi nedodélané.

Midar Kilahim

Moc pékny planek, hodné se mi libi oznaéeni jednotlivych budov, takze poznam kde co je. Trochu mi
ale chybi &lenéni - kopce, lesy. Ale je mozné, Ze se vesnice bude nachazet na rovné terénu.

Co mi ale chybi je popis vice budov. Popisy, co jsou uvedeny, jsou hezky podrobné, skoda, Ze toto neni
i u zbylych mist.

Silvia Honorovd
Planek i s ]egendou (E]’sla se jménem objektu) je velmi hezk)'/ a pl‘eh]edn)’l. Popis jednotlivych objektﬁ
je vyborny, snad jen $koda, Ze nejsou popsalny viechny. Velmi pékné vypracovani



Zadani 2. ukolu

Najednou se mlha protrhne a ty stoji$ uprostied plané. Po stanovisti ani stopy.

,No, vida, tak té tu piece jen mame. Sovy té trochu poklovaly, co? Hradni obyvatelé jsou uz dédvno pry¢,
a to vie jen diky tobg,“ zdhadna postava se sehne a zvedne ze zemé zagpinény denik.

,Hm, to je ale nemilé. Nedopatienim se tu v &ase zasekl néjaky denik. Ten bude asi chybét, nemysli§?
Vypada to, Ze se poztracelo i par stranek. Bude$ to muset napravit,“ tlisné se usklibne a rozplyne se.
Denik s Zuchnutim dopadne na udusanou hlinu.

Tvym dal$im dkolem bude dat denik do potradku, aby se na udalosti béhem cesty p¥i stéhovéni
nezapomnélo. V deniku chybi pravé étyti stranky, které odpovidaji ¢tyrem udalostem. Vypracovani bude
obsahovat text, kde budou jednotlivé udalosti popsany kazda v rozmezi 3 az 6 palcd, a dale prilozi§
ruéné vyhotovenou stranku z deniku. Posles tedy text s maximalni délkou 24 palcti a jednu fotografii.
Nikde se nepodepisuj.

Vypracovéni 2. tkolu
1.)

(1.4.2018)

Jako bezpeénostnimu koordinatorovi Sedmiboje ptipadla mi nemil, av$ak dtlezita povinnost zabezpeéit
¢asoprostorovou trhlinu proti nebezpeénému a nezddoucimu zdsahu studentt. Nevim, co to s témi
détmi je, ale sotva se nékde objevi nebezpedénd &asova trhlina, uz se najde néjaky — s prominutim —
holomek, kterého nenapadne nic jiného nez hodit do trhliny kdmen, a pak pozorovat, co se stane.
Posledni dobou maji studenti ve zvyku hazet do trhliny stdle vice neuzite¢nych predmétd, i kdyz jim
neustdle dokola opakuji, Ze ¢asoprostorova trhlina neni zadny odpadkovy kos!

Skolnich trestt jsem jiz rozdal nepoéitané a pomalu dochazim k nazoru, Ze snad ani nemd cenu ty déti
trestat. Méli by to byt predevdim dospéli, ktefi by nerozumné mladezi méli jit prikladem. Bohuzel viak
je s profesory mnohdy velmi tézké potizeni.

Tak napiiklad pred par dny jsem nadapal pana Hasangekiho, jak prohazuje trhlinou nékolik
cizojazyénych slovnika. Kdyz jsem se ho na to dotézal, odpovédél mi, Ze je zabavil studentim, kteii v
nich neustéle drze listovali a upozortiovali, Ze to a to slovo znamena néco uplné jiného, nez jim tvrdil.

Problémy jednoduse viude.

A teSeni této situace padd na ma bedra.

Velmi dlouho jsem piremyslel nad dostateéné diraznym krokem, ktery by zahnal chut viech se k trhliné
priblizovat. Rozhodl jsem se nakonec pro moznost mozna p#ili$ tvrdou, aviak dle mého ndzoru nutnou:
umistit k &asoprostorové trhliné ceduli s diraznym napisem: ,Nehdzejte do ¢asoprostorové trhliny
z4dné véci, prosim.”

Rozhodl jsem se ptizvat svou mladsi kolegyni madam Antares.

S madam Cerridwen mame velice napjaté vztahy a v této praci jsem spati‘oval p¥ileZitost k jejich mozné
napravé. Madam je velmi mild mladd ddma, av8ak od dob svého zfialovéni nékolikrat projevila zdjem o
misto hlavni knihovnice, coz samozi'ejmé nebylo mozné, jelikoz ja tento post zaujimam jiz skoro deset
let a v8echny své povinnosti plnim piikladné. To nejspise vedlo k naruseni na$ich vztahi. Byl jsem
schopen prejit neustdlé nardzky na mutj vék i obdasné nenucené poznamky vychvalujici prednosti
klidného stéii a zaslouzeného diichodu. Aviak kdyz do teditelny zadaly dochdzet anonymni stiznosti na
mou osobu, skuteéné mé to rozlitilo.

Madam k mému velikému piekvapeni souhlasila a ptislibila mi pomoc. A tak se stalo, Ze jsme se
druhého dne setkali a k tomu ne$tastnému magickému tkazu dorazili. Pe¢livé jsem vybral pro ceduli
to nejlepsi misto ihned pied trhlinou. Zarazil jsem do zemé kolik a zrovna se chystal ptipevnit i samotny
napis... kdyz tu do mé zezadu nékdo prudce stréil.



2.)
(20.11.2004)

Az do chvile, kdy jsem dosel do sborovny, mi nic ndpadné nebylo. Jakmile jsem tam ovSem dosel,
pf‘ekvapi]o mé hned nékolik véci. Prvni z nich by]o bezmala dvanact hilek mivicich na mé. Druhou véci,
ktera mne vyvedla z miry, bylo, Ze je drzeli profesoti, které jsem neznal, anebo znal, ale jako mnohem
star$i. Mezi p¥itomnymi jsem poznal madam Tari, o které jsem védél, Ze na $kole uz nékolik let neni a
Ze kdysi vykla'dala Tarotové karty. Zaznamenal jsem bYVa]ého zmijoze]ského teditele Nekra, kter}'/ byl
je$té nazivu a madam Rawenclav... kterd vypadala uplné stejné jako vzdycky a nakonec samotnou i
Sefrenii z Ylary.

Trvalo velmi dlouho, nez se mi podatilo obstojné vysvétlit celou situaci a po celou tu dobu na mé
neplv'estéva]i podezrv‘l'vavé mirit halkami, pripraveni na mé pouzit néjaké velmi o$klivé kouzlo, nebo mi
v piipadé slabsich kouzelnickych dovednosti alespor vypichnout oko.

Pak mi nékdo pod nos stréil nejnovéjsi vydani Denniho véstce i s datumem a pak zas trvalo velmi
dlouho, nez jsem se uklidnil ja.

Nakonec z profesorti vylezlo, Ze s trhlinou maji potize uz dlouho. Dosud z ni pry vzdy padaly jen
pouzité sacky od fazolek nebo §pinavé lahvi¢ky od lektvart. Nedavno pry nékolik cizojazyénych slovnikd,
ale jesté nikdy zadny profesor.

A pak to zadalo byt divny. Ozvalo se zaklepani a dovnit# vstoupil Feditel Mithrandir. Misto uctivého
pozdravu, ktery jsem &ekal, se v8ak vymrstila kolegyné Anseiola a zadala pana Feditele tlouci pites hlavu
tlustym svitkem a ktic¢ela na négj, aby se vratil do své ¢asové osy. Nebohy teditel se dal na uték a na

chvili by] klid.

Klid byl az do doby, nez do mistnosti vstoupil teditel Erasmus. Scéna se opakovala a tentokrat jsem jiz
nevydrzel délat, Ze nic nevidim, a pozadoval jsem vysvétleni. Toho se mi dostalo od madam Sefrenie,
byt ve velmi otrdvené podobé. Z jejtho vypravéni, které obsahovalo vyrazy, které se sem az stydim
napsat a navic je viibec nezndm, jsem pochopil, Ze kazdy teditel $koly sti‘ezi vzacny obraceé &asu, ktery
je uloZen v teditelné a ma byt chranén pied zneuzitim. Dva péni teditelé se jej viak rozhodli vyuzit a
nyni se nedokdZou vratit do svych ¢asovych os a tak se motaji nékde, kde nemaji viibec co délat a svou
pritomnosti tak narusuji samou podstatu &asu. Jediné $tésti je, ze dal$i veditel, ktery v budoucnosti
bude hlidat obrace¢, ma rozum a neblbne s nim. Kdyby se stalo, Ze by se ve sborovné ve stejny &as
objevili t¥i Feditelé gkoly, koncentrace teditelského magika by byla pro $kolu éar a kouzel tragickd a
¢asoprostorové kontinuum by se zbortilo.

Stalo se to o hodinu pozdéji.

3.)
(22?)

Nejsem si jisty, zda jsem posledni zapis uéinil spiSe pi¥ed hodinou, nebo pred deseti lety, kazdopadné
od té doby se toho stalo stra§né moc a zaroven viibec nic.

)iz podruhé jsem propadl skrze ¢asoprostorovou trhlinu a bylo to je$té horsi nez prve. Mél jsem pocit,
jako by mne vesmir piekroutil naruby a pak vyvrhl. VSechny barvy ztratily svijj ptivodni vyznam a
spojily se, aby mne svym vi¥enim a poskakovanim dovedly k $ilenstvi. Nahote bylo dole, ¢erné bylo bilé
a ve vzduchu byla z né&jakého dtivodu citit vanilka.

Kdyz jsem se probral, byli jsme stdle vSichni ve sborovné. Uvédomil jsem si, Ze zem uZ je zase zemi,
jelikoZ jsem se o ni prastil. Sefrénie strasné kii¢ela na viechny minulé, souéasné i budouci teditele. Yori
plakala a ministersky pracovnik, ktery dorazil hned poté, co se v roce 2004 trhlina objevila, si vie
pedlivé zapisoval.

Nékolikrat mé& obvinili, Ze je to vSechno moje vina a ja se jim snazil vysvétlit, Ze pokud se nékdo
propadne o 14 let nazpatek, nebyva to zdmér.



A tak sedime ve sborovné. Nad ndmi zai trhlina a neustdlé hadky jsou preruseny obéasnym

obvitiovanim. Sedime u stoli a divdme se jeden na druhého, na podlahu & na stény. Nikdo z nés se

viak neodvazuje divat se z oken.

Za nimi neni nic.

Ministersk)'/ pracovm’k, ktery si z néjakého dtvodu si zachoval chladnou hlavu, tvrdi, Ze se nam

o NIV o X8 s . rves

neuvazenym pouzivanim ti¥ prevrace¢ti ¢ast najednou podaftilo rozt¥istit ¢asoprostorovou podstatu na
Ly . o v y ey . .

misté, kde se trhlina objevila. Sborovna — a smutné poznamenal, Ze to zahrnuje i viechny v ni — nyni

existuje a zarover neexistuje ve v§ech moznych &asovych osach. Jeji existence je nejasnd. Pro okolni svét

to vypadd jednoduse tak, Ze sborovna i s jejim osazenstvem prosté zmizela - jisté k veliké radosti

studentd.

Tém viak radost nevydrzi dlouho, jelikoz ndhlé zmizeni &4sti hradu a jeho nasledné objeveni mozna ne

v tak stejném misté a lase.. bude mit za ndsledek destabilizaci celého mista. Hrad s nejvétsi

pravdépodobnosti spadne.

Ministersky pracovnik tvrdi, Ze jedind nase moznost je vhodit do &asové trhliny vSechny t# obracece

¢asu. Myslim si, Ze je to pitomost a také jsem mu to tekl. Otazal jsem se, co si jako mysli, Ze se potom

stane.

Pokréil rameny. Bud' prestaneme existovat, nebo si ¢as da Fict a vrati se tam, kde ma byt. V takovém
NP .. oy ¢ % 4 s v .
pripadé vie prebere ministerstvo. Vymaze ndm pamét a pokusi se vie dat do poradku a celou véc utajit

pred kouzelnickou vefejnosti.
Nikdo s tim samoziejmé nesouhlasil. Jenomze on se jen usmal a ¥ekl ndm, Ze na misté vytrzeném z
¢asu mame celou vé¢nost, abychom zménili nazor.

4.)
(21.11.2004)

Toto je pravdépodobné mtij uplné posledni zapis, jelikoz si uz za par hodin nejspise viibec nebudu
pamatovat, Ze jsem si néjaky denik kdy psal. Pracovnici ministerstva postupné odvedli mé kolegy do
toho, co zbylo z jejich kabinetti, aby jim mohli upravit pamét a vymazat z jejich vzpominek posledni
dny.

Ostatni se snazi organizovat podésené studenty, ktefi se z ni¢ehoz nic ocitli mezi hromadou trosek.
Jsem si jisty, Ze o celé této situaci budou v budoucnu mluvit jen jako o stéhovéani a nikdo uz se nikdy
nedozvi, co se tu vlastné doopravdy stalo.

Jsem si jisty, Ze ministerstvo jiz nyni vymysli ptijatelny p¥ib&h, ktery by mohl byt podén kouzelnické
vetejnosti, aby se celd zdleZitost ututlala. Pani Sefrénie ptedtim, neZ ji pracovnici vymazali pamét, pry
udajné souhlasila s tim, Ze mtZe byt pad hradu spojen s jejim odchodem, pokud se tak zabrani &i¥eni
paniky.

Jsem z toho vieho unaveny a mam obavy.

Minister$ti pracovnici znejistéli, kdyz jsem jim vypovédél sviyj piibéh a jsem si jisty, Ze skute¢né
piremysleli o tom, jak by mé mohli dostat domii. Casoprostorova trhlina viak nenévratné zmizela a jak
to tak vypadd, budu si muset pockat étrnéct let na to, abych se domt dostal.

Ani jsem se piili§ nebranil, kdy mne ministerstvo pozadalo, abych dobrovolné podstoupil upravu
paméti. Co jsem také mohl délat?

Vznesl jsem samozi'ejmé namitky, Ze mym prateltim a zndmym v mé dobé bude divné, Ze jsem zni¢ehoz
nic jenom tak zmizel. Ministerstvo mé viak ujistilo, Ze cely ptipad zaloZi do archivu a za étrnict let se
nékdo vyda do budoucich Bradavic a viem lidem, ktefi mé znali, vymaze jakékoliv vzpominky na mou
osobu. Ve bude uvedeno do stavu, jako bych na $kole nikdy neudil. Mé vyudovaci hodiny piebere
nékdo jiny, funkce bezpeénostniho koordinitora Sedmiboje bude zrugena a mé misto v knihovné
nahradi s nejvétsi pravdépodobnosti madam Antaresova. Ta vSak misto vrchni knihovnice bude zastavat
jen dodasné, jelikoz nejpozdéji do konce roku 2018 bude na piikaz ministerstva zatéena a pievezena do
Azkabanu. Muj kabinet pak bude nasledné pitenechan nékomu jinému a ma Zena dostane z ministerstva
pridéleného jiného manzela, ktery mne zastoupi.



Nemohu se ptinutit, abych tento denik zniéil. Mozna jsem nemél Zivot tak zajimavy, jak bych si p¥l,
ale nesnesu védomi, Ze by po ném nemélo zbyt vitbec nic. Rozhodl jsem se, Ze denik p#i odchodu ze

zriceného hradu necham lezet nékde mezi sutinami.
Stary hrad a muj stary Zivot.

Nestéhuji se jen do nového domova. Stéhuji se do nového Zivota.
Snad bude lepsi nez ten minuly.

Galerie k vypracovéni
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Rozsah vypracovdni: 24.2 palce, 10 240 znakii

Pozndmka: Organizitoti vyjadiili pochybnosti o tom, zda bylo splnéno zadéni tkolu v tomto

vypracovani.

Porotci se jednohlasné shodli na nesplnéni zadani tohoto tikolu. Zapis v deniku se mél tykat skuteé¢né
historické udalosti stéhovani naseho hradu. Prestoze jsme ponechali znaény prostor pro vlastni
fantazii kazdého ze soutéZicich, v tomto piipadé bohuzel piesahla ramec zadani, které se tim padem
naprosto minulo t¢inkem.




Hodnocenti 2. dkolu

Aki san Marino

Mi])’/ sedmibojaf‘i,

ve Va$i praci je jasnym plusem schopnost vypravovat, udrzet myslenky, rozvijet potencidl déje, a
nesmirné poutavé predestiteni myslenek i ¢inti. Piestoze je vypracovani takovou oklickou mimo zadani,
kdy se vlastné piili§ nedotykd samotného doplnéni historie o p#imé vzpominky ke stéhovani, jak
probihalo kdysi, je zajimavou ¢asovou odbo¢kou, kterd upoutd, kromé jiného i tim, Ze autor vypracovani
zna tehdejsi historické osoby, tj. ma povédomi o tom, jaky hrad tehdy byl. Jen si ho zpracoval po svém.
Prestoze se tak prace zadani vzdaélila asi az za rdmec toho, kde by denikové zapisy mély byt, prace je
svédomité pojata a ¢tivd, plnd osobitosti a kreativnich postiehd.

Cerridwen Lowra Antares

Ve vypracovani se mizeme dodist, Ze listopadové uddlosti nebyly ni¢im jinym nez zakamuflovanym
prusvihem zamaskovanym jako jakés takés stéhovani.

Prvni zdznam velice balancuje na hrané zadéni, spie ji prekraduje, co zapis, to méla byt udalost ze
samotného stéhovéni, zbylé t¥i se tak uréité brat daji, v jistém thlu pohledu.

Samotné uddlosti jsou pak zastitené faktickymi jmény, na druhou stranu jde spi$e o popis toho, co si
autor vymyslel. Ob¢éas je to vtipné, ob¢as méné, obdas je ¢ast povedend, obéas to hapruje. Jako celek
mé to viceméné bavilo.

Co se tykd stranky, tak tam je vSe ok, nemam k tomu dal$ich pozndmek.

Jen drobnost pro soutéZiciho, do Azkabanu se nechystam a k trhliné jsem se ani neptiblizila! :D (Ale
to na mé hodnoceni nemélo vliv, nebojte.)

Midar Kilahim
Vypracovani je zajimavé, jen mi tam trochu chybi udalosti spojené se stéhovanim hradu. Navic si nejsem
jist, zda text vypada jako soudast deniku, ale to uz je véci autora ptivodniho, zda si takto denik psal.

Silvia Honorovd

Vypracovani je velmi napadité, literarné zdatilé a &étivé. Libi se mi prolinani &asovych os i ndpad s
obracedem. Fotografie stranky je také velmi zdatila. Problém je, Ze o stéhovani se v ném nedovime
prakticky nic. Navic ¢asové dost pokulhava. Naptiklad stéhovani se udalo v tinoru, ne listopadu. Madam
Tari nebyla na gkole v roce 2014. A tak by se dalo pokradovat.



Zadani 3. dkolu

Se slozenim posledniho vytisku se archiv proéisti. Ve je thledné ulozeno do ¥ady dlouhych polic. Do
usi se ti vplizi zkiehly hlas. ,\Vyborné. Zd3 se, ze jsou archivni vytisky zachranény. Ano, zda se, to je to
spravné slovo,” jizlivy smich se odrazi od preplnénych polic. Z jedné police ti k noham dopadne svitek.
Rozevies jej. Jde o staré &islo Denniho véstce, na titulni strané se pouze ¢ernym pismem vyjima titulek:
Z.L.O. otidslo hradem! Tvym dal$im tkolem bude prazdné vydani novin doplnit. Formou investigativni
reportadze zpracuj dtlezitou udalost hradnich dé&jin — Z.L.O. Patrej vSak dtikladnég, aby nedoslo k
poktiveni skuteénosti a na zdhadu se nezapomnélo. Vystupem tvé price bude text o maximalnim
rozsahu 18 palcti. V reportdzi se musi vyskytnout veskeré dilezité informace — o co se jednalo, kdy k
incidentu doslo, jak se problém fesil. Ujmi se femesla reportérského a vtiskni vybledlym dé&jinam novou
barvu!

Vypracovani 3. tkolu

Akce zndma jako Z.L.O neboli Zdbavné Literarni Osvézeni probéhla v roce 2009 a byla odstartovéna
vyhriznym dopisem, ktery se 22.10.2009 objevil pi$pendleny na hradni bréané. Podatilo se nam vypatrat
presné znéni dopisu, ktery pravil:

,Vsechna svétla pohasla,
blizi se k vdam doba zla.
AZ temnota k vdm doleti,
vy podlehnete prokleti”

Dopis zpﬁsobi] na hradé znaény rozruch a to zejména proto, Ze se ho profesorﬁm nepodaf‘i]o nikterak
odstranit.

Z1L.0 v pIné sile udefilo 23.10.1009 a zaklelo profesory do brakové mudlovské literatury s cilem
zasdhnout hradni studentstvo a odtrhnout je od kvalifikované pomoci profesorského sboru.

Knihy byly pro kouzelnickou vefejnost zcela neznamé a nesly tituly jako naptiklad ,Strasidlo
cantervillské“ do kterého byla zakleta mdm. Angela Grey-Slytherin;“T¥#i ¢unici“, kterymi se stal Amon
Revan Travt nebo ,Makova panenka", ve kterou se plv‘eménil Thor Henrik Nilsen.

Knihy byly navic velmi nedtistojné zahozeny do blata, kromé pana teditele, ktery byl zaklet do knihy
,Ponik na V}'/]eté“. Nimrandir Elénere byl i v zakleté podobé natolik mocnym kouzelnikem, Ze dokazal
nad bahnem dustojné levitovat.

Kazdému ze zakletych profesorti byla polozena zdkeina hiddanka. Tato hadanka byla zrymovand a méla
¢tyti radky. Byla zdrovet také velmi tézka a z toho dtivodu mohl bezradny profesor pozadat o napovédu.
Nékteii profesoti jako naptiklad mdm. Rawenclav, Malrinovd, Nekromacer ¢&i sourozenci Orionisovd a
Orionis neméli s hadankou vitbec zddny problém a uhadli ji mezi prvnimi.

Jini profesoti, mezi které pattil pan Vrizas, mdm. Cuthbert & mdm. Cihtlkova, po nékolika netispésnych
pokusech museli pozadat o napovédu. Na hradé viak byli i profesoti, kteti, kdyz hadanky vidéli, radéji
si okamzité vzali dlouhou dovolenou nebo se nechali rovnou zmrazit. Tito prof‘esoﬁ' pak museli b)'/t
zastoupeni nékym jinym.

Misto uprchlého Abbadona Samaela Gorda napiiklad hadanku hadal sdm nejvy3si — pan teditel Elénére.
Misto zmrazené Amé“(y Zlaté hadala dusice Arya de Hall a misto Consue]y Zirkon se hédanky uja] pan
Veldrin.

Po té co se profesor at uz s obtizemi nebo bez nich dobral spravného rozlusténi hadanky, obdrzel dva
vytisky zakleté knihy a pravé v tuto chvili pti$lo na ¥adu hradni studentstvo a nebohému zakletému
profesorovi nestadilo nez &éekat, zda ho nékdo zachrani.



Jakmile se po hradé rozk¥iklo, Ze dany profesor obdrzel vytisky knih, méli studenti moZnost jako kolej
profesorovi poslat sovu a pozadat ho, zda by jim jeden vytisk nedal. Na to profesor odpovédél, Ze to
by teda nedal a Ze pokud ho chté&ji, museji si také zahadat a polozil jim tu stejnou hadanku, jakou byl
nucen hadat on. JelikoZ v8ak profesor mél vytisky pouze dva, kazda kolej se musela snazit, aby hadanku
uhodla d¥ive, nez koleje zbyvajici a jeden z vytiska ziskala.

Aby se ptedeslo pieplnéni sovince profesort, mohla se kolej pokusit spravnou odpovéd uhddnout pouze
jednou denné. Pokud se ji to povedlo, dostala od daného profesora vytisk jeho zakleté knihy... ve které
ke své jisté obrovské radosti nasla dalsi hadanku.

Druha hadanka — ta z knizky - byla mnohem jednodussi, ale nebyla k ni zZddna moznost napovédy.
Zarovet s knihou byl kolejim poskytnut odkaz na stranky, které je mély navést na dalsi cestu k
odéarovani profesort. Na této strance se nachdzel dlouhy seznam vsech zakletych, a aby kolej ziskala
dal$i indicii, musela pronést u jednotlivych profesorti heslo, kterym byla spravna odpovéd na zadanou

hadanku.

Po zadéni spravného hesla se u daného profesora objevilo jméno zvitete. Ukolem koleji bylo ptijit na
to, pro¢ daného profesora hlid4 zrovna toto zvite a jaky je v tom smysl. K rozlusténi této hadanky bylo
za potiebi zachranit co nejvice profesort, jelikoz zvitata hlidajici profesory v seznamu se odvijela od
pocate¢nich pismen jména profesora abecedné nad nim.

Napﬁ'k]ad pan Nekro The Gravedigger by] h]l’dan)’l Kiwi, a nad nim byl napsan pan Kilahim.
Jakmile kolejim dosel tento logicky vzor, byli odkazani na stranku s lektvary, kde pro daného profesora
mohli ziskat lektvar a zachranit ho.

(Stala se vsak i tragédie, kdy mdm. Angela Grey-Slytherin vypila spatny lektvar a zfitila se do Jdmy
Lvové. Nakonec byla sice zachrdnéna studenty, ale jeji zdravotni stav viibec nebyl dobry. Nékolik
ndsledujicich tydni byla celd zelend a byla vidét na hradé v obvazech & dokonce na vozicku.

Po zriceni do Jamy ne vsichni obyvatelé hradu byli naklonéni madam vytihnout, nebo se pokusit ji
hodit Zebrik. Pan Vrizas se ve Velké Sini vyjadril: , Tak ji tam nechdme” a pan Werewolf dokonce podal
ndvrh na zasypdni jdmy. Jdma pak byla oplocena, aby do ni nemohl spadnout nikdo jiny a mdm. Grey-
Slytherin si v ni pobyla az do 16.11.2009 kdy koneéné nékoho napadlo, Ze by ji mohl vytihnout.)

V zachratiovani profesorti si nejlépe vedl Nebelvir, ktery zachranil 14 profesorti. Na druhém misté se
umistil Havraspar s 10 Zachrénén)'/mi profesory. Na tfetim misté pak Zmijoze] se 7 zachrénén)'/mi a jako
pos]edm’ Mrzimor, kter}'l také zachranil 7 profesorﬁ, ale trvalo mu to mnohem déle.

Vitézna kolej si pak mohla zcela zdarma navrhnout a objednat kolejni piredmét, a tak Nebelvir ziskal
plast. O stejnou odménu si za zorganizovani Z.L.A. fekla mdm. Grey-Slytherin, coz pro zmijozelskou
profesorku byla kuriézni odména.

Zlo tak bylo oficidlné p¥emozeno 20.11.2009.

Zcela jinak probihalo pak zachratiovani kolejnich Fediteld, kteti nemuseli hddat hadanku, ale dostali 4
vytisky knih zdarma.

Za oficialni pachate]e zla jsou povazovani Ange]a Grey S]ytherin jako jeho strujce. Nekro The
Gravedigger jako zlotfily programator, Lentlie Cihtilkovd a Jeanne Véronique Joyeuse. Pan teditel
Elénére byl do tymu zatazen z dtivodu, Ze mohl Z.L.U zabranit, ale neuéinil tak.

Béhem piiprav Z.LA prosly samotné hadanky zajimavym vyvojem. Hlavni pachatelka Angela Grey-
Slytherin méla pivodné v planu vypujéit si haddanky od papa Fourase z francouzské soutéZe Pevnost
Boyard a ptelozit je z francouzského origindlu. Proto byla do tymu organizatorti pozvéna Jeanne
Véronique Joyeuse co by profesor znaly francouzského jazyka. Obé profesorky viak zdhy zjistily, Ze
pokud prelozi hddanky z francouzského origindlu ztrati se viechny dvojsmysly a prelozené hadanky se



absolutné nerymuji a nejsou pro plany Z.L.A pouzitelné. Proto musely byt nakonec vSechny hadanky
vymysleny.

N&kolik zajimavosti nakonec

+ Po akci Z.L.O zistal na $kole jako pamatka zakerny sk¥itek Z.L.O.¥ad, ktery mél navzdy kolovat mezi
hradnim obyvatelstvem jako neblahd upominka na celou akci. Aby se u nikoho dlouho neoh#3dl a lidé si
ho skuteéné predavali mezi sebou, Zivi se skiitek fazolkami a ma ve zvyku po nékolika dnech za¢it trhat
obleceni.

Dnes se skiitek z néjakého diivodu nachazi v kumbalu Nebelviru.

+ Madam Angela Grey-Slytherin vyuzila svijj pad do Jdmy lvové a dodasné nasledky v podobé nezdravé
nazelenalé kiize k tomu, aby piemluvila pana teditele, ke zméné barvy o&i z hnédé na zelené, po kterych
uz dlouho toutila, jako po pFipomince své staré koleje.

Panu tediteli v8ak ptipadalo nezdravé cdkat si do oéi zelenou barvu, a tak a s ohledem na profesoréino
zdravi to zakazal.

+ Celé Z.L.O. vlastné vzniklo jen proto, ze md. Grey-Slytherin méla hromadu obrazkd velmi pé&knych
knizek, které chtéla n&jak vyuzit a ne P¥i¢nou ulici se to nehodilo. Z.L.O. byla nejvétsi, nikoli viak jedind
akce, kterd vznikla jenom proto, Ze mdm. Grey—SIytherin a prof. Werewolf se neméli radi.

pro Denni véstec
Zvidavy novinar

Rozsah vypracovani: 17.4 palce, 7 363 znakii

Hodnoceni 3. tkolu

Aki san Marino

Reportaz je dobie sepsand, je v ni mnoho detailG a osobitost ji vdechly postitehy v zavéru. Jedinou
slabinou je tak snad pouze to, Ze piisobi jako reportadz klasickd, historické ohlédnuti, ne reportaz
investigativni, kde by se reportér sam stal réddoby pamétnikem pi#imo v akei. Trochu mé piekvapil
letopodet 23.10.1009, to byly Bradavice jesté snad jen pouhym napadem &ty davnych zakladateld.

Cerridwen Lowra Antares

Fakta jsou ve vypracovani zminéna v hojném poétu a az do zajimavych detaild. Reportazi se to blizi, a¢
to nespliiuje zcela, kazdopadné je to spise z dne$niho pohledu nez "tehdejsi ¢lanek”. Jinak soutéZici
postihl vie ddlezité a bavilo mé to &ist.

Midar Kilahim

Text reportaze je velice hezky zpracovany, obsahuje dilezita fakta, kazdy si tedy dokdze predstavit co
se piesné na Hradé dé&je. Velice ocenuji i zajimavosti na konci. S &m si ale nejsem jist je datovani - text
na mé pusobi jako psany s historickym odstupem, nez o aktudlnim déni.

Silvia Honorovd

Velmi ptesny a podrobny popis udalosti, kvalitné vystavéné véty. Charakter je na hrané reportaze, chybi
v ni ovem investigativnost. Nékdy text ptisobi trosku nudné.

Navic nejde o popis aktudlnich informaci, ale shrnuti ddvno ubé&hlé udalosti, coz je velkd $koda.
Népadité pisobi popis toho, kdo byli "pachatelé zla".



Zadani 4. tkolu

Dneska ti to trvalo néjak déle nez obvykle! Nastésti uz jsi za polovinou, tak nepolevuj a pojd’ se na néco
podivat! Pites noc se ze skladG P¥iéné ulice ztratilo obleceni a s nim i chystand kolekce $atd ,Edice
Hogwarts“. Na damskou verzi natésti mame schované st¥ihy, ale panska je nendvratné pry¢!

Tvym tkolem bude zapojit navrhaiského ducha a vyhotovit zcela novou panskou verzi $ati Edice

Hogwarts. M& na paméti, Ze tyto $aty maji vystihovat danou kolej a distojné ji reprezentovat.

Vypracovani bude obsahovat 4 panské modely (1 havrasparsky, 1 zmijozelsky, 1 nebelvirsky a 1
mrzimorsky). Kazdy model bude mit ndzev a popis takovy, jaky byva u oblegeni z pultt P¥iéné ulice.
Oble¢eni musi byt nové navrzeno. Zptisob zpracovani navrhu je libovolny (ruéni kresleni, v programu
na PC i ruéni vyroba — je to na vas!).

Dalsi text neni povolen.

Pro nazornou ukdzku ptikladame ddmskou verzi ,Edice Hogwarts®, ktera se nam zachovala:

Nézev: Edice Hogwarts — Ktidla nebes

Popisek: Saty pro divky z Havrasparu jsou plné zejména $armu, ale také elegance. Nevelkd zdobnost zobrazuje
havrasparskou schopnost vyjadtit slozité véci jednoduse a presto neskromné. Rukdvy skvéle imituji havranni
kiidla a barva je jako tmavé, hebké nebe.

Nézev: Edice Hogwarts — Lvi hrdost
Popisek: Tyto ddmské $aty dokazuji, Ze Nebelvir je kolej plna hrdosti a odvahy... Majestat dodava kozesina, ktera
ma pripominat koZeginu lva, ktery se py$ni ve znaku této koleje.

Nézev: Edice Hogwarts — Odlesk smaragdu
Popisek: Elegance, prudkost, vychytralost... To vie je skryto v atech pro divky ze Zmijozelu. Jsou uzké a lehké,
materidlem je hadi kiize. Jejich majitelka je krasnd a nebezpe¢na stejné jako had samotny...

Nézev: Edice Hogwarts — Pfirozena sila

Popisek: Mrzimorské $aty dokonale vystihuji mrzimoskou hrdost a zaroveti prostotu a skromnost, ktera tuto
kolej charakterizuje. Nezdobnost zaroveti dokaze vyzdvihnout ptirozenou krasu. Aura, kterou Saty disponuji
uchviti jak profesory, tak dokonce i zmijozelské studenty.




Vypracovani 4. tkolu

Zendaer Amattis

"Staré casy"

Edice Hogwarts

Edice Hogwarts - Staré &asy

"Pro¢ nosit néco nového a nevyzkougeného, kdyz si mizete obléci to, co nosil uz vas pradédeéek a pied
nim i jeho pradédecek? Vechny dobré véci byly uz ddvno vymyslené a u oblegeni, to plati dvojnasob.
Nema smysl utracet za nejnovéjsi modely, jelikoz méda jde kupiedu milovymi kroky a co koupite dnes,
bude jiz zitra zastaralé. Bud'te tedy chytii. Bud'te zastarali rovnou!"



Onesiphoros Micky Breckinridge
"Dokonaly gentleman™

Edice Hogwarts

Edice Hogwarts - Dokonaly gentleman

- "to sice nejste, ale v tomto slu$ivém obleku se za néj mizete alesport vydavat. Jste-li kiupan, buran
nebo dokonce ukdzkovy vidlak, tento oblek je pro vés ten pravy. Dokonale zakryje vase pravé ja a vy
se budete moci alespoti na chvili stat slusnym mladym muzem. Méte-li na sobé oblek dokonalého
gentlemana, riziko odhaleni je minimalni. Garantujeme vdm, Ze nikdo nic nepozna...alespoti tedy dokud
nepromluvite.”

Edice Hogwarts - Solidni zaklad

vevr r

"Koho by zajimaly nejnovéjsi médni styly a trendy, kdyz mtize mit dlouhy plast az uplné na zem?
Zakryje kiivé nohy, chlupatd lytka i oditend kolena! A pokud mate diru na kalhotdch, nebo kalhoty
nemdte viibec, nikdo se vdm nebude smat. Staéi zapnout na knofli¢ky a mtizete byt i po zbytek vecera
nadale frajer!"



Nebelbrach Mechacha

"Zbésily rev"

Edice Hogwarts

Edice Hogwarts - Zbé&sily fev

"Budete si ptipadat jako lev! Cerveny plast je vyroben z materidlu tak nep¥ijemného, e zaruéené budete
zbésile #vat po celou dobu, co ho budete mit na sobé. Spole¢enska konverzace na slavnostnich akcich
by tak mohla byt lehce problematickd, ale na famfrpdlovém stadionu budete zaruéené nejhlasitéjsi
fanousek ze viech!"

Rozsah vypracovdni: 3.7 palce, 1 602 znakii

Hodnoceni 4. tkolu

Aki san Marino

Nadherné navrhy, vtipné popisky, které jsou k véci a ptitom nenudi. Kvituji zejména prdci na detailech
jako jsou nebelvirské bryle, zmijozelska vesta ¢i havrasparskd vazanka. Absence mrzimorskych kalhot
je potom s ohledem na popisek vtipnou pointou celého modelu. Také ocetiuji, Ze jsou viechny modely
opravdu elegantni, postavené o dost vy$ nez klasické spole¢enské habity & kolejni oblegeni. Navic se mi
libi jejich rtiznorodost, typova odlisnost, ktera je véude dobte zvlddnuta. Sedmibojat si s tikolem poradil
se cti.

Cerridwen Lowra Antares

Navrhovat na postavitky neni nejlehéi, v tomto piipadé bych tekla, Ze to vypadd pomérné dobte! Libi
se mi zde kromé provedeni i ndpady, na druhou stranu zamrzi, Ze dva modely maji vlastné stejné
kalhoty. U mrzimorského pak né&jaky ten "spodek”, aby se to dalo nosit samo o sobé chybi, pokud lze
mit knofliky zapnuté, tak bych se piiklonila k tomu, aby takova varianta byla rovnou nakreslena.
Néazvy a popisky jsou pak trochu mimo. Sice jsem se u nich pobavila, coz jsem byla pro zménu svym
zpusobem rada, ale na PU si zejména ty popisky opravdu predstavit neumim, coz je $koda.

Midar Kilahim
Velice se mi libi modely jako takové, vskutku originalni. Popisky jsou zajimavé, vtipné, le¢ mi v nich
chybi trochu zaneseni charateristiky koleje jako takové, ptipadné jejich nositeld.

Silvia Honorovd

Modely v naprosto dokonale sladéném kolejnim stylu. Obleéeni na postavitkach je tak kvalitni, Ze byt
muz, okamzité naklu$u na P¥i¢nou a budu se téchto modelti dozadovat. Popis dodava dilu na vtipnosti
a podtrhuje uréeni. Za mé naprosto skvélé zhosténi se tkolu.



Zadani 5. tkolu

Jemné prachové pirko liné dopadne na holou podlahu. Kouka$ do prazdného sovince. Kam se vdechny
sovy podély? Na otazky viak neni &as, slimaéi chiipka se §i¥i rychle. Popadne$ lahvi¢ku s lektvarem a
prohlizi§ si ji. Piece to jiz n&jak vytesili, byl to snad Nekro, kdo sovy zase vzkiisill Kéz by bylo mozné
dopatrat se ritudlu a sovy zachranit. Tvym dal$im tkolem bude formou vypravéni onen Nekrtv ritual
1é¢by slimaéi chiipky popsat. Soudasti ritudlu je dtlezité zaklinadlo, které bylo verSované a dosahovalo
délky nejméné 24 versi. Veskeré detaily a okolnosti ritudlu si miizete vymyslet, drzte se jen zdkladnich
redlii (kdo je to Nekro a co je to slimaéi chiipka). Text s maximalni délkou 20 palci (véetné zaklinadla)
nesmi byt doplnén o zadny dals$i material a povolen neni volny vers.

Vypracovani 5. tkolu

nevim
Rozsah vypracovédni: 0 palce, 5 znakd

Hodnoceni 5. tikolu
Aki san Marino
(z4dné)

Cerridwen Lowra Antares
Snad se piisti zadani trefi vice do noty a ¢asu, budu se té&it! ;)

Midar Kilahim
(z4dné)

Silvia Honorovd
(z4dné)



Zadani 6. ukolu

,Podivej se na to. Neni to zvldstni? Misto, kde stavalo famfrpdlové hiisté, jen zartsta plevelem. Jako
kdyby ten sport nikdy neexistoval,“ usklibne se.

Jestli chce$ famfrpdl zachranit, musi$ ruéné vytvotit deskovou hru na motivy zndmé sportovni hry
famfrpal. Ve svém snazeni ma$ volnou ruku, ale je nékolik podminek, které musis splnit:

Kazdd hra ma sviij ndzev i sva pravidla. Pravidla hry sepi§ do vypracovéni, neptesahnou viak 8 palct.
Herni deska (plan) musi byt ruéné vyrobena specidlné pro tuto hru. Vypracovani bude obsahovat
alespoti jednu (mtize i vice) fotografii herniho planu a ptipadnych dalsich souéasti hry.

Veskeré herni prvky (figurky, karty, ...) musi$ sadm vytvotit. Neni tedy mozné pouzit zadné figurky ani
jiné hraci prvky z mudlovskych her. Vyjimku tvoii pouze hraci kostky, které si mtizete zaptjéit odjinud
(jejich pouziti v8ak neni nutné. Hra mtize fungovat i na jiném hernim principu).

Cim vice ze hry bude dychat atmosféra tolik typicka pro tento oblibeny kouzelnicky sport, tim 1épe!
Navic by hra méla byt hratelnd i pro motdky."

Vypracovani 6. tikolu
SKOLNI MISTROVSTVi

Skolni mistrovstvi je famfrpalova hra uréena pro dva hrace. Je uréena zejména pro studenty skoly &ar
a kouzel v Bradavicich, kte# si na ni mohou demonstrovat taktiku svého tymu je$té pied zapasem. V
tuto chvili nejsou na trhu dostupnd zadna rozsiteni pro jiné kouzelnické skoly a instituty, avsak diky
neuvéfitelnému uspéchu, které Skolni mistrovstvi mélo mezi studenty Bradavické koly, mtzeme

olekdvat v nejblizsich mésicich vydani nového rozsiteni s tymy Kruvalskymi a Krasnohtlskymi.
Pripravuje se téz zcela nové vydani hry pod nazvem ,Velké mistrovstvi“ s profesiondlnimi tymy.

K dispozici jsou &ty famfrpalové tymy, jeden za kazdou Bradavickou kolej. Tym ¢ita obvykle dvandct
hraéskych karti¢ek se souc¢asnymi famfrpéalovymi hraéi.

Kouzelnické karti¢ky se samozi‘ejmé samy méni dle toho, jaci lidé ve $kolnich tymech momentalné hraji,
je tedy mozné, Ze za par let, budou lidé na hra¢skych kartach zcela jini, nez dnes.
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Kazdy tym ma naddle né&jakou poéateéni vyhodu a nevyhodu.

Nebelvir — Jako nejméné pocetny tym na $kole ma k dispozici pouze 10, namisto 12 hraéa. Kvili tomuto
oslabeni se Nebelvirsti snazi za kazdou cenu nespadnout a drzi se na kostéti zuby nehty. Pokud ma byt
Nebelvirsky hra¢ shozen, miize si vzit kartu z libaciho bali¢ku a je-li neptitazend k zadnému postu,
zUstdva na kostéti.

Havraspar - jako nejchudsi kolej si nemohl dovolit nakoupit zadné lektvary na zapas a uéinky lektvara
z karet se na né tudiz nevztahuji.

Jelikoz vSak hraé¢i nespoléhaji na lektvary, maji promyslenou strategii stiidani. Pokud je hra¢ shozen,
miiZze na jeho misto ihned nastoupit hraé jiny a mtize pokracovat v jeho tazich (aniz by musel &ekat
na dal$i kolo). Tahy tohoto hra¢e se hodnoti jako posledni.

Mrzimor - Je vyrovnanou koleji s dobrym zédzemim a z toho dtvodu u nich nejsou pozorovny zadné
negativni ani pozitivni uéinky.

Zmijozel — diky podvyzivenosti jsou hradi lehéi a tudiz i rychlejsi (jejich tahy se tak vyhodnocuji prvni,
nejsou —li prebyty rychlostnim efektem). Zaroven v$ak maji niz§i vydrz a regenerace shozenych hrada
trva o jedno kolo déle.

HRACSKE KARTY

Zivoty — Oranzové tetky v pravém hornim rohu hrééské karty oznaduji odolnost hrade a pocet Zivotd,
ktery je nutny mu sebrat proto, aby byl shozen z kostéte. (Ve hie jsou k dispozici oranzové koralky.
Ty postavte pod kartu hraée v poétu odpovidajicimu poétu jeho Zivotd).

Zivoty se v pribéhu kola neregeneruji a mohou byt obnoveny pouze hraci kartou s lektvarem, nebo
kartou nahody. Ptijde-li hra¢ o posledni zivot, padd dolt z kostéte a musi na oetfovnu, kde se bude
zotavovat 3 kola, nez bude moci byt znovu nasazen do hry.

Zivoty se také odvijeji od nejvyssi dovednosti. Hradi s vysokou dovednosti odrazete maji nejvy3si pocet
zivotti. Chytadi jsou pak nejméné odolni a maji v zdkladu Zivoty pouze dva. Kapitan md sdm o sobé 5



zivotti, pokud neni zdroveti nejlep$im chytaéem tymu. Pak se tyto dva efekty vynuluji a kapitan ma
Zivoty pouze 3.

Statistika — Cisla ve svétlych rdmeécich oznatuji, jak dobry je dany hra¢ v konkrétni dovednosti .

HRACSKE POLE

rvo

Na h¥i$ti maZe byt v jednu chvili nejvice 7 hragt. Cisla pod kartami pak oznauji pozici hrade.
Hréaéské karty jsou vzdy otoleny svrchni stranou, jelikoZ protivnik vidi, ktefi hra&i se pripravuji ke
startu a nasedaji na kosté. Nelze je zamaskovat.

K dispozici je celkem 12 (v Nebelvirském tymu 10) hraéa. To jsou vSichni hradi, kteii se na zdpas
dostavili a nezaspali nebo nezapomnéli. Z téchto 12 (v Nebelvirském tymu z 10) hra¢ti nastoupi na
zadatku hry 7 hra¢t na h¥isté. Ostatni sedi na stiidaéce a mohou byt nasazeni po té, co n&jaky hra¢
spadne.



Pokud chce hra¢ vyménit hra¢e v prabéhu hry, neptiddvd mu Zzddnou oranzovou akci a pfi
vyhodnocovéni akei jeho karti¢ku z hiisté sejme. Novy hra¢ pak mtize nastoupit do hry v dal$im kole
a mohou mu byt ptidéleny akce.

T L.

A
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Kazdy post mad jiny podet maximalnich moZnych akci v jednom kole.

Stielec a Odraze¢ maji 2 mozné akce.

Brankai a chyta¢ maji 1 moznou akci.

Karti¢ky s akcemi se ptikladaji otocené k desce stolu, a svrchni stranou se otd¢i az pii vyhodnocovani
kola. Ota¢i se viechny najednou.

Nejprve se vyhodnocuji akce odrazect, pak akce stielcd, nasledné akce brankaie a nakonec akce chytace.
Jeli- néktery z hrada sestfelen diive, nez na né&j prisla ¥ada, musi dolti z kostéte a jiz neni schopen
provadét zadné akce.



(Zde vidime piiklad netiplného druzstva v disledku srazeni z kostéte. Zmijozelsky tym prigel o
jednoho ze stelcti a tym Mrzimoru o chytade. Oba hraéi byli odebrani i s jejich planovanymi akcemi

6%

a ndhrada za né mize nastoupit az v pristim kole.)
SRAZENI Z KOSTETE

Je-li hra¢ srazen z kostéte v duisledku karty Ndhody nebo ztraty Zivotd, musi byt odveden na o$etitovnu,
kde se ze svych zranéni 1é&i po dobu ti kol. Teprve po tiech kolech na o$etitovné se vraci a miize byt
nasledné na zadatku étvrtého kola nasazen.

Je-li v této dobé zastoupen jinym hradem, je vyména moznd pouze v piipadé, ze bude prvni hra¢
odvoldn — tudiz st¥idany hra¢ nesmi mit kolo pred nastupem ranéného hrade, zddnou akei.

KARTY AKCE

Karty akce uréuji, co ktery hra¢ na hfisti v danou chvili déla.
Maximalni pocet karet v ruce je 12. Po skonéeni tahu si kazdy hra¢ z lizaciho bali¢ku vezme tolik karet,
aby mél v ruce do nového kola tento pocet.

Karta mize byt bud’ ptifazena uréitému hraé nebo odhozena do odhazovaciho bali¢ku & ponechdna
v ruce na dalsi kola.

Karty akce jsou rozdéleny dle postu, pro kterého hrace jsou uréeny. Napft. karta se symbolem odrazeéské
palky je uréena odrazedi, miize viak byt ,fale$né“ ptifazena jinému hra& pro zmateni soupete, ktery
bude predpokladat, ze dany hra¢ se chysta vykonat néjakou akei.

Tato fale$na karta je po otoleni odebrana a nema na hru zadny efekt.

Karty Akce uréuji, kde na h¥isti se dany hra¢ zrovna nachdzi a v jaké pozici viiéi mi¢tim, brané a

ostatnim hra¢tm zrovna je.

Odrazedské karty se déli na t¥i typy.

Na odpal, ktery ma za nasledek shodit jiného hrace z kostéte.

Na ochranu, kdy odraze¢ hlid4, aby potlouk neshodil jiného hrade z tymu.
A na silu, kterd mize zvysit $ance na shozeni neptitele.



Karta mireni

P

Karta miteni je zakladni akei odrdzede.
Existuje 7 typt karet miteni, kdy kazda uréuje jinou pozici hrade, na kterého je v tuto chvili mozné
cilit. (P1, P2, P3).
P- pozice
1-  hraé s ¢&islem jedna na hraéské desce.

Karta odpalu

Ur¢uje silu, kterou odrazeé¢ péli na protivnika. Séitd se se zakladni dovednosti na odrazeéském postu.

Karta ochrany

Ochrana
P6

Pokud md odrazeé pocit, Ze se neptitel v dal$im kole pokusi shodit né&jakého hrace, mtize se pokusit
ho ochranit. Karta ochrany znaéi, Ze odraze¢ dava pozor na potlouky v blizkosti daného hrace.
P- pozice

gislo — ¢&islo pozice vlastniho hrace.
Ochrana mtize byt rtizné sily dle toho, jak se zrovna odraze¢ sousttedi.
Karta P6 je zakladni ochrana se silou jedna pro hrade na pozici 6.

Karta P6 +2 by pak byla ochrana se silou dvé pro stejného hrace.

Sila ochrany se seéte s dovednosti odrazeée a je-li nasledné vyssi, nez soudet dovednosti a sily odpalu
neprételského odrazede, pak chranény hra¢ zastdva na kostéti.

Nazorny pl‘ﬂ(]ad:



Kalea don Horseny na pozici odrazece by rada shodila z kostéte Edmunda Heusingera, ktery je nejlepsim
Havraspéarskym chytadem a vyhrava zépas.

Kalea tedy zacili na Edmunda Heusingera kartou miteni P7 (chytaé je vzdy na pozici P7) a k tomu
prida jako bonus kartu odpalu o sile 2.
Celkova sila jejiho utoku je tedy 6. (4 jako zakladni dovednost Kaley na odrazeéi a 2 za silu utoku).

Na posledni chvili se v8ak do cesty ptiplete Eleanor Blackfoot, ktera uz Kaleu zna a dobte odhadla, Ze
by se jim Edmunda mohla rozhodnout shodit, a tak se ho rozhodla ochranit.

Pouzila kartu ochrany P7 + 2. Celkova sila jeji ochrany je tedy 5. (3 jako zdkladni dovednost Eleanor na
odrézedi a 2 za silu ochrany).

Utok Kaley je vy$§i, ne# ochrana Eleanor a Edmund Heusinger tedy leti dolai z ko3téte.
Pokud by sila utoku i sila ochrany byly stejné, pak se hodnoti ve prospéch utoénika.

Odraze¢ nemtize chrénit neptitele.
Odraze¢ muize chranit sam sebe.

Pokud odrazeé¢ st¥li na jiného hrace, s¢ita se jeho zdkladni dovednost na odrazeé¢i s bonusovou silou
odpalu.

Neptatelsky hra¢, na kterého je cileno, si musi hodit desetisténnou kostkou a je-li hozené ¢&islo mensi
nez ttok, kterému se vyhybd, je mu ubran Zivot. Hodi-li stejné ¢&islo, jako je sila utoku, které se vyhyba,
hodnoti se ve prospéch ttoénika.

Pokud zédsah potloukem ubere hraéi posledni Zivot, musi dolti z kostéte a regenerovat se na oSetifovné
tii kola.

STRELCI
Strelci maji 3 druhy akei.

1.) Bojovat o camral — karta ,bojovat o camral“ ma vzdy ptipsanou i miru soustitedéni v rozmezi 1-5.

Sila soustiedéni se pripocitava k zdkladni dovednosti st¥elce. Nejsikovnéjsi stielec, ktery se zaroven
nejvic soustedi na hru a nekouka, kde co lita, vybojuje camral, se kterym mtize nakladat v dalsim kole.

2.) Piihrat — umoziiuje ptihrat camrdl jinému stielci. Stelec vzdy stihne camrdl piihrat, pokud tuto
akci ma a to i v pripadé, Zze by mél byt srazen z kostéte.



3.) Stiilet na branu — zelené je na karté oznadend obrué, na kterou je v tuto chvili mozné st¥ilet.

BRANKAR

Branka ma jen jediny typ akce a to chranit nékterou z obruéi.

Pokud jsou ptilozeny patiiéné karty, mize branka¥ chranit i dvé obrude najednou. Je-li st¥ileno do
obruée, kterou branka# chréni, pak branké# camral chytil.

Pokud je stfileno do brany, kde branka¥ neni, povedlo se dat neptiteli gdl a neptatelsky tym ziskava 10

bodt.

CHYTAC

Chyta¢ ma pouze jediny druh akce ,patrat po zlatonce“. Tato akce musi byt chytaéi ptirazena, pokud
ma mit $anci zlatonku najit. Neni-li tato akce ptifazena (jelikoz ji hra¢ nema) tak chytaé sice patra, ale
na tplné jiné strané htisté. Coz je sice hezké, ale k nicemu.

Jakmile je akce ,pdtrat po zlatonce“ ptitazena, hdzi si chytaé na konci kola (jako tplné posledni
vyhodnocovand akce) desetisténnou kostkou. Je-li hozené ¢islo stejné, nebo mensi nez dovednost
chytade, pak chyta¢ chytil stopu a ziskdva ,zetonek”.

Akci ,patrat po zlatonce” hra¢ neodhazuje do odhazovaciho bali¢ku, ale mtize si ji nechat v ruce a
priradit ji chytalovi v dal$im kole. Pokud znovu hodi ¢&islo mensi nebo stejné, jako je jeho dovednost
na chytadi, pak ziskdva druhy Zetonek.

Po ziskani titetiho Zetonku, se chytadovi povedlo ziskat zlatonku a ukonéuje tak zapas. Mimo jiné dostédva
150 bodd.

Je-li chytaé shozen nebo vyménén, ztraci viechny Zetonky a musi patrat znovu.
DALS| KARTY AKCE
Dal$i karty akce se nevztahuji k zddnému postu a mohou byt poutzity libovolné. Jedna se o viechny

karty s lektvary a karty ovliviiujici samotného hraée, & prubéh kola.

1. Vyhod jednu kartu a vezmi si dvé nové. (Popt. 3 nové, nebo 4 nové..dle pokynii na kartiéce).

2.) Vymé si s hra¢em z ruky libovolnou kartu. (Dej mu jednu svoji, dle svého vybéru a vezmi mu
nahodnou jinou).

3.) Vezmi hraéi z ruky jednu kartu a zahod' ji. (Nutno zahrat na za&atku kola. Hra¢ si nedolizava a
hraje toto kolo s jednou kartou méné).



4.) Znié jednu otodenou a vyloienou akei u hrace.

5.) Doplm’ jeden zivot libovolnému hradi (Eerven)'/ lektvar dop]m’ zivot véem hra¢tm na hlv'i§ti).
Fialovy lektvar zkracuje dobu regeneraci hraét na osetovné.

KARTY NAHODY

Karty néhody jsou efekty, které hra¢ nemuize nikterak ovlivnit. Otaceji se na zatatku kola (po
nasazeni hradg, pritazeni akei avsak ptv‘ed jejich vyhodnocem’m). Kaid)’l hraé si lizne jednu kartu
Néhody.

Popdora fanougkit
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(Efektti Nahody je celkem 64. Zde je pro ukdzku ptilozeno nékolik z nich + zadni strana karet)
Objednejte si hru jesté dnes a dostanete specidlni sbératelskou karti¢ku!
Hra je dostani ve viech hrackarstvich a hernich obchodech...a poku neni, nejsou to dobré obchody.

Rozsah vypracovani: 27.5 pa/ce, 11 605 znakii



Pozndmka: Organizitoti vyjadiili pochybnosti o tom, zda bylo splnéno zadani tkolu v tomto
vypracovani.

Vzhledem k nespornému piekroc¢eni daného maximalniho rozsahu, a to o 19,5 palce, byla udélena
penalizace.

Hodnoceni 6. tkolu

Aki san Marino

Velkym plusem této hry je, Ze je pomérné rozvinuta a nepostrada uréitou miru logiky, kterou zname i
z redlného famfrpédlu. Hradské karty jsou graficky pékné. Snad jen vyli¢eni pravidel a postupti je az
prili$ detailni, takze se v tom €lovék pii prvnim éteni trochu ztrati a v zéplavé informaci mu unikne,
co je vlastné cilem hry, kdy hra koné&. Trochu mé p#iglo lito, Ze Mrzimor nema ani zadné plus, ani
minus. At jsou vyrovnani jak chté&ji, drobnou vyhodu by mohli mit...

Cerridwen Lowra Antares

A& je plan v tomto piipadé trochu jednoduchy, vynahrazuje to propracovanost propriet, zejména se mi
libi napad s karti¢kami hraéa, aé to odhaluje zérover problém, Ze by to asi neptislo zdbavné uplné
vdem, uz aby byly ty dali verze! V pravidlech je snad vie, co je potieba, ale obéasné narazime na néjaké
zmateénosti a nedodélky, napiiklad u odrazeckych karet nebo co se stane, kdyz chytacovi nepadne na
uspéch, ale neuspéch. Nékomu by se mohla zdat hra az piilis slozitd, ja bych si ji oviem rada zahrala,
minimalné proto, abych si mohla prohlédnout viechny karti¢ky. Z famfrpélu je ptitomné vie, co je
potieba.

Midar Kilahim

Velmi povedené vypracovani. Hra této verze musi byt opravdovym zazitkem, je vidét, Ze si autor dal
opravdu praci nejen s pravidly, ale také jednotlivymi podrobnostmi. Libi se mi také ménéni hrad¢d na
kartach s zavislosti na aktudlnim sestaveni koleje. Zajimava je také informace o rozsitenich. Skoda jen,
Ze je hra pouze pro dva hréée.

Silvia Honorovd

Velmi ddkladné a démysIné vypracovana hra, pravidla velmi podrobna. Ocetiuji krasné karticky s
redlnymi hogwartskymi postavami véetné jejich vlastnoruéné malovanych portréti. Hru bych si hned
Zakoupi]a zkusila zahrat.




Zadani 7. dkolu

Mily Sedmibojati, éeka té tviij posledni tkol a véF, Ze nebude viibec jednoduchy. Mas za sebou dlouhou
pout a diky tvé pomoci uz bylo opraveno témé kazdé poskozeni, které se v historii hradu vlivem
uvolnénych &asoprostorovych kotev objevilo.

Ted je potieba ,svazat“ dohromady oba uvolnéné konce tak, aby ¢as mohl opét bezchybné plynout ve
svém ptirozeném toku z minulosti do p¥itomného okamziku, odkud bude moci v poklidu pokratovat
neru$ené dal a vytvaret nasi budoucnost.

Vzpomina$ si, co vedlo k zahdjeni letosniho Sedmiboje? Ano! Objevila se trhlina a co dal? Spravné!
Vzpomina$ si na ten den, kdy ¥editel z trhliny vytdhl pergamen se vemi instrukcemi?

Co na ném jen stdlo? Byla to tehdy velka udalost, takze si to ur¢ité zvlddnes dohledat.

Asi uz ti pomalu dochazi, jak velky tkol t& nyni &eka, protoze to bylo pravé dilem Sedmibojaiti, Ze se
svitek trhlinou propadl z budoucnosti, ve které se ty pravé nachdzi$ az do minulych é&ast, kde ho teditel
nalezl.

Jak vypracovéni pojmes je na tob&. Pamatuj si viak, Ze feditel musi skrze néj obdrzet informaci o tom,
co to vlastné ¢asoprostorova trhlina je a pro¢ k jejimu vzniku doslo.

Pergamen musi dale obsahovat plén, ktery poslouzi k vystavbé arény Sedmiboje okolo ¢asoprostorové
trhliny, a nakonec nesmi chybét i popis a instrukce k provedeni kouzla pro vytvoteni &asoprostorového
mostu, diky kterému budou moci sedmibojati bezpeéné prochazet trhlinou tam i zpét a plnit jednotlivé
ukoly, diky nimz napravi poskozeni viech ¢asoprostorovych kotev.

P¥i praci mé& na mysli, Ze by jeji rozsah nemél piekrodit 20 palcti a veskeré ndkresy, malavky &
doprovodné snimky by nemély byt ve vét$im poétu nez 5 kust.

Nezapomen, na stiipky, které jsi béhem svych cest nasbiral. Po svém ndvratu na né ve Velké sini sesli
kouzlo *PHIAL REPARO*.

A co bude s trhlinou? Rény, které zptisobily jeji objeveni jsou zahojeny a je jen otdzkou é&asu, kdy se
sama od sebe zaéne zmengovat a zmen3ovat, az nakonec zanikne docela. Priichod skrze ni uz neni nijak
nebezpeény a ani ona sama uz nemtiZe nijak negativné ptisobit na své okoli.

Vypracovéni 7. tkolu

Drazi minuli sedmibojalv'i,

problém, pred kterym jste se ocitli, je velmi pravdépodobné zcela mimo vase chapani, jelikoz problémy
tempobarilistiky a naru$eni ¢asoprostoru jsou piredméty pokroéilé chronoslogiky, kterd se vyuéuje pouze
na nékolika z méla prednich magickych univerzit pro dospélé a nadané kouzelniky.

Utéchou vam miiZze byt pouze védomi, Ze obory zabyvajici se problémy s &asoprostorem patii k jedném
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z nejnaroénéjsich a nejobsahlejsich magickych studijnich obort a jako takové jsou zcela mimo chapéni
i v8ech vasich profesor.

Minimalné nikdo, kdo se v roce 2018 zab)'lval sedmibojem a jeho organizovanim, nema ani nejmensi
ponéti, co se vlastné dé&je. Jediné tak si dnes vysvétlujeme fakt, Ze celou tuto nebezpeénou anomdlii,
kterd sama o sobé mize mit za nasledek rozt¥isténi ¢asu, svétili k ¥eSeni skupince dvanacti ndhodné
vybranych déti a z jejich Zivotu nebezpeéného snazeni udélali velkou atrakci v rdmci tzv. Sedmiboje.
Misto aby byla $kola neprodlené uzaviena a na misto byli povolani odbornici z ministerstva kouzel,
sledovali v8e profesoti z tribuny arény spolu s dal$imi mladymi kouzelniky (povétsinou nezletilymi) v
bezprosti‘edni blizkosti nestabilni magické anomadlie. V&ichni tehdejsi (vasi soudasni) porotci sedmiboje
tak nebezpe¢nym zptisobem ohrozili Zivoty a zdravi svych svéfencti a vézte, Ze v nasledujicich letech
za to budou potrestani.

Jmenovité se jednd o Aki san Marino, ktera dostala vypovéd ze svého mista profesorky Bradavického
hradu. Dostala doZivotni zdkaz vyuéovéni a na celé ti roky ji byla sebrana hilka a zakazano kouzlit.

Dale se jedna o Silvii Honorovou , kterd byla odsouzena k jednomu roku odnéti svobody v Azkabanu
za maximalni ohroZeni kouzelnické vefejnosti a o b)'/valou knihovnici Cerridwen Lowra Antares, ktera



byla odsouzena k celym péti letim odnéti svobody ve véznici v Azkabanu, jelikoz se piedpokladalo, ze
jako knihovnice je se¢téld a o nebezpeti tedy méla védét.

Dédle se jednd o jakéhosi M. Kilahima, ktery utekl po pieéteni tohoto pergamenu nezndmo kam. Minuly
rok (tedy v roce 2035) kouzelnicka policie zastavila patrani po tomto kouzelnikovi.

Vam, zbyvajicim 10 stateénym sedmibojaiim, se uspé$né podaii dokonéit va$ posledni ukol a
stabilizovat magickou anomadlii natolik, aby mohla byt trvale odstranéna. Uplyne vsak dalsich Sest let,
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nez bude cely incident detailné prozkouman, pteli¢en a vase prace skuteéné dostateéné ocenéna. Vsichni
z vads uz nyni maji jisté misto na jakémkoliv oddéleni ministerstva kouzel, a navic vam bude dodate¢né
kazdému vyplacena odména v hodnoté 100 galeondi, za odvraceni katastrofy, kterd by mohla ohrozit
celou kouzelnickou vetejnost.

Nyni vas viak jisté zajima, proti jakému problému piesné stojite, jelikoz vasi profesoti vam nebyli kvili
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svému nedostateénému vzdélani schopni poskytnout detailngj$i informace nez ,Je to nebezpeény, nic

do toho nehazejte, coz jsou informace skute¢né nepostaéujici, k odporné likvidaci trhliny.

Tzv. ,¢asova trhlina“ je nebezpeénd magicka anomalie objevujici se na misté, kde byl podstatnou mirou
narusen ¢asoprostor a kde je zvy$end tendence vyskytu &asovych paradoxt. Podobné trhliny pozoruje
kouzelnickd odbornd verejnost nékolikrdt do roka v rizné intenzité a jsou-li trhliny v &asoprostoru
ponechany samy sobé, obvykle po nékolika hodinich diky nestabilité mizi. Pokud je vSak do &asové
trhliny vehnano 12 nepoudenych studentt a zaroven ti sami lidé, ktefi je tam vehnali, nezodpovédné
dovoli, aby do trhliny jini jejich svéfenci hazeli odpadky a zapomenuté domadci ukoly, pak zaéne dochazet
k vytvareni mnoha paradoxt, kdy se v riznych &asovych osach zaénou objevovat napt. vyrobky, které
je$té nebyly vyrobeny, nebo tkoly, které jesté nebyly zadany. Dochézi k tomu, Ze se jedna osoba mtize
nachazet najednou na dvou mistech zdroven, coz vytvaii dalsi a dal$i paradoxy a trhlina se tak neustdle
zvétsuje.

Podobné nestabilni &asové trhliny vznikaji &asto samovolné v mistech s vysokou koncentraci volné
magické energie a $kola &ar a kouzel je pro vyskyt takovéto anomdlie vhodnym mistem. Vase trhlina,
které jste v roce 2018 é&elili, vznikla oviem chybou lidskou. A to chybou vaseho teditele Matthewa
Whitecrowa.

U soudu pozdéji pan Whitecrow vypovédél, Ze kratce po oznameni o slozeni funkce uzmul ze $kolniho
trezoru bezpeénostni obraceé ¢asu, aby se podival, zda se mu v budoucnosti povede lépe, nez na postu
teditele $koly. Kdyz oviem zjistil, Ze bude Zit v chudobé, viemi zapomenut a dokonce mu uteée pes,
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po svém névratu do piitomnosti svym obraceéem zlostné hodil o zem, ¢imzZ obrace¢ z pamétového skla
rozbil. Jelikoz viak byl pan Whitecrow nezku$enym cestovatelem &asem a navic cestovatelem velmi
nepoudenym, nastavil obraceé chybné a vrdtil se o tyden d#¥ive, nez do budoucnosti viibec odesel. Jelikoz
svému tyden starému ja uzmul obraceé, aby tuto chybu mohl napravit a vratit se tak do své vlastni
¢asové linky, jeho minulé ja tak nikdy nemohlo odcestovat do budoucnosti zjistit, co ho éekd a obraceé
rozbit. Vznikl tak paradox a na zminéném misté se vytvorila &asovd trhlina. Pan Whitecrow celou véc
zamléel a kdyz se pak zvédavi profesoti a obyvatelé hradu sesli kolem nezvyklé ¢asové anomdlie,
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prekvapivé na trhlinu ukazoval se slovy: ,Ejhle, co to tu je?“.
U soudu dale vypovédél, ze doufal, Ze trhlina zmizi sama, anebo Ze se alespoti neptijde na to, ze za ni
muze on. Matthwe Whitecrow byl za svou trestuhodnou nedbalost, hazardovéni s budoucnosti, rozbiti
¢asu a ohrozeni viech podtizenych i svétenych osob odsouzen k doZivotnimu pobytu v Azkabanu, coz
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zpusobilo dal$i ¢asovy paradox, jelikoz se tim zménila budoucnost.
Je velice pravdépodobné, Ze tento &asovy zlodinec viechnu svou vinu popte a proto vds, drazi
sedmibojati zaptisahdm, aby se mu pravy pergamen nikdy nedostal do rukou. Specidlné pro pana
Whitecrowa byl trhlinou prohozen i pergamen falesny, ktery vaseho teditele ukonej$i az do doby, nez
bude za $est let zatknut. SpravedInosti to nékdy sice trochu trv4, ale nakonec kazdého dozene.

Vas viak nyni nejspi§e mnohem vice zajimd, jak se s ¢asoprostorovou trhlinou vypotadat a jednou pro
vzdy se ji zbavit.



Z vypovédi t zatknutych porotcti Sedmiboje v roce 2018 méame vyrazné pochyby o kouzelnych
schopnostech vaseho pana teditele a u soudu dokonce vzniklo silné podezieni, ze Matthew Whitecrow
zfaldoval zkousky NKU a nikdy je ve skute¢nosti neslozil.

Proto viele doporu¢ujeme pana Whitecrowa k trhliné nepoustét. Rozhodné mu nedovolte, aby na
trhlinu jakkoliv ¢aroval, nebo do ni dokonce néco hazel. Jakdkoliv kouzla totiz nejsou nutna.

Nejdilezitéjsi ze vieho jsou sklenéné stiipky, které se vam podatilo béhem celého sedmiboje najit. Jak
jisté vite, ¢asové obracede jsou vyrobeny z tzv. ,pamétového skla“, které zaruduje, Ze si kazdy obraceé
pti pouziti bude ,pamatovat®, z jakého &asového bodu vysel a kouzelnika vzdy vréti do stejné &asové
osy, kterou prve opustil. Ve vaem ¢&ase se nyni nachazi obraceé¢ pochdzejici z doby pied tydnem a ten
spravny je rozbity na hromadu stiepi. Jediné co musite udélat, je opravit rozbity obrace¢ ¢asu
poskladanim viech rozt¥isténych stiipkt a druhy obrace¢ prohodit trhlinou do ¢asu, do kterého pati.
Na trhlinu rozhodné neni nikterak nutné sesilat jakdkoliv kouzla a jediné kouzlo, které budete pti celé

véci potiebovat, je nanejvyse kouzlo ,reparo”, pokud nebudete mit dost lepidla.

Ze soudnich spisti pana Whitecrowa a ti ze étyt porotcti sedmiboje vak mame pocit, Ze vas$i profesoti
nejsou lidé, kterym by stadilo jednoduché teseni. Pokud tedy budou chtit na slavnosti pied celou $kolou
machat hilkami a odfikdvat sdhodlouhd zaklinadla, nechte je. Vy mezitim udélejte svou préci. Jakmile
odstranite nejvétsi paradox, kdy je &asovy obrace¢ sdm ve $patném case, pak se trhlina sama zaéne
zmen$ovat, stane se nestabilni a postupné zmizi.

Vasi profesofi po vas budou nejspiSe zadat i né&jaké kouzlo pouzitelné béhem sedmiboje na ,stabilizaci
trhliny“. Takové kouzlo je naprosto zbyteéné, jelikoz diky neustdlym p#izivovanim na nové vznikajicich
paradoxech je trhlina stabilni az ptilis. Lidé z vasi doby do ni nahazeli ptili$ odpadki a sami sedmibojati
ji prosli tolikrdt, Ze je diky tomu jen mald pravdépodobnost ndhlého zhrouceni. Stabilita trhliny je
oviem to posledni, co chcete. Trhlinu musite naopak co nejvice destabilizovat a oslabit. Kdyby nebylo
pokusti ze stran va$ich profesorti trhlinu co nejvice stabilizovat, mohla sama zmizet uz davno.

S timto postupem se viak vasi profesoti nikdy nesmiti, jelikoZ v této dobé, ve které se vy nyni nachazite,
utratil jiz pan teditel hromadu penéz za ptipravu Sedmiboje a porotkyné Cerridwen L. Antares si
koupila nové 3aty, aby na tribuné vypadala hezky.

Proto Vdm posildme uméle vytvoiené stabilizaéni kouzlo, které vitbec nic nedéld, ale u kterého porotci
budou vypadat jako zku$eni kouzelnici a profesionalové.

Céry mary hula hula
casoprostor uz nds vold.
Budoucnost je v budoucnosti,
&asu mdme dosytnosti.
ééry mdry hola be];

Jjd jsem porotce, jd jsem nej.
Na trhlinu kouzlo plivnu,
Jestli umru, neobZivnu.

Tohle by vagim profesortim mélo stadit. Pokud by nékdo z nich vyjadtil pochyby, pak poproste vaseho
profesora Orionise, aby vam text pielozil do latiny, pak to bude znit mnohem lépe a nikdo nebude
rozumét textu.

Pozndmka pro sedmibojaie: "V tuto chvili si nikdo z vds neuvédomuye, jakou sluzbu jste prokdzali celé
kouzelnické spolecnosti a jak zdvazné nebezpedi, se vam, i pres vasi nezkusenost, podarilo odvrdtit. Jste
neuvéritelné statecni, Ze jste cely sedmiboj dokdzali dokondit a vsichni jsme vdm zavdzdni. Tésim se na
vds v budoucnosti a za 17 let na shledanou. Bude mi cti, a? vds budu moci osobné poznat.”

Vampir Houhas
Reditel $koly
7.5.2035
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Rozsah vypracovdni: 22.7 palce, 9 613 znakd

Pozndmka: Organizatofi vyjadfili pochybnosti o tom, zda bylo splnéno zadéni ukolu v tomto
vypracovani.

Bylo rozhodnuto pro udéleni penalizace.

Hodnoceni 7. tkolu

Aki san Marino

Velkd mira vymluvnosti a zaobirani se paradoxy i osobami se Sedmibojem spojenymi by mozna ptisobila
vtipnéji, kdyby ji nebylo az nezdravé p#ilis. To vie je na ukor zaddnim pozadovanych véci, jako byl
napt. navrh vystavby Arény, pomocny popis, jak si s tim v§im poradit, apod. Price mé nebavi,
sedmibojati navrhuji urychlené navstiveni Sv. Munga nebo v mudlovském svété psychoterapeuta. Pokud
ani jedno neni mozné, at si postézuje svému emociondlnimu deni¢ku. Kdyby ani to nebylo mozné, at
se béhem prazdnin zastavi na lampdrné na nddrazi v Lysé nad Labem. T¥eba mu cestou néco dojde...
O vodé a svadiné na cestu opravdu nemluvim.

Pamflety, které radoby vtipné cupuji praci mnoha lidi, mé neoslovuji. TOHLE je prace elity skoly,
sedmibojate? Budiz ndm Merlin milostiv!

Prilozeny nakres arény je pak pomérné pékny, ovéem mtij ndzor neméni.

Cerridwen Lowra Antares
Céry méry hula hula! :D :D



Gratulyji k dokonéeni Sedmiboje. Nevim, o jakych 3atech to mluvite, o téch, které mi ze své odmény
koupite? Doufdm, Ze jo, takové pospitiovani reputace!! :D

Vypracovani mé bavilo, mam pocit, Ze postihlo viechno, co bylo zadano, libi se mi to propojeni s
obrace¢em &asu. Mozna mohlo byt vice obrazkt arény a tak, ale p¥ijde mi to dostadujici. Text se skvéle
¢te, jen nechdpu, pro¢ mé pordd nékdo posild do Azkabanu! To uz je podruhé!! Ja jsem uréité jen obét
systému. :D

Midar Kilahim

A& vypracovani obsahuje pomérné podrobné popisy o vzniku i odstranéni anomalii, z celkového pohledu
je text zbyte¢né dlouhy a jisté by jej $lo uvést i ve struénéjsi podobé, stejné tak byla uZita az moc volna
ruka. Co ur¢ité vypracovani chybi je plan vystavby Arény. Sice obsahuje nakres Arény samotné, ale to
je vskutku malo.

Silvia Honorovd

Velmi vtipné a hezké vypracovani ... i kdyz coze? Ja v Azkabanu?

Pergamen s nakresem a &sti textu je opravdu velmi kvalitni a ptisobi vérohodné.

Zaproblematické oviem povazuji, Ze v zadani se mluvilo o tom, Ze si informace maji poslat sami
sedmibojati a zde jsou informace ze vzdalené budoucnosti.



